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ABSTRAK 

 

Ridho Kuncoro Adji Wibowo, Pengenalan Abjad Sistem Isyarat Bahasa 

Indonesia Menggunakan YOLOv8, Skripsi, Teknik Informatika, FTIK UN PGRI 

Kediri, 2024 

Kata Kunci: bahasa isyarat, deteksi objek, SIBI, YOLOv8 

Bahasa isyarat adalah bentuk komunikasi yang digunakan oleh 

penyandang tunarungu dan tunawicara melalui gerakan jari dan tangan yang 

membentuk simbol untuk mengartikan suatu huruf atau kata. Sistem Isyarat 

Bahasa Indonesia (SIBI) merupakan sistem bahasa isyarat yang diresmikan oleh 

pemerintah dan banyak digunakan dalam pendidikan dan komunikasi formal di 

Indonesia.  

Komunikasi antara tunarungu atau tunawicara dengan masyarakat umum 

mengalami kendala karena masyarakat umum belum mengetahui arti dari gestur 

tangan bahasa isyarat karena tidak menggunakan dan mempelajari bahasa 

tersebut, sehingga sulit berkomunikasi dengan penyandang tunarungu dan 

tunawicara. Oleh karena itu, sistem deteksi bahasa isyarat yang secara otomatis 

mengubahnya menjadi teks akan memudahkan komunikasi dengan pengguna 

bahasa isyarat. 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan sistem deteksi abjad bahasa 

isyarat SIBI menggunakan metode YOLOv8. Metode tersebut dipilih karena 

performanya yang baik dalam tugas deteksi objek secara realtime. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk menerapkan dan mengevaluasi performa YOLOv8 

dalam mendeteksi abjad bahasa isyarat SIBI. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa model pertama dengan kombinasi 

parameter batch size 16 dan learning rate 0.001 memberikan performa terbaik 

dengan Mean Average Precision (mAP) sebesar 0.94. Selain itu, pengujian data 

pada berbagai threshold confidence, baik pada threshold 0.5 maupun 0.7 juga 

menunjukkan bahwa sistem mampu mendeteksi abjad dengan baik. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Bahasa merupakan bentuk ekspresi baik itu secara lisan atau gerakan 

tubuh yang mengandung makna sebagai alat komunikasi, interaksi sosial dan 

pertukaran informasi (Noermanzah, 2019). Selain, bahasa digunakan secara 

umum oleh masyarakat, terdapat juga bahasa isyarat yang digunakan 

penyandang disabilitas, khususnya tunarungu dan tunawicara sebagai media 

komunikasi dan interaksi. Bahasa isyarat menggunakan gerakan jari dan 

tangan yang membentuk simbol untuk mengartikan suatu huruf (finger 

spelling) atau kata. Finger spelling juga dapat biasa digunakan untuk 

memberikan informasi tentang nama orang, tempat serta objek lain yang 

belum dikenal dalam berkomunikasi dengan bahasa isyarat. Setiap negara 

ataupun daerah memiliki bahasa isyarat yang berbeda. Di Indonesia terdapat 

dua jenis bahasa isyarat, yakni Sistem Bahasa Isyarat Indonesia (SIBI) dan 

Bahasa Isyarat Indonesia (BISINDO) (Yolanda dkk., 2020) 

SIBI adalah bahasa isyarat yang dibuat dan diresmikan oleh pemerintah 

yang mengadopsi dari bahasa isyarat negara Amerika yakni American Sign 

Language(ASL) (Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (Profil), 2020). Sedangkan 

BISINDO merupakan bahasa awal yang digunakan kaum tunarungu dan 

tunawicara sehari-hari (Susanty dkk., 2021). 

Menurut data dari Sistem Informasi Penyandang Disabilitas 

Kementrian Kesehatan Republik Indonesia disebutkan bahwa pada Maret 
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2022, jumlah penyandang tunarungu mencapai 19,392, setara dengan 9,14% 

dari total jumlah penyandang disabilitas di Indonesia  (Arisandi & Satya, 

2022). 

Kebanyakan masyarakat umum tidak mengerti ataupun belajar bahasa 

isyarat, sehingga ketika berkomunikasi dengan tunarungu dan tunawicara 

cukup sulit. Namun, apabila terdapat kebutuhan untuk memahami bahasa 

isyarat, masyarakat dapat memanfaatkan seorang penerjemah yang paham 

mengenai bahasa isyarat, sehingga komunikasi dapat berjalan secara lancar. 

Tentu ini akan membutuhkan biaya dan waktu untuk menggunakan jasa 

penerjemah tersebut. Oleh karena itu, dalam membantu masyarakat umum 

untuk berkomunikasi dengan tunarungu dan tunawicara secara mudah, dapat 

memanfaatkan teknologi Artificial Intelligence untuk mengidentifikasi gestur 

bahasa isyarat menggunakan metode pengolahan citra dan pengenalan pola. 

Dalam Artificial Intelligence terdapat metode Deep Learning salah satunya 

adalah You Only Look Once (YOLO) (Audebert dkk., 2019). 

Dalam penelitan sebelumnya, yang dilakukan oleh Dimas Permana dan 

Joko Sutopo pada tahun 2023 dengan judul “Aplikasi Pengenalan Abjad 

Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI) Dengan Algoritma YOLOv5” 

menggunakan dataset abjad SIBI A-Z sebanyak 26 kelas dengan total 259 

citra untuk pelatihan dan 3 video peragaan bahasa isyarat untuk pengujian. 

Namun, terdapat beberapa data tangan seperti huruf A, E dan S yang 

memiliki gerakan  hampir sama dan huruf D dan J yang membutuhkan variasi 
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posisi yang kompleks membuat model tidak dapat mendeteksi secara akurat 

sehingga didapatkan hasil akurasi sebesar 77% (Permana & Sutopo, 2023). 

Pada penelitian yang dilakukan oleh Mutiara Sholawati, Karina 

Auliasari, dan FX. Ariwibisono pada tahun 2022 yang berjudul 

“Pengembangan Aplikasi Pengenalan Bahasa Isyarat Abjad SIBI 

Menggunakan Metode Convolutional Neural Network (CNN)” dengan 

dataset abjad SIBI dengan total 416 untuk pelatihan dan pengujian dilakukan 

sebanyak 52 kali melibatkan 2 orang relawan. Hasil akurasi yang didapatkan 

mencapai 80,76% (Sholawati dkk., 2022). 

Berdasarkan penelitian yang sudah ada, belum ada yang 

mengimplementasikan versi YOLO terbaru yakni YOLOv8 pada sistem 

deteksi abjad bahasa isyarat SIBI. Oleh karena itu, penelitian ini akan 

menggunakan YOLOv8 sebagai metode pada sistem deteksi bahasa isyarat 

dengan tujuan untuk memfasilitasi komunikasi antara masyarakat normal dan 

tunarungu ataupun tunawicara sehingga tidak terjadi kesalahpahaman dalam 

berkomunikasi.  

B. Identifikasi Masalah 

Dengan merujuk pada latar belakang, permasalahan dapat diuraikan 

sebagai berikut : 

1. Kebanyakan masyarakat umum belum mengetahui arti dari gestur 

tangan bahasa isyarat sehingga sulit berkomunikasi dengan tunarungu 

dan tunawicara 
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2. Akurasi model penelitian sebelumnya belum mencapai 90% yang mana 

sering terjadi kesalahan dalam deteksi sehingga sering terjadi 

kesalahpahaman dalam berkomunikasi antar pengguna ketika sestem 

tersebut digunakan. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan hasil identifikasi masalah, dapat dirumuskan permasalahan 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara menerapkan deteksi abjad bahasa isyarat pada SIBI 

menggunakan YOLOv8 ? 

2. Bagaimana hasil performa deteksi abjad bahasa isyarat pada SIBI 

menggunakan YOLOv8 ? 

D. Batasan Masalah 

Dalam pembuatan sistem deteksi bahasa isyarat SIBI ini, focus 

pembahasan masalah dibatasi pada beberapa aspek berikut : 

1. Jenis Bahasa isyarat yang akan di deteksi adalah abjad A-Z pada Sistem 

Bahasa Isyarat Indonesia (SIBI) 

2. Metode yang digunakan adalah YOLOv8 

E. Tujuan Penelitian  

Mengacu pada perumusan masalah, tujuan penelitian ini adalah : 

1. Menerapkan sistem deteksi abjad bahasa isyarat pada SIBI menggunakan 

YOLOv8 
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2. Mengetahui performa deteksi abjad bahasa isyarat pada SIBI 

menggunakan YOLOv8 

F. Manfaat Penelitian 

Berikut adalah manfaat dari penelitian : 

1. Penulis dapat menerapkan ilmu teknik pengolahan citra, objek deteksi dan 

klasifikasi menggunakan algoritma YOLOv8 dalam merancang sistem 

deteksi abjad bahasa isyarat pada Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI) 

serta memahami bahasa isyarat SIBI. 

2. Mempermudah komunikasi masyarakat umum dengan teman tuli dan 

teman bisu tanpa perlu perantara seperti seorang penerjemah ataupun 

membuka kamus bahasa isyarat. 

3. Dapat menjadi referensi untuk peneliti yang ingin membuat penelitian 

sejenis sehingga dapat dikembangkan untuk penelitian selanjutnya. 

G. Metode Penelitian  

Model waterfall merupakan salah satu pendekatan pengembangan aplikasi 

yang menekankan pada proses berurutan dan sistematis. Tahapan dimulai 

dengan melakukan studi literatur, pengumpulan data, preprocessing data, 

pembuatan kode program, pengujian dan penulisan laporan. Penjabaran dari 

setiap proses yang diterapkan pada penelitian adalah sebagai berikut : 

1. Studi Literatur 

Pada tahap ini dilakukan eksplorasi literatur seperti artikel, jurnal 

buku, dan situs untuk mendapatkan informasi yang relevan dengan fokus 

penelitan, mengenai deteksi objek menggunakan YOLO. Informasi yang 
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telah didapatkan tersebut digunakan untuk membangun dasar teoritis dan 

konteks penelitian. 

2. Pengumpulan Data 

Tahap ini melibatkan pengumpulan data citra gestur isyarat tangan 

abjad SIBI. Pengumpulan data tersebut dilakukan dengan cara mengambil 

gambar abjad isyarat tangan melalui kamera (data primer).  

3. Preprocessing 

Data citra yang sudah dikumpulkan akan melalui tahap preprocessing 

sebelum akhirnya dapat digunakan oleh model. Dalam melakukan 

preprocessing, penulis menggunakan Roboflow. Tahap ini melibatkan 

anotasi dan augmentasi gambar. Anotasi gambar mencakup proses 

membuat bounding box atau kotak pembatas yang mengelilingi objek, 

serta memberikan kategori atau class objek yang sesuai. Sedangkan 

augmentasi data melibatkan penerapan transformasi pada citra seperti 

resize, rotasi dan flip secara horizontal dan shear untuk meningkatkan 

variasi data.  

4. Coding 

Tahap ini melibatkan pembuatan kode untuk pelatihan model YOLO 

dengan data yang telah di proses serta terkait dengan integrasi sistem. 

5. Pengujian 

Tahap selanjutnya adalah melakukan pengujian terhadap model  yang 

telah dilatih untuk mengukur akurasi dan kinerja model dalam mengenali 

gestur abjad SIBI menggunakan data yang khusus untuk pengujian.  
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6. Penulisan laporan 

Laporan penelitian ini mencakup rangkuman dari tahap-tahap 

sebelumnya sebagai dokumentasi yang komprehensif mengenai seluruh 

temuan dan proses yang dilakukan pada penelitian. 

 

Gambar 1. 1 Alur Penelitan Berdasarkan Adopsi Model Waterfall 

H. Jadwal Penelitian 

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No Kegiatan 
Bulan ke- 

1 2 3 4 5 6 

1 Studi literatur       

2 Pengumpulan data       

3 Preprocessing data       

3 Coding       

4 Pengujian       

5 Penulisan laporan akhir       
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I. Sistematika Penulisan 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Pada bab ini, terdiri dari sembilan sub bab yang membahas latar 

belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitan, jadwal penelitian dan 

sistematika penulisan. 

BAB 2 TINJUAN PUSTAKA 

Bagian ini memuat penjelasan teori yang terkait dengan deep 

learning dengan metode You Look Only Once (YOLO) untuk pengenalan 

Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI). 

BAB 3 ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Bab ini mengulas deskripsi sistem yang dibangun meliputi analisa 

sistem lama, sistem yang diusulkan serta kebutuhan perangkat. Selain itu juga 

membahas desain sistem (arsitektur) dan antar muka. 

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN HASIL 

Bagian ini akan mengevaluasi hasil dari penerapan sistem deteksi 

serta evaluasi pengujian pada model yang telah dilatih. 

BAB 5 PENUTUP 

Bab ini merupakan bagian terakhir yang merangkum kesimpulan 

dari seluruh proses yang telah dilakukan, serta memberikan saran untuk 

penelitian selanjutnya dan mendukung penyempurnaan pada penelitian yang 

telah dibuat.   
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