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MOTTO 

 

”Done is better than perfect” 
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ABSTRAK 

 

Firma Fuji Rinti Antika Sistem Pakar Identifikasi Tipe Kecerdasan Anak 

Dengan Metode Certainty Factor, Skripsi, Teknik Informatika, UN PGRI Kediri, 

2024 

 

Kata Kunci: identifikasi, certainty factor, tipe kecerdasan 

 

Memahami berbagai jenis kecerdasan anak memungkinkan pendidik dan 

orang tua merancang pendekatan pembelajaran yang lebih efektif. Kecerdasan, 

yang didefinisikan sebagai kemampuan belajar dan berpikir, membantu individu 

menyelesaikan masalah dengan cepat. Guru yang kompeten sangat penting bagi 

perkembangan anak-anak di taman kanak-kanak. Namun, rasio guru-anak yang 

tinggi membuat identifikasi kecerdasan individu menjadi sulit dan identifikasi 

manual membutuhkan waktu lama. Kecerdasan majemuk Howard Gardner 

mencakup sembilan kecerdasan: linguistik, matematis-logis, visual spasial, 

musikal, kinestetik, interpersonal, intrapersonal, naturalis, dan eksistensial. Sistem 

ini dirancang dengan tujuan untuk mengidentifikasi kecerdasan anak dengan 

menggunakan certainty factor yang merupakan suatu metode untuk membuktikan 

suatu fakta pasti atau tidak pasti dalam bentuk metrik yang biasa digunakan dalam 

sistem pakar. Tingkat kepastian sistem pakar dalam mengidentifikasi jenis 

kecerdasan anak mencapai 93,38% pada tipe kecerdasan musikal, 79,45% pada 

tipe kecerdasan linguistik, 85,77% pada tipe kecerdasan matematis-logis, 94,38% 

pada tipe kecerdasan visual spasial, dan 94,59% pada tipe kecerdasan naturalis,  

berdasarkan data yang diberikan pengguna. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Membentuk karakter dan potensi individu pada anak sangat penting 

dengan pendidikan. Memahami jenis kecerdasan anak dapat membantu 

pendidik, orang tua, dan pemangku kepentingan lainnya dalam merancang 

teknik pembelajaran yang lebih berhasil berdasarkan ciri-ciri anak. Menurut 

Mustaqim (2004:104) Kecerdasan atau inteligensi sering kali diartikan 

sebagai kemampuan untuk memahami dan berpikir. Semakin tinggi tingkat 

kecerdasan seseorang, semakin cepat ia mengidentifikasi masalah dan 

bertindak untuk menyelesaikannya (Syarifah 2019). Pentingnya kehadiran 

guru atau pengasuh yang kompeten dalam membantu perkembangan 

optimal anak-anak di taman kanak-kanak. Namun di dalam lingkungan 

taman kanak-kanak tidak semua guru dapat mengidentifikasi tipe 

kecerdasan anak. Melalui konsultasi dengan psikolog anak tipe kecerdasan 

dapat diketahui, namun biaya yang dibutuhkan biasanya cukup mahal dan 

tidak setiap taman kanak-kanak terdapat pakar. Adapun dalam perhitungan 

manual tertentu guru memerlukan waktu yang lama dalam mengidentifikasi 

tipe kecerdasan anak.  Hal ini bisa menjadi tantangan yang signifikan dalam 

upaya memberikan pendekatan pendidikan yang sesuai dan mengefektifkan 

pengembangan anak-anak di usia ini.  



2 
 

 

Kecerdasan majemuk merupakan ungkapan yang diciptakan oleh 

Howard Gardner untuk menggambarkan bahwa manusia mempunyai 

banyak kecerdasan yang tidak terbatas pada IQ seperti yang diketahui 

sekarang. Menurut Syarifah (2019), Howard Gardner mengidentifikasi 

setidaknya sembilan jenis kecerdasan: linguistik, matematis-logis, spasial, 

musikal, kinestetik-badani, interpersonal, intrapersonal, naturalis, dan 

eksistensial. Setiap individu memiliki semua kecerdasan ini yang dapat 

dikembangkan untuk membantu meningkatkan kecerdasan yang kurang 

menonjol melalui pendidikan dan metode pembelajaran yang tepat. 

Kemajuan teknologi informasi telah menciptakan prospek baru bagi 

terciptanya sistem pakar sebagai instrumen untuk mengidentifikasi berbagai 

jenis kecerdasan pada anak. Sistem pakar adalah sistem komputer yang 

meniru kemampuan pengambilan keputusan seorang ahli. Untuk 

menyelesaikan masalah, sistem ini secara intensif menggunakan informasi 

spesifik, seperti pengetahuan dari seorang pakar ( Mandasari, Antoni, dkk, 

2022). Certainty factor merupakan salah satu teknik yang dapat digunakan 

dalam sistem pakar.  

Certainty factor mengindikasikan tingkat kepastian terhadap suatu fakta 

atau aturan. Dengan menggunakan CF, sistem pakar dapat memberikan 

bobot kepastian terkait dengan setiap tipe kecerdasan yang diidentifikasi, 

sehingga memberikan informasi lebih mendalam mengenai tingkat 

kelayakan hasil identifikasi. 
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Waney, Immanuela, dkk (2019) melakukan penelitian dengan judul 

Sistem Pakar Penentuan Kecerdasan Anak Usia 5 Tahun Menggunakan 

Teori Kecerdasan Majemuk Berbasis untuk membantu orang tua anak usia 

5 tahun dalam mengidentifikasi kecerdasan anak mereka dan mengurangi 

biaya konsultasi dengan psikolog. Penelitian ini menunjukkan akurasi 

79,99% dalam menilai jenis kecerdasan anak. 

Jackri Hendrik dan Susanti (2019) melakukan penelitian dengan judul 

Perancangan Aplikasi Tes Psikologi Multiple Intelligence Menggunakan 

Teori Multiple Intelligence Howard Gardner dengan Microsoft Visual 

Basic.Net untuk memberikan gambaran kepada perusahaan tentang potensi 

kecerdasan setiap pegawai sehingga dapat ditempatkan pada posisi yang 

tepat. Penelitian ini dapat memberikan gambaran tentang jenis kecerdasan 

seseorang yang paling menonjol dan dapat digunakan dalam bisnis. 

Berdasarkan penelitian dan masalah diatas penulis ingin membangun 

aplikasi yang dapat membantu pemecahan masalah diatas. Dengan bantuan 

dari pakar Ibu Erma Ro'idhotul Jannah, S.Psi dalam menentukan, 

memvalidasi ciri-ciri tipe kecerdasan serta menggunakan certainty factor 

dan  sistem pakar dapat memberikan hasil identifikasi tipe kecerdasan pada 

anak  lebih akurat dan cepat. 
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B. Identifikasi Masalah 

Identifkasi masalah diatas adalah: 

1. Tidak semua guru atau pengajar pada taman kanak-kanak mampu 

mengidentifikasi tipe kecerdasan anak.  

2. Tidak semua taman kanak-kanak memiliki pakar yang dapat 

mengidentifikasi tipe kecerdasan pada anak. 

3. Sistem lama yang digunakan masih belum cepat dan akurat. 

 

C. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang dapat disimpulkan dari latar belakang yang 

telah diuraikan diatas adalah:  

1. Bagaimana merancang dan membuat sistem pakar identifikasi tipe 

kecerdasan pada anak? 

2. Bagaimana mengimplementasikan metode certainty factor dalam 

perancangan dan pembuatan sistem pakar identifikasi kecerdasan 

anak? 

 

D. Batasan Masalah 

Penelitian ini memiliki batasan masalah yaitu sebagai berikut: 

1. Studi Kasus pada TK Dharma Wanita Nglundo 1 Sukomoro, 

Nganjuk dengan kisaran anak berumur 4 - 6 tahun. 

2. Metode yang digunakan adalah certainty factor. 
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3. PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman yang 

digunakan dalam sistem ini dan menggunakan database server 

MySQL. 

4. Menggunakan Teori dari Howard Gardner’s Intelligences Reframe. 

5. Ibu Erma Ro'idhotul Jannah, S.Psi merupakan pakar dalam 

menentukan dan memvalidasi ciri-ciri tipe kecerdasan. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian in memiliki tujuan yang dijelaskan  sebagai berikut: 

1. Merancang dan membuat sistem pakar identifikasi tipe kecerdasan 

pada anak. 

2. Mengimplementasikan metode certainty factor dalam merancang 

dan membuat sistem pakar identifikasi tipe kepcerdasan anak. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Kegunaan penelitian sistem pakar identidikasi kecerdasan anak adalah: 

1. Bagi penulis, penelitian ini untuk meningkatkan kemampuan dalam 

menerapkan teknologi dan ilmu pengetahuan khususnya pada 

sistem pakar. 

2. Bagi instansi, penelitian ini dapat memberikan kemudahan dan 

kenyamanan dalam mengidentifikasi tipe kecerdasan pada anak 
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G. Metode Penelitian 

 

Gambar 1  1 Diagram Waterfall 

 Berikut penjelasan dari gambar 1.1:  

1. Prosedur Penelitian 

a. Studi Literatur 

Studi literatur dijalankan dengan mencari buku, jurnal yang relevan 

dengan tipe kecerdasan dan metode dalam pembuatan sistem. 

b. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan dengan pakar mengenai kecerdasan 

anak dan pemberian bobot pada setiap ciri-ciri. 

c. Perancangan Sistem 

UML (Unified Modeling Language) digunakan dalam perancangan 

sistem. 

 

 

 

Studi Literatur

Pengumpulan Data

Perancangan Sistem

Desain Sistem

Implementasi

Laporan
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d. Desain Sistem 

Basis website digunakan dalam desain sistem, dimana pengguna 

memasukkan ciri-ciri dan sistem akan memberikan hasil tipe 

kecerdasan anak berdasarkan ciri-ciri yang telah dimasukkan. 

e. Implementasi 

Perancangan sistem yang telah dibuat akan diimplementasikan 

melalui bahasa pemrograman PHP. 

f. Laporan 

Laporan disusun dari hasil analisis yang telah didapatkan dari studi 

literatur, pengumpulan data, perancangan sistem, desain sistem, 

implementasi dan kesimpulan. 

 

H. Jadwal Penelitian 

Berikut adalah jadwal penelitian :  

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No Jenis Kegiatan 

Bulan ke- 

1 2 3 4 5 6 

1 Studi Literatur       

2 Pengumpulan Data       

3 Perancangan Sistem       

4 Desain Sistem       

5 Implementasi       

6 Laporan       
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I. Sistematika Penulisan Laporan 

Berikut adalah sistematika penulisan : 

BAB I   PENDAHULUAN 

Berisikan penjelasan mengenai latar 

belakang, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan, kegunaan 

penelitian, metode penelitian, jadwal 

penelitian dan sistematika penelitian. 

BAB II   TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini membahas mengenai beberapa 

teori yang ada dalam penelitian, metode  apa 

yang akan digunakan dan penjelasan tentang 

hal-hal yang digunakan menurut berbagai 

sumber terpercaya dan pendapat para ahli. 

BAB III   ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Bab ini berisi tentang sistem pakar 

identifikasi tipe kecerdasan anak taman 

kanak-kanak menggunakan metode 

certainty factor. 
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BAB IV HASIL DAN EVALUASI 

Pada bab ini berisi tentang 

pengimplementasian dari sistem pakar 

identifikasi tipe kecerdasan anak dan juga 

pembahasan yang lebih rinci. 

BAB V   PENUTUP 

Bab ini akan membahas mengenai 

kesimpulan akhir dan saran pada penelitian 

.
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