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ABSTRAK 

 

Merita Dewi Anggraini Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

Berbasis Web Wordpress Pada Materi Diagram Lingkaran Kelas IV SDN 

Dawuhanlor, Skripsi, FKIP UN PGRI Kediri, 2024. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Wordpress, Diagram Lingkaran 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan peneliti, bahwa siswa 

masih mengalami kesulitan pada pelajaran matematika materi diagram lingkaran. 

Masalah tersebut disebabkan keadaan dimana kurangnya penggunaan media 

pembelajaran yang menarik, kreatif dan sesuai dengan kebutuhan siswa. Sehingga 

berdampak pada kurangnya hasil belajar siswa. Dari data yang diperoleh peneliti 

melalui angket kebutuhan siswa, sebanyak 61,9% siswa menganggap materi 

diagram lingkaran sulit untuk dipelajari, karena sebanyak 71,43% siswa 

menganggap bahwa media pembelajaran yang digunakan guru di kelas kurang 

membantu dalam memahami materi yang disampaikan. Selain itu, dari data yang 

diperoleh juga diketahui bahwa rata-rata 83,35% siswa membutuhkan media 

pembelajaran yang menarik dan dapat digunakan dimanapun dan kapanpun. 

Tujuan pengembangan penelitian ini adalah untuk mengetahui (1) kevalidan 

media pembelajaran matematika berbasis web wordpress pada materi diagram 

lingkaran, (2) kepraktisan media pembelajaran matematika berbasis web wordpress 

pada materi diagram lingkaran, (3) keefektifan media pembelajaran matematika 

berbasis web wordpress pada materi diagram lingkaran. 

Metode penelitian ini menggunakan metode R&D (Research & 

Development) dengan lima tahap model ADDIE yaitu (1) Analysis, (2) Design, (3) 

Development, (4) Implementation, (5) Evaluation. Subjek dalam penelitian ini 

adalah siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri Dawuhanlor, Kecamatan Purwoasri, 

Kabupaten Kediri. Pada penelitian ini terdapat 5 siswa pada uji coba terbatas dan 

16 siswa pada uji coba luas.  

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) Kevalidan media berbasis web 

wordpress dari ahli media memperoleh skor 93% dengan kriteria sangat valid, 

sedangkan dari ahli materi memperoleh skor 90% dengan kriteria sangat valid. (2) 

Kepraktisan media berbasis web wordpress memperoleh skor 77% dengan kriteria 

praktis dari respon guru, sedangkan dari respon siswa memperoleh skor 92% 

dengan kriteria sangat praktis pada uji coba terbatas, dan memperoleh skor 93% 

dengan kriteria sangat praktis pada uji coba luas. (3) Keefektifan media berbasis 

web wordpress pada uji terbatas memperoleh skor 56% dari hasil pre-test yang 

mana nilai tersebut berada di bawah KKM (KKM=75) dan memperoleh hasil post-

test lebih dari KKM yaitu 98%, sedangkan pada uji coba luas memperoleh skor 

41% dari hasil pre-test yang mana nilai tersebut berada masih di bawah KKM dan 

memperoleh hasil post-test lebih dari KKM yaitu 95%. Maka, dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran matematika berbasis web wordpress pada materi 

diagram lingkaran valid, praktis, dan efektif digunakan di sekolah dasar.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan suatu hal yang tidak dapat terlepas dari 

kehidupan manusia. Perkembangan dalam bidang pendidikan merupakan 

sarana dan wadah dalam pembinaan sumber daya manusia, sehingga 

membutuhkan perhatian secara berkelanjutan demi meningkatkan mutu 

pendidikan. Pendidikan pertama kali yang kita dapatkan adalah dari 

lingkungan keluarga, lingkungan sekolah dan lingkungan masyarakat. 

Sebagaimana tercantum dalam Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional BAB I Pasal 1.  

Pendidikan merupakan hal yang penting dalam rangka memajukan 

kualitas individu. Pembangunan pendidikan dimulai dari perbaikan kualitas 

pendidikan. Caranya dengan jalan memperbaiki dan mengembangkan media 

pembelajaran yang dapat menumbuhkan sikap perilaku yang kreatif dan 

inovatif pada setiap mata pelajaran. 

Perkembangan Ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) setiap saat 

mengalami kemajuan yang sangat pesat. Akibat dari fenomena ini antara lain; 

munculnya dampak di berbagai bidang kehidupan diantaranya bidang 

pendidikan dan sosial kemasyarakatan baik itu dampak positif maupun negatif. 

Menghadapi kemajuan dari ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) tersebut, 

dibutuhkan sumber daya manusia yang berkualitas. 
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Sebagai seorang guru yang menjadi salah satu tokoh yang memiliki 

peran penting dalam pendidikan, mengharuskan guru mempunyai kemampuan 

dalam merancang pembelajaran yakni salah satunya dalam merancang media 

pembelajaran yang selaras dengan teknologi.  Maka dalam era digital ini, 

keterampilan menggunakan teknologi menjadi kompetensi tambahan yang 

harus dimiliki dan dikuasai seorang guru.  Situasi ini membuat guru dituntut 

menggunakan serta mengembangkan media pembelajaran yang menarik, 

kreatif dan inovatif dengan memanfaatkan teknologi karena perkembangan 

teknologi yang akan terus meningkat senantiasa harus sejalan dengan 

kreativitas dari seorang guru dalam merancang pembelajaran. 

Melalui angket kebutuhan siswa, ditemukan bahwa guru tidak pernah 

menggunakan media pembelajaran yang menarik khususnya pada mata 

pelajaran matematika materi diagram lingkaran. Sehingga kurang menarik 

siswa dan hasil belajar yang diperoleh siswa masih kurang memenuhi standar 

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Dari data yang diperoleh, sebanyak 

61,9% siswa menganggap materi diagram lingkaran sulit untuk dipelajari. Hal 

itu karena 71,43% siswa menganggap bahwa media pembelajaran yang 

digunakan guru di kelas kurang membantu dalam memahami materi yang 

disampaikan. Dapat diketahui bahwa rata-rata 83,35% siswa membutuhkan 

media pembelajaran yang menarik dan dapat digunakan dimanapun dan 

kapanpun. Pada persentase rata-rata 80,95% siswa menyukai media 

pembelajaran yang memiliki tampilan menarik, terdapat gambar-gambar, 
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berwarna, font/huruf yang digunakan lucu dan menarik serta ukuran font yang 

besar agar terlihat jelas.  

Masalah lain ditemukan ketika peneliti melakukan wawancara tidak 

terstruktur dengan wali kelas IV SDN Dawuhanlor, diperoleh data bahwa guru 

jarang menggunakan media pembelajaran pada kegiatan belajar mengajar 

matematika. Guru pernah menggunakan media pembelajaran seperti video 

pembelajaran dari aplikasi youtube. Namun hal tersebut membuat siswa kurang 

aktif dalam pembelajaran khususnya pada pelajaran matematika. Penggunaan 

media pembelajaran oleh guru kelas IV tersebut hanya menarik sebagian minat 

siswa untuk mengikuti proses pembelajaran, sehingga hasil belajar siswa 

kurang maksimal. Diketahui dari hasil wawancara bahwa hasil belajar siswa 

yang tuntas sebanyak 50% dan yang tidak tuntas sebanyak 50%. Oleh karena 

itu, guru kelas IV SDN Dawuhanlor ini mengatakan bahwa media 

pembelajaran yang dibutuhkan siswa saat ini adalah media pembelajaran yang 

menarik, efektif, dan efisien dalam penggunaannya. 

Berdasarkan Rembuk Nasional (Rembuknas) Pendidikan dan 

Kebudayaan Tahun 2015 telah menghasilkan sejumlah materi mengenai 

masalah pendidikan di Indonesia salah satunya adalah perlu adanya website, e-

book dan bahan ajar yang menarik lainnya untuk meningkatkan kualitas 

pendidikan. Teknologi pembelajaran muncul seiring dengan perkembangan 

zaman. Jika zaman dulu pembelajaran hanya mengandalkan kehadiran guru 

dan siswa, maka di zaman kemajuan teknologi internet yang serba mobile ini, 

teknologi pembelajaran sangat diperlukan. Bahkan diera sekarang ini, sudah 
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banyak ditemukan peserta didik yang tidak mau untuk membaca buku sebagai 

sumber ilmu pengetahuan. Hal itu terjadi karena pada saat ini perkembangan 

IPTEK sudah semakin canggih. Manusia pada zaman saat ini akan lebih suka 

membaca gadget/pc daripada membaca buku. 

Salah satu mata pelajaran yang diajarkan di sekolah dasar yang 

berorientasi pada pengembangan kemampuan belajar siswa adalah mata 

pelajaran Matematika. Matematika adalah ilmu yang mempelajari tentang 

besaran, struktur, bangun ruang, dan perubahan-perubahan yang ada pada suatu 

bilangan. Matematika berasal dari bahasa yunani mathematikos yang artinya 

ilmu pasti.  

Salah satu faktor yang mempengaruhi motivasi siswa dalam belajar 

matematika adalah penggunaan media pembelajaran (Putra, 2015). 

Penggunaan media pembelajaran yang menarik akan meningkatkan motivasi 

dan minat siswa untuk belajar (Setyadi & Qohar, 2017), yang pada akhirnya 

akan membuat siswa berhasil memahami materi yang diberikan. 

Media  pembelajaran sebagai alat yang membantu  proses  pembelajaran  

dalam  penyajian materi  yang menarik dengan membuat situasi belajar menjadi 

aktif dan dapat dengan mudah dimengerti oleh peserta didik untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran demi tercapainya tujuan pembelajaran 

secara efektif dan efisien (Salsabila & Aslam, 2022).  Media pembelajaran 

dapat membantu proses kegiatan belajar yang bertujuan untuk memperjelas 

penyampaian makna pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran dapat 

disampaikan dengan lebih sempurna dan baik. Melalui media sebagai alat atau 
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wadah penghubung untuk menyampaikan suatu pesan atau informasi dari 

pendidik (guru) kepada peserta didik (siswa) dalam memahami pembelajaran. 

Media pembelajaran juga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran bagi 

pendidik sebagai sarana untuk membantu penyampaian materi pembelajaran 

yang inovatif, kreatif, komprehensif, menarik antusias peserta didik serta 

menciptakan situasi belajar yang menyenangkan. 

Salah satu inovasi media pembelajaran di era digital adalah media 

pembelajaran berbasis web.  Media pembelajaran  berbasis web adalah  bagian  

dari  pemanfaatan  kecanggihan  teknologi  dalam  dunia  pendidikan yang 

implementasi dalam  kegiatan belajar  mengajar dengan memanfaatkan  media 

website yang  dapat digunakan melalui  jaringan  internet (Salsabila & Aslam, 

2022). Media  pembelajaran  berbasis web merupakan inovasi yang memiliki 

pengaruh cukup besar terhadap   transformasi perubahan proses pembelajaran 

(Januarisman & Ghufron, 2016). Media pembelajaran berbasis web dapat 

membantu guru dalam memadukan antara pembelajaran secara online dan tatap 

muka. Hal ini juga memberikan pengalaman baru dalam belajar bagi peserta 

didik sehingga menjadikan proses pembelajaran dapat lebih bervariatif, 

interaktif, dan inovatif yang dapat meningkatkan prestasi peserta didik. Media 

pembelajaran berbasis web ini mudah untuk diakses dan cepat tanpa 

mengurangi makna dan tujuan pembelajaran yang ingin disampaikan.  

Penggunaan buku cetak dalam pembelajaran matematika terkadang 

kurang maksimal, peserta didik masih mencatat materi yang guru sampaikan 

padahal materi tersebut sudah terdapat dalam buku. Jika melihat lebih jauh lagi 
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media pembelajaran matematika yang nyata atau konkret seperti juga media 

cetak buku membutuhkan banyak pengeluaran untuk mencetaknya ditambah 

lagi hutan yang saat ini semakin hilang pohonnya untuk dijadikan kertas. 

Media pembelajaran matematika yang secara konkret pun juga belum 

memungkinkan dapat dibawa kemana saja dan digunakan dimana saja karena 

keterbatasan bahan yang digunakan dan ukurannya. 

Salah satu alternatif media pembelajaran yang tepat dipilih oleh 

pendidik adalah media pembelajaran berbasis web. Beberapa keuntungan yang 

ditawarkan oleh penggunaan website sebagai media pembelajaran yaitu: 1) 

kegiatan belajar dapat dilakukan secara mandiri oleh siswa, sehingga siswa 

dapat memperluas pengetahuannya; 2) siswa dapat melakukan lebih banyak 

kegiatan belajar, seperti mengamati, dan mencoba daripada hanya mengamati 

penjelasan guru; 3) penggunaan media pembelajaran berbasis website 

memberikan banyak referensi tambahan bagi siswa untuk memperkaya materi 

pembelajaran (Setyadi & Qohar, 2017). 

Website adalah media berupa kumpulan halaman yang saling terkait, 

website ini memiliki peran untuk menampilkan beragam data mulai dari teks, 

audio, video, atau gabungan dari semuanya (Khadafi et al., 2019). Media 

pembelajaran dikembangkan menggunakan website builder, yaitu Wordpress, 

di mana aplikasi ini mempermudah pembuatan web tanpa harus memiliki 

kemampuan pemrograman sama sekali. Selain itu aplikasi ini memiliki banyak 

template dan plugin yang dapat disesuaikan sesuai keinginan dan kebutuhan 

pengguna untuk mendesain website yang akan digunakan dalam penelitian. 
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E-learning merupakan sebutan lain untuk pembelajaran berbasis web, 

pembelajaran jenis ini mengintegrasikan teknologi web dalam proses 

pendidikan. Sederhananya, pembelajaran yang menggunakan teknologi 

internet selama prosesnya dikatakan pembelajaran berbasis web. E-learning 

merupakan jenis belajar mengajar yang memungkinkan tersampaikannya 

bahan ajar ke siswa dengan komputer dan internet sebagai medianya. 

Teknologi internet memberikan kelebihan berupa kecepatan dan kebebasan 

dalam hal tempat dan waktu, dengan demikian batasan ruang, jarak dan waktu 

tidak akan menjadi penghalang (Herlina et al., 2020). 

Penelitian tentang pengembangan media pembelajaran matematika 

berbasis web sudah pernah dilakukan oleh beberapa peneliti. Penelitian yang 

pernah dilakukan diantaranya adalah pengembangan media pembelajaran 

berbasis web pada materi bangun ruang sisi datar (Hartono, 2012) dan 

pengembangan media pembelajaran berbasis web pada pokok bahasan kubus 

dan balok (Mahtuha, 2011). 

Penelitian yang dilakukan oleh Hartono dan Maftuha tersebut 

cenderung difokuskan pada saat siswa belajar di sekolah dengan konten 

penjelasan materi yang dipelajari. Dua penelitian terdahulu tersebut belum 

menyediakan konten atau materi yang bertujuan untuk memperdalam 

pemahaman siswa tentang materi yang sudah dipelajari di kelas dan belum 

menyediakan konten atau materi interaktif yang dapat membuat siswa aktif 

ketika belajar melalui web tersebut. Dua penelitian tersebut juga belum 

memberikan materi atau latihan berupa permainan yang dapat di akses melalui 
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smartphone masing-masing siswa. Padahal, smartphone merupakan gadget 

yang mayoritas dimiliki dan dibawa oleh siswa setiap saat, yang sering 

digunakan siswa untuk membuka suatu web. Hal ini menunjukkan bahwa perlu 

diadakan pengembangan media pembelajaran matematika berbasis web yang 

fokus pada pemahaman materi, interaktif dan melibatkan kegiatan aktif siswa, 

dan menyediakan konten berupa permainan yang dapat diakses siswa melalui 

smartphone miliknya. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

matematika berbasis web wordpress pada materi diagram lingkaran. Adanya 

pengembangan media pembelajaran matematika berbasis web dengan 

menggunakan wordpress ini siswa diharapkan lebih rajin dalam mempelajari 

ilmu pengetahuan tanpa harus membawa banyak buku yang tebal dan dapat 

meningkatkan hasil belajar mereka khususnya pada mata pelajaran 

matematika.  

Pendahuluan diatas permasalahan yang ada adalah kurang maksimalnya 

penggunaan media pembelajaran matematika cetak atau konkret, maka perlu 

dikembangkan media pembelajaran berbasis website. Oleh karena itu, 

penelitian ini berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

Berbasis Web dengan Menggunakan Wordpress Pada Materi Diagram 

Lingkaran Kelas IV Sekolah Dasar.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan gambaran dari latar belakang masalah, maka peneliti 

mengidentifikasi masalah yang akan diteliti adalah sebagai berikut: 
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1. Kurang aktifnya siswa kelas IV Sekolah Dasar dalam proses belajar 

mengajar pada mata pelajaran matematika materi diagram lingkaran. 

2. Materi pembelajaran yang sulit dipahami oleh siswa. 

3. Media pembelajaran yang digunakan guru belum tepat. 

4. Hasil belajar siswa pada pelajaran matematika masih rendah. 

5. Perlu adanya pengembangan media pembelajaran matematika yang efektif 

dan efisien dengan menyesuaikan perkembangan ilmu teknologi saat ini. 

C. Pembatasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini yaitu mengenai pengembangan 

media pembelajaran matematika berbasis Web dengan menggunakan 

Wordpress pada materi diagram lingkaran kelas IV Sekolah Dasar. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan hasil identifikasi masalah, maka rumusan masalah yang 

akan dibahas adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran matematika berbasis Web 

dengan menggunakan Wordpress pada materi diagram lingkaran yang 

valid? 

2. Bagaimana pengembangan media pembelajaran matematika berbasis Web 

dengan menggunakan Wordpress pada materi diagram lingkaran yang 

praktis? 

3. Bagaimana pengembangan media pembelajaran matematika berbasis Web 

dengan menggunakan Wordpress pada materi diagram lingkaran yang 

efektif? 
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E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini difokuskan pada siswa kelas IV Sekolah Dasar dengan 

tujuan penelitian yaitu sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui kevalidan pengembangan media pembelajaran 

matematika berbasis Web dengan menggunakan Wordpress pada materi 

diagram lingkaran. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan media pembelajaran 

matematika berbasis Web dengan menggunakan Wordpress pada materi 

diagram lingkaran. 

3. Untuk mengetahui keefektifan pengembangan media pembelajaran 

matematika berbasis Web dengan menggunakan Wordpress pada materi 

diagram lingkaran. 

F. Kegunaan Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Penulis 

Kegiatan penelitian ini dijadikan sebagai pengalaman yang berharga dalam 

upaya meningkatkan kemampuan penulis dalam penyusunan proposal 

penelitian, serta mengembangkan ilmu dan dapat memberikan hasil 

penelitian mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

Berbasis Web dengan Menggunakan Wordpress Pada Materi Diagram 

Lingkaran Kelas IV SD. 
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2. Bagi Sekolah 

Dengan adanya penelitian ini, manfaat bagi sekolah adalah dapat 

menggunakan media pembelajaran berbasis Web dengan menggunakan 

Wordpress yang digunakan dalam proses belajar mengajar khususnya 

dalam mata pelajaran matematika pada materi diagram lingkaran. 

3. Bagi Peneliti Lanjutan 

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai dasar penelitian lanjutan dan 

sebagai dasar dalam pemikiran bagi pengembangan pembelajaran untuk 

melanjutkan penelitian dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran matematika materi diagram lingkaran dengan menggunakan 

media pembelajaran berbasis Web wordpress. 

G. Definisi Operasional 

Pengembangan ini berupa media pembelajaran matematika dengan 

materi diagram lingkaran. Adapun definisi operasional dalam penelitian ini 

adalah: 

1. Suatu produk dikatakan valid jika telah memenuhi syarat valid melalui 

penilaian menggunakan instrumen oleh para ahli. Instrumen dapat 

digunakan apabila mampu mengukur aspek yang diinginkan peneliti dan 

dapat mengungkap data dari variabel yang diteliti secara tepat (Amaliah et 

al., 2022). 

2. Suatu produk dikatakan praktis jika mudah digunakan oleh guru dan 

peserta didik dalam pembelajaran di sekolah, ditunjukkan dengan respon 

guru dan peserta didik menggunakan instrument berupa angket. 
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3. Suatu produk dikatakan efektif jika dapat mencapai tujuan pembelajaran, 

salah satunya adalah penguasaan materi oleh peserta didik yang dibuktikan 

dengan menggunakan instrument berupa latihan soal. Sehingga 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran berbasis web ini 

berpengaruh terhadap peningkatan hasil belajar peserta didik. Dengan 

persentase keefektifan produk 60% < Nilai ≤ 100%. 

4. Media pembelajaran matematika berbasis web ini merupakan suatu 

pembelajaran yang memanfaatkan teknologi internet tanpa ada batasan 

ruang dan waktu. Media pembelajaran berbasis web dapat 

menghubungkan pembelajaran antara pendidik dan peserta didik dalam 

sebuah ruang belajar online. 

H. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan pada skripsi ini adalah sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, identifikasi 

masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, definisi 

operasional, dan sistematika penulisan yang digunakan pada penelitian 

pengembangan media pembelajaran matematika berbasis web wordpress pada 

materi diagram lingkaran. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini dimaksudkan untuk mengungkapkan kerangka acuan 

komprehensif mengenai konsep, prinsip, atau teori yang digunakan sebagai 

landasan dalam memecahkan masalah yang dihadapi atau dalam 
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mengembangkan produk /media yang dikembangkan. Landasan ini 

diantaranya adalah media pembelajaran, website, wordpress, matematika dan 

diagram lingkaran. 

BAB III: METODE PENGEMBANGAN 

Bab ini menjelaskan tentang model pengembangan, prosedur 

pengembangan, lokasi dan subyek penelitian, uji coba model/produk, validasi 

model/produk, dan instrumen pengumpulan data yang digunakan pada 

penelitian pengembangan media pembelajaran matematika berbasis web 

wordpress pada materi diagram lingkaran. 

BAB IV: DESKRIPSI, INTERPRETASI, DAN PEMBAHASAN 

Bab ini menjelaskan tentang deskripsi, interpretasi dan pembahasan 

hasil penelitian yang telah dilakukan, seperti hasil studi pendahuluan, 

pengujian produk/media yang dikembangkan, validasi media dan pembahasan 

hasil penelitian.  

BAB V: SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

Bab ini merupakan bagian penutup, berisikan tentang kesimpulan dari 

hasil penelitian yang telah dilakukan, implikasi baik teoritis maupun praktis, 

dan saran yang diberikan peneliti kepada pihak sekolah maupun peneliti 

selanjutnya. 
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