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ABSTRAK

Alifdyah Hermasrurin Gusnugraeni Implementasi Metode Moora Untuk Menentukan Minat
Dan Bakat Olahraga Berdasarkan Hasil Belajar, Skrispsi, Teknik Informatika, UN PGRI kediri,
2024.

Kata Kunci: MOORA, Olahraga, Minat, Bakat, Sistem Pendukung Keputusan.

Penelitian ini berfokus pada penerapan sistem pendukung keputusan dengan menggunakan
metode MOORA untuk merekomendasikan minat dan bakat olahraga berdasarkan hasil belajar.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun sistem pendukung
keputusan yang dapat membantu guru dalam merekomendasikan minat dan bakat olahraga bagi
siswa yang kesulitan menentukan minat dan bakat mereka dengan menggunakan metode
MOORA. Hasil penelitian berupa sistem yang telah diuji dan memenuhi tujuan yang
diharapkan. Dari hasil uji data siswa di SMP Progresif Baitul Atieq Nganjuk sebanyak 100
data, dengan tiga aspek kriteria yang dipertimbangkan adalah kognitif, psikomotorik, dan
afektif menghasilkan peringkat bidang olahraga yang diujikan dari masing-masing siswa
meliputi olahraga basket, voli, sepak bola dan lari jarak jauh dimana didapatkan hasil dengan
nilai tertinggi merupakan pilihan yang terbaik dan nilai terendah merupakan pilihan yang
terburuk, dengan pengujian data menghasilkan nilai akurasi sebanyak 0.002985 menggunakan
metode RMSE, menunjukkan nilai RMSE semakin kecil (mendekati 0) maka hasil keputusan
sangat akurat. Dengan nilai hasil pengujian menandakan bahwa implementasi metode MOORA
dapat membantu untuk menentukan minat dan bakat olahraga berdasarkan hasil belajar di SMP
Progresif Baitul Atieq Nganjuk.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Setiap individu memiliki bakat dan minat yang unik dalam berbagai bidang, diantaranya
olahraga. Identifikasi dan pengembangan bakat olahraga dapat membantu meraih potensi
maksimal mereka. Pengidentifikasian talenta khususnya pada bidang olahraga berdasarkan
hasil belajar merupakan opsi yang dapat digunakan dalam konteks pendidikan maupun
pengembangan individu. Adapun beberapa aspek yang dapat mendorong identifikasi
berdasarkan hasil belajar ada kognitif, psikomotorik serta afektif.

Sekolah dan lembaga pendidikan lainnya memiliki peran penting dalam
mengidentifikasi minat dan bakat olahraga siswa. Namun, sistem pendidikan seringkali
kekurangan atau terbatas dalam menyediakan sumber daya yang memadai untuk
mendukung identifikasi bakat olahraga siswa. Contohnya, penggunaan selebaran formulir
yang disebarkan dan diisi oleh siswa untuk mengetahui minat mereka masih umum
dilakukan, namun metode ini tidak efisien, memakan waktu, dan selebaran yang terkumpul
rentan rusak atau hilang. Selain itu, minat siswa dapat berubah seiring waktu, menambah
ketidakpastian dalam proses identifikasi ini.

Dalam era digital memudahkan kita untuk mengakses data yang lebih banyak dan
canggih. Penggunaan data hasil belajar dan prestasi akademis dapat memberikan informasi

berharga untuk mengidentifikasi pola yang berkaitan
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dengan bakat olahraga namun seringkali tidak dijadikan acuan untuk mengidentifikasi
minat dan bakat olahraga siswa. Sistem pendukung keputusan adalah alat berbasis
komputer yang membantu pengambil keputusan dengan menyediakan informasi dan
penafsiran terhadap berbagai opsi keputusan. Ini bisa mencakup sistem yang
mengandalkan pengetahuan (manajemen pengetahuan) untuk memberikan dukungan
dalam proses pengambilan keputusan (Kiki, 2018). Dengan menggunakan sistem
pendukung keputusan akan dapat memberikan dukungan yang lebih objektif dan terukur
dalam proses identifikasi bakat olahraga dan juga jauh lebih efisien. Dengan sistem ini
juga kita dapat mengetahui seberapa banyak siswa yang aktif, menyukai maupun
menguasai di bidang olahraga yang diajarkan guru dalam memenuhi mata pelajaran
berdasarkan hasil belajar siswa.

Pengembangan sistem penentu keputusan ini akan diaplikasikan menggunakan metode
Moora, Metode Moora adalah suatu pendekatan yang cukup fleksibel dan mudah dipahami
dalam mengubah aspek subjektif dari evaluasi menjadi kriteria bobot keputusan yang
terdiri dari beberapa atribut pengambilan keputusan (Aradhea, 2020). Sehingga metode ini
membantu pengambilan keputusan untuk mengintegrasikan sejumlah Kkriteria yang
berbeda dan bobotnya dalam proses pengambilan keputusan dan nantinya akan mampu
memanfaatkan data hasil belajar siswa untuk mengidentifikasi minat dan bakat olahraga
menjadi suatu inovasi yang penting dalam dunia pendidikan dan olahraga serta
memberikan landasan yang kuat terutama bagi siswa untuk lebih memanfaatkan potensi

olahraga mereka dan juga guru untuk menjadikan



3
evaluasi dalam meningkatkan pembelajaran berdasarkan hasil rekomendasi yang

dilakukan secara berkala yaitu tahunan.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasikan masalah sebagai berikut :

1. Guru kesulitan dalam merekomendasikan minat siswa dalam bidang olahraga.

2. Proses identifikasi minat dan bakat pada olahraga merupakan salah satu hal penting
yang dapat dijadikan acuan bagi siswa untuk mengembangkan potensinya di
bidang olahraga contohnya pada proses pembelajaran olahraga di lingkungan
sekolah, namun sering kali hasil belajar tidak dijadikan landasan sebagai tahap
awal untuk mengidentifikasi minat dan bakat olahraga siswa.

3. Belum adanya media yang dapat menunjang proses identifikasi minat dan bakat

olahraga.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, dapat dirumuskan masalah
sebagai berikut :
1. Bagaimana merancang dan membangun sistem untuk menentukan minat dan bakat
olahraga berdasarkan hasil belajar?
2. Bagaimana mengimplementasikan metode Moora untuk menentukan minat dan

bakat olahraga berdasarkan hasil belajar?



D. Batasan Masalah

Berikut batasan masalah pada penelitian ini :

1. Penelitian ini dilakukan di SMP Progresif Baitul Atieq Nganjuk dan diujikan
terhadap siswa kelas 7 yang berjumlah 100 siswa.

2. Kriteria yang digunakan adalah kognitif meliputi teori, basket: melempar bola,
menangkap bola (catching), menggiring bola (dribbling), menembak bola
(shooting), sepak bola: menendang, menahan/mengontrol, menggiring, menembak,
voli: mengumpan/ passing atas, passing bawah, servis, smash, lari jarak jauh: awalan
start berdiri, melangkah dan berlari, mencapai garis finish. Psikomotorik meliputi
praktik, basket: melempar bola, menangkap bola (catching), menggiring bola
(dribbling), menembak bola (shooting), sepak bola: menendang,
menahan/mengontrol, menggiring, menembak, voli: mengumpan/ passing atas dan
passing bawah, servis, smash, lari jarak jauh: awalan start berdiri, melangkah dan
berlari, mencapai garis finish. Afektif meliputi kehadiran, sikap: pakaian,
kedisiplinan.

3. Tidak untuk posisi tertentu di dalam bidang olahraga yang diujikan

4. Metode yang digunakan adalah Moora.

5. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP (Hypertext Preprocessor) dan

database server MySQL.



E. Tujuan Penelitian
Berikut tujuan penelitian ini :
1. Untuk merancang dan membangun sistem dalam menentukan minat dan bakat

olahraga berdasarkan hasil belajar.

2. Untuk mengimplementasikan metode Moora dalam menentukan minat dan bakat

olahraga berdasarkan hasil belajar.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian adalah sebagai berikut :
1. Bagi Sekolah
Dapat mengetahui cabang olahraga yang diminati peserta didik serta membantu guru
olahraga dalam merekomendasikan minat dan bakat olahraga melalui capaian nilai
olahraga.

2. Bagi Peneliti

Dapat lebih memahami serta menerapkan ilmu pengetahuan, informasi dan juga

teknologi terhadap suatu sistem rekomendasi atau sistem pendukung keputusan.

G. Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut :

Pengujian dan Penyusunan

Studi Pengumpulan Perancangan
Evaluasi Laporan

Literatur Data Sistem Implementasi

Gambar 1.1 Metode Waterfall



1. Langkah - langkah penelitian

Metode dalam pengembangan sistem dapat dijelaskan sebagai berikut :

a. Studi Literatur
Studi Literatur dilakukan untuk melengkapi pengetahuan serta mencari referensi
yang relevan sesuai metode yang digunakan dengan cara pengumpulan jurnal dan
buku untuk mendapatkan data dan informasi yang dibutuhkan.

b. Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan dengan narasumber mengenai Kkriteria penentuan
minat dan bakat olahraga serta pemberian bobot pada setiap kriteria.

c. Perancangan Sistem
Dalam penelitian ini, diperlukan perancangan sistem yang mencakup desain
antarmuka program serta desain sistem program yang akan dijadikan pedoman
dalam pembuatan program. Pembuatan program pada desain sistem ini
menggunakan UML (Unified Modeling Language) diantaranya yaitu use case
diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class diagram.

d. Implementasi Sistem
Selanjutnya implementasi sistem adalah langkah setelah tahap desain dan

rancangan sistem melibatkan pelaksanaan desain antarmuka sistem
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serta pembuatan kode menggunakan bahasa PHP sesuai dengan rencana sistem
yang telah disusun sebelumnya.

e. Pengujian dan Evaluasi
Pada tahapan ini dilakukan pengujian dan evaluasi pada sistem yang telah dibuat
untuk menidentifikasi adanya masalah atau kesalahan pada sistem dan melakukan
perbaikan jika ditemukan kesalahan hingga sistem berjalan dengan semestinya.

f.  Penyusunan Laporan
Penyusunan laporan dilakukan setelah menyelesaikan semua aktivitas, laporan
akan mencakup data dari studi literatur, pengumpulan data, perancangan sistem,

desain sistem, implementasi, dan kesimpulan.

H. Jadwal Penelitian
Jadwal penelitian yang telah dirancang dapat dilihat dari tabel waktu penelitian dibawah
ini:

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian

Kegiatan Bulan 1 Bulan 2 Bulan 3 Bulan 4 Bulan 5 Bulan 6
112(3|4|1|2|3|4|123|4|1|2(3|4[1|2|3|4

Studi Literatur

Pengumpulan
Data

Perancangan

Sistem




Tabel 1.2 Jadwal Penelitian

Kegiatan

Bulan 1 Bulan 2 Bulan 3 Bulan 4 Bulan 5 Bulan 6

1

3 112|3 112]3 112|3 112]3

Implementasi

Sistem

Pengujian dan

Evaluasi

Penyusunan
Laporan

I. Sistematika Penulisan

Berikut adalah struktur penulisan yang digunakan dalam menyusun laporan proposal

akhir:

BAB |

BAB Il

PENDAHULUAN

Bagian ini memberikan penjelasan menyeluruh tentang
penelitian yang mencakup latar belakang, identifikasi masalah,
pembentukan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika

penelitian.

TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini membahas beberapa teori yang relevan dalam
penelitian yang diambil dari berbagai sumber terpercaya serta

penjelasan metode yang akan digunakan.



BAB Il1

BAB IV

BAB V

ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Bab yang berisi tentang konsep pembuatan analisis dan
perancangan aplikasi rekomendasi atau keptusan dari
identifikasi minat dan bakat olahraga pada siswa dengan

menggunakan metode moora.

IMPLEMENTASI

Bab ini berisi tentang implementasi suatu sistem, diawali dari
perencanaan dan tahapan implementasi serta menguji hasil

program yang telah dibuat.

PENUTUP
Pada bab ini adalah berisi mengenai kesimpulan dari penelitian

yang telah dibuat dan saran terhadap pengembangan selanjutnya.
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