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BAB1
PENDAHULUAN

BAB 1 yang merupakan pendahuluan dari skripsi ini, berisi tentang hal
yang menjadi latar belakang dibuatnya sistem bantu untuk merekomendasikan
sebuah album K-pop. Dengan fokus penilaian yaitu budget yang dimiliki
penggemar dan beberapa kriteria lain dalam pemilihan album K-pop. Serta
menggunakan metode yang dapat mengoptimalkan kriteria yang saling
bertentangan secara bersamaan. Penelitian ini memperoleh data yang berasal dari
kuisioner dengan responden para penggemar K-pop dari berbagai fandom. Sangat
diharapkan dengan adanya sistem bantu ini, bisa membantu para penggemar
dalam memilih album K-pop untuk menghemat pengeluaran, memberoleh album

berkualitas tinggi, dan mengoptimalkan dalam pengalaman koleksi.

A.Latar Belakang

Saat ini industri musik K-pop telah menarik perhatian semua orang
khusunya kaum milenial. K-pop merupakan industri paling sukses di bidang
hiburan. Perkembangan industri K-pop bisa dibilang cukup pesat yang dimulai
pada tahun 2000-an, pada masa itu SM Entertainment memperkenalkan grub
musik yang bernama H.O.T dan menjadi cikal bakal ikon pertama K-pop.
Sejak saat itu muncul berbagai perusahaan-perusahaan industri hiburan lain
seperti YG Entertainment, JYP Entertainment, dan BigHit Entertainment yang
mana perusaan tersebut juga menciptkan grub-grub musik lain seperti Girls'

Generation, Super Junior, 2NE1, Wonder Girls, BTS, Blackpink, dan masih
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banyak grub musik lain yang sangat mendominasi di dunia musik K-pop
hingga saat ini.

Dalam perkembangannya, penggemar K-pop juga semakin menyebar
secara luas diberbagai belahan dunia. Semua penggemar K-pop pasti
menginginkan suatu barang atau merchandise yang berkaitan dengan grub
musik K-pop yang digemari. Salah satu merchandise tersebut adalah sebuah
album yang didalamnya terdapat Photobook, Pothocard, Postcard, Poster,
LyricBook, dan beberapa pernak-pernik lain. Semakin meningkat popularitas
grub musik K-pop semakin banyak pula album yang dirilis, karena sekali
comeback agensi akan merilis sedikitnya 3 versi dan dengan kelengkapan isi
album yang berbed-beda. Seringkali para penggemar kebingungan dalam
memilih album K-pop yang sesuai dengan preferensi yang diinginkan.
Kebingungan tersebut didasari dengan kriteria album yang berbeda seperti
harga, desain, kelengkapan isi album, ketersediaan, benefit yang didapat pada
album, dan hal lainnya yang menjadi pertimbangan penggemar untuk membeli
album. Oleh karena itu, diperlukan pendekatan yang sistematis untuk
membantu penggemar dalam memilih album yang sesuai dengan preferensi
dan budget yang penggemar miliki.

Sebagai solusi untuk memfasilitasi para penggemar K-pop dalam
mengambil keputusan pemilihan album yang sesuai dengan kriteria dan
preferensi penggemar, yaitu membuat sebuah sistem bantu yang dapat
memeberikan rekomendasi album K-pop. Sistem bantu ini dapat memberikan

rekomendasi sesuai dengan budget yang dimiliki penggemar, kriteria pada




masing-masing album, dan kepertingan setiap kriteria pada album yang
diinputkan pada sistem. Sechingga bisa membantu penggemar membuat
keputusan yang tepat dan lebih baik dalam pemilihan album.

Untuk mendukung keakuratan penilaian pada alternatif (album K-Pop)
diperlukan suatu kriteria, dan kriteria tersebut juga harus memiliki bobot atau
nilai tersendiri. Kriteria yang digunakan dalam sistem ini, diperoleh dari
kuisioner dengan target utama para penggemar K-Pop dari berbagai fandom.
Sedangkan nilai atau bobot pada masing-masing kriteria diperoleh
menggunakan algoritma FMADM (Fuzzy Multiple Atribute Decision Making)
dimana, pengguna dapat memilih sendiri bobot (kepentingan) tersebut. Sistem
bantu dibuat menggunakan metode MOORA (Multi-Objectiv Optimization By
Ratio Analysis). Metode ini telah terbukti efektif dalam mengevaluasi alternatif
berdasarkan kriteria multi-objektif. Dengan metode MOORA pengambilan
keputusan pemilihan album K-pop berdasarkan budget dan prferensi
penggemar dapat ditingkatkan. Hasil penelitian perancangan sistem bantu ini
diharapkan dapat membantu penggemar dalam membuat keputusan yang lebih

baik dalam memilih album K-pop.

. Identifikasi Masalah
Sesuai dengan latar belakang yang disampaikan maka identifikasi
masalahnya adalah:
1. Diperlukan sebuah sistem yang dapat membantu memberikan rekomendasi

album yang sesuai dengan preferensi dan budget para penggemar.




2. Banyak hal yang menjadi pertimbangan bagi penggemar K-pop dalam
pemilihan album, sehingga dibutuhkan suatu metode multi-objektif yang
bisa mengoptimalkan dan mengevaluasi bobot kriteria pada sistem bantu

tersebut, seperti metode MOORA .

C.Rumusan Masalah
Terdapat beberpa rumusan masalah dalam paparan latar belakang dan
identifikasi masalah, yaitu:

1. Bagaimana merancang dan membangun suatu sistem yang dapat membantu
memberikan rekomendasi para penggemar dalam memilih album yang ingin
dibeli sesuai dengan budget yang dimiliki ?

2. Bagaimana membuat sistem dengan menggunakan metode MOORA yang
dapat membantu dalam mengoptimalkan dan mengevaluasi bobot kriteria
yang digunakan oleh penggemar K-pop dalam pemilihan album, mengingat

banyaknya faktor pertimbangan yang melibatkan preferensi penggemar ?

D. Batasan Masalah
Penerapan batasan masalah sangatlah penting agar pembahasan dan
penulisan skripsi terarah dan mencapai tujuan yang diinginkan, berikut batasan
masalah pada penelitian ini:
1. Sistem bantu pemilihan album K-pop akan dibuat menggunakan bahasa

pemrograman PHP, HTML, dan MySQL.
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. Metode yang diterapkan pada sistem bantu ini adalah metode Multi-Objektif

Optimization By-Ratio Analysis (MOORA).

. Sistem bantu pemilihan album K-pop terdapat dua sisi yaitu sisi admin

(pengelola sistem) dan sisi user (pengguna sistem).

. Pengguna (user) yang menggunakan sistem dari sisi pengguna sendiri, dan

pengguna harus membuat akun sebelum menggunakan sistem.

. Pengguna (user) tidak dapat merubah data apapun, hanya bisa melakukan

tambah data untuk mencari rekomendasi album K-pop.

. Pengelola sistem (admin) memiliki sistem tersendiri yang digunakan untuk

mengolah data, dan admin harus memiliki akun untuk masuk ke dalam

sistem.

. Pengelola sistem (admin) dapat mengelola data yang ada di sistem ini.

. Perangkingan atau penilaian diperoleh hanya sesuai data yang diinputkan

user pada sistem.

. Sistem hanya merekomendasikan sesuai album yang telah diinputkan user.

Sistem bantu ini tidak merekomendasikan tempat pembelian album K-pop.

E. Tujuan Penelitian

Sedangkan tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini berdasarkan

paparan latar belakang dan permasalahan yang disampaikan diatas adalah:

1.

Merancang dan membangun sebuah sistem dengan menggunakan metode
Multi Objective Optimization By-ratio Analysis (MOORA) yang dapat

memberikan kemudahan para penggemar untuk membantu memberikan




keputusan yang lebih baik dalam memilih album K-pop, sesuai dengan
preferensi dan budget.

2. Membuat sistem bantu yang dapat mengoptimalkan dan mengevaluasi
preferensi kriteria para penggemar terhadap album yang akan dipilih,
sehingga bisa memberikan hasil rekomendasi album yang informatif dan

tepat sasaran.

F. Manfaat dan kegunaan Penelitian
Terdapat manfaat dan kegunaan dari penelitian pembuatan sistem
bantu pemilihan album K-pop yaitu:
1. Manfaat

a. Membantu dan memudahkan para penggemar K-pop dalam menentukan
pilihan album K-pop yang sesuai dengan budget yang dimiliki, kriteria
album, maupun preferensi penggemar K-pop sendiri.

b. Dengan sistem bantu pemilihan album penggemar K-pop bisa lebih
terfokus untuk mengoleksi album yang sesuai dengan preferensi
penggemar dan mengurangi pemborosan pembelian album yang mungkin
tidak sesuai dengan selera penggemar.

2. Kegunaan

a. Penggemar K-pop mendapatkan rekomendasi album yang sesuai dengan
album dan kriteria yang diinputkan sesuai dengan preferensi.

b. Penggemar K-pop bisa menggunakan sistem ini untuk mendukung

preferensi penggemar K-pop dalam memilih album K-pop.




G.Metode Penelitian
1. Teknik Peneltitian
Dalam penelitian ini menggunakan teknik penelitian yang bersifat
kuantitatif, dengan menggunakan suatu metode teknik penelitian yaitu
survey. Instrumen berupa angket (kuisioner) digunakan dalam penelitian ini
sebagai tenik pengumpulan data.
a. Metode Pengumpulan Data
Guna mengimplementasikan sistem bantu pemilihan album K-
pop ini, memerlukan data-data yang nantinya akan digunakan untuk
penilaian. Sehingga hasil output atau penggunaan metode sesuai dengan
rancangan. Berikut teknik pengumpulan data yang digunakan, yaitu:
1) Sumber Data
Teknik  pengumpulan data primer menjadi teknik
pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini. Jadi, data
yang diperoleh didapar secara langsung dari responden dengan
melkukan kuisioner kepada penggemar K-Pop diberbagai fandom.
2) Pengumpulan Data
a) Kriteria
Menggunakan metode MOORA memerlukan beberapa
kriteria untuk melakukan penilaian sesuai dengan bobot yang
nantinya diinputkan user. Berdasar data kuisioner, kriteria yang
diperoleh antara lain data harga, kelengkapan isi album,

ketersediaan album, diskon, desain album, dan benefit album.




b) Alternatif
Alternatif yang diperoleh pada penelitian pembuatan
sistem bantu pemilihan album K-pop adalah data dari masing-
masing spesifikasi album yang akan dipilih untuk dilakukan
perhitungan menggunakan metode MOORA.
3) Jenis Data
a) Data Kualitatif
Data kuliatatif pada penelitian ini berfokus pada hasil
analisa dari sistem, yang berupa saran untuk mendukung keputusan
para penggemar K-pop untuk membeli album.
b) Data Kuantitatif
Data kuantitatif pada penelitian ini berfokus pada tingkat
analisis dan akurasi dari filter data (penilaian) yang dilakukan
sistem menggunakan metode perhitungan MOORA.
4) Langkah-Langkah Pengambilan Data
Langkah-langkah pengambilan data yang dilakukan pada
penelitian ini adalah:
a) Proses Persiapan
1. Penentuan rumusan masalah yang dihadapi atau studi
pendahuluan.
2. Mempersiapkan data-data yang diperlukan, seperti menyusun
pertanyaaan-pertanyaan yang akan diajukan kepada para

penggemar K-pop.




3. Membuat form online untuk pertanyaan kuisioner.
b) Proses Pelaksanaan

1. Membagikan form kuisioner di beberapa base K-pop yang ada
di platform X.

2. Meminta para penggemar K-pop untuk mengisi kuisioner yang
nantinya akan dijadikan acuan dalam menentukan kriteria dan
bobot kriteria.

3. Data yang diperoleh akan diolah dalam metode yang digunakan
dalam sistem.

b. Teknik Analisis Data

Dalam penelitian sistem bantu pemilihan album K-pop ini akan
menggunakan metode Fuzzy Multiple Atribute Decision Making
(FMADM) sebagai acuan dalam menentukan tingkatan kepentingan pada
sub-kriteria dan metode Multi-Objektif Optimization By-Ratio Analysis
(MOORA) untuk menghitung perangkingan. Pada dasarnya metode
MOORA merupakan metode yang bisa mengoptimalkan dua atau lebih
atribut atau kriteria yang saling bertentangan secara bersamaan. Sehingga
metode MOORA dapat membantu dalam menangani atribut atau kriteria
yang memiliki tingkat kepentingan dan bobot yang berbeda dalam
pengambilan keputusan.

Untuk menentukan album K-pop yang sesuai dengan preferensi
penggemar menggunakan metode MOORA diperlukan kiteria-kriteria

dan bobot untuk melakukan perhitungan, dalam kriteria tersebut juga
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diperlukan sub-kriteria untuk mendapatkan hasil yang sesuai dengan

preferensi penggemar dan sub-kriteria tersebut juga memberulkan suatu

bobot untuk dilakukan perhitungan secara spesifik, sehingga akan

mendapatkan alternatif terbaik.

. Populasi dan Sampel Penelitian

1) Populasi

Populasi yang digunakan dalam penelitian pembuatan sistem

bantu pemilihan album adalah para penggemar K-pop dari berbagai
fandom, karena pada dasarnya hanya para penggemar K-pop lah yang
sering membeli album untuk mendukung grub K-pop yang digemari
dan juga sebagai koleksi pribadi penggemar.

2) Sampel

Dalam penelitian ini pengambilan sampel digunakan untuk

memperoleh kriteria yang sesuai dengan representatif para responden
dan kebutuhan sistem. Pengambilan sampel dilakukan dengan cara
mengisi kuisioner. Kuisioner tersebut dibagikan secara online kepada
para penggemar K-pop di beberapa base yang ada diplatform social
media X, sehingga mendapatkan beragam preferensi penggemar
dalam pemilihan album dari berbagai fandom. Dengan perkiraan
jumlah responden yaitu 100 orang bahkan bisa lebih. Peneliti
menetapkan syarat untuk responden yaitu penggemar yang

menggemari K-pop atau K-popers.
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d. Instrumen Penelitian
Berikut ini merupakan instrument penelitian yang digunakan
dalam melakukan penelitian ini:
1) Kuisioner
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini berupa
kuisioner. Kuisioner digunakan untuk melihat pendapat para
penggemar K-pop mengenai kriteria-kriteria yang penggemar K-pop
gunakan untuk membeli album. Pertanyaan yang terdapat pada
kuisioner dimaksudkan gunakan untuk mendapatkan data kuantitatif
yaitu berupa bobot suatu kriteria berdasarkan survey dari para
penggemar K-pop.
2) Skala Penilaian
Berdasar ktieria yang telah ditentukan, kriteria tersebut juga
memerluka suatu nilai atau tingkat kepentingan berdasarkan bobot
yang telah ditentukan menggunakan bilangan fuzzy. Antara lain,
Sangat Penting (SP), Cukup Penting (C), Penting (P), Kurang Penting

(KP), Tidak Penting (TP).

2. Prosedur Penelitian
Tahapan pengembangan sistem menggunakan metode waterfall
yang terdiri dari Analisis kebutuhan, Desain Sistem, Penulisan Kode

Program, Pengujian Program, dan Penerapan Program dan Pemeliharaan.
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Berikut merupakan tahapan pengembangan dari Sistem bantu pemilihan

album K-pop:

Analisis
Kebutuhan
/
Desain Sistem _l
)

Penulisan Kode
Program
4

Pengujian
Program

Penerapan
Program dan
pemeliharaan

Gambar 1.1 Metode Waterfall

Sumber : (Satriawan, t.thn.)

a. Analisis kebutuhan
Untuk mendapatkan data yang diperlukan, diperlukan analisis
kebutuhan sebelum melakukan penelitian. Data diperoleh dengan
melakukan kuisioner yang ditujukan kepada para penggemar K-pop.
Dengan itu, akan didapatkan kebutuhan kriteria yang diperlukan dalam
pembuatan sistem bantu album K-pop.
b. Desain Sistem
Desain sistem digunakan untuk membuat rancangan tampilan
sistem bantu album K-pop yang userfrienly. Tahapan ini membuat
perancangan seperti merancang Flowchart, Use Cae Diagram, Database,

dan tampilan wireframe maupun prototype sistem.
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c. Penulisan Kode Program
Penulisan kode program dilakukan setelah perancangan sisrem
selesai dibuat dan dilanjutkan dengan membuat aplikasi berbasis website
menggunakan bahasa pemrograman PHP, CSS, dan mungkin beberapa
bahasa pemrograman pendungkung lain. Dan menerapkan database yang
sudah di rancang menggunakan MySQL. Serta pengaplikasian website
menggunakan metode MOORA.
d. Pengujian Program
Pengujian program dilakukan guna memastikan Output atau
hasil dari pengkodean sudah sesuai dengan kebutuhan dan metode yang
digunakan. Pengujian ini fokus pada sistem dari segi logika dan
fungsional. Tahap pengujian ini dengan pengujian balck box testing yang
menguji sesuai dengan fungsionalitas sistem yang dibuat dan mengamati
hasil atau output yang di hasilkan dengan rancangan desain yang
direncankan pada tahap desain. Pengujian juga akan dilakukan dengan
meminta responden untuk menguunakan website. Setelah itu, responden
dapat memberikan review menegenai sistem yang peneliti buat.
e. Penerapan Program dan Pemeliharaan
Pada saat sistem yang peneliti buat ada kendala dan butuh
perbaikan pada sistem. Maka akan dilakukan tindak pemeliharaan.
Tahapan ini dilakukan dengan mengulangi proses pengrmbangan sistem
mulai dari analisis kebutuhan, namun tidak membuat perangkat lunak

yang baru.
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H.Jadwal Penelitian
Berikut merupakan jawal penelitian yang dilakukan untuk menyusun

sistem bantu pemilihan album K-pop:

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian

‘Waktu

N| Kegiat 50T | Bulan®l | Bulan@l | BulanIV | BulanV | Bulan VI

Ol B yTalala|1]2]3[4|1]2[3]4|1]2[3]4]1]2]3]4]1]2][3]4

Persiap
an data
1 | awal
dan
alanisa

Pengu
2 | mpulan
data

3 | Analisi
s dan
penera
pan
data

4 | Peranc
angan
Sistem

5 | Pembu
atan
sistem

6 | Uji
coba

7 | Lapora
n

1. Sistem Penulisan Laporan
Berikut adalah sistematika penulisan laporan sistem bantu pemilihan
album K-pop:
BAB1 : PENDAHULUAN
Bab ini berisikan latar belakang penelitian, identifikasi masalah,

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
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BAB III

BAB IV

BAB V

dan kegunaan penelitian, metode penelitian, jadwal penelitian,

dan sistematika penulisan laporan.

: TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menjelaskan mengenai teori-teori dan metode yang
digunakan dalam penelitian ini. Sesuai dengan topik yang akan
dibahas, seperti memberikan gambaran umum mengenai K-pop,

album K-pop, dan metode MOORA.

: ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Bab ini berisikan analisa pada penelitian yang dilakukan, analisa
kebutuhan sistem, dan mengemukakan analisan perancangan
sisten yang akan dibuat dan penerapan metode MOORA pada

sistem bantu pemilihan album K-pop.

: HASIL DAN EVALUASI

Bab ini menerangkan pembahasan sistem dan hasil program yang

telah dibuat menggunakan metode MOORA .

: PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan penulisan dan saran dari penulis
sebagai perbaikan jika dimasa yang akan datang dalam

pengembangan sistem bantu pemilihan album K-Pop ini.




BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

Tinjauan Pustaka berisi mengenai paparan teori untuk mendukung dalam
pembuatan sistem bantu pemilihan album K-pop. Dengan fokus pembahasan yaitu
album K-pop dan beberapa istilah tentang K-pop yang menjadi pertimbangan
dalam pemilihan album K-pop. Penjelasan tentang sistem bantu pemilihan album
K-pop. Menjelaskan mengenai metode yang digunakan, serta hubungan kriteria
yang akan digunakan. Dan kebutuhan sistem yang digunakan untuk mendukung

proses pembuatan sistem bantu pemilihan album K-pop.

A.Landasan Teori
1. K-Pop

K-Pop merupakan singkatan dari “Korean pop”, K-Pop sering
diartikan sebagai jenis musik pop yang berasal dari Korea Selatan. Seiring
dengan kepopulerannya yang mendunia, budaya Korea berkembang pesat
schingga memunculkan fenomena Hallyu. Popularitas yang menjadi daya
tarik penyebaran Hallyu di dasari pada karakteristik grup musik yang unik
serta dikombinasikan dengan visual yang kuat, kemampuan vokal, dan tari
dari grup musik.

K-pop identik dengan girlband atau boyband yang mampu
menciptakan musik berkualitas tinggi dan lagu-lagu yang catchy (mudah
diingat atau menarik perhatian penggmar). Industri musik K-pop bekerja

sama untuk merancang lagu dan koreografi yang sesuai dengan konsep atau

16
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tema. Setelah lagu-lagu tersebut selesai di produksi, produser dan tim terkait

akan mengemasnya dalam sebuah album baik fisik maupun digital. Album

tersebut kemudian dirilis di toko merchandise resmi atau platform online.

Target utama penjualan album fisik adalah fandom yang menyukai grup

tersebut. Popularitas grup musik K-pop tidak terlepas dari strategi

pemasaran yang efektif dan fandom yang begitu antusias.

a. Hallyu

Hallyu atau “Korean Wave” suatu sebutan dalam mengartikan

persebaran budaya Korea. Seiring berjalannya waktu budaya Korea
sudah menjadi “Life Style” dalam kegiatan sechari-hari khususnya K-
popers, seperti fashion, make up, skincare, makanan, gaya bicara, hingga
bahasa. Musik K-pop merupakan salah satu Hallyu yang menyebar lebih
pesat dan banyak diminati kaum milenial. Hallyu dalam musik K-pop
telah memberikan pengaruh dan menjadi tolak ukur terhadap gaya hidup
penggemar, Lee (2011) dalam Kartikasari & Sudrajat (2022). Dampak
yang ditimbulkan dari pengaruh tersebut, merupakan perilaku konsumtif
penggemar dalam melakukan pembelian merchandise yang berhubungan
dengan musik K-pop.

b. Industri Musik K-pop

Dengan pengaruh Hallyu, menjadikan Industri K-pop

berkembang dengan pesat. Popularitas musik K-pop tidak terlepas dari
strategi pemasaran efektif yang diterapkan, termasuk branding, promosi,

dan pengelolaan citra artis. Industi musik K-pop berlomba-lomba
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memproduksi lagu disertai koreografi yang menarik guna meningkatkan
nilai popularitas para artisnya. Meski saat ini sudah memasuki era digital
dan lagu-lagu yang diciptakan sudah bisa di dengarkan melalui aplikasi
streaming online, hal tersebut tidak menghentikan industri musik K-pop
dalam memproduksi album fisik. Justru, penjualan album fisik
mengalami peningkatan dan menjadi sumber pendapatan utama agensi,
Kartikasari & Sudrajat (2022). Industri musik K-pop menjual album
dengan harga tinggi, hal itu dimanfaatkan untuk mendapatkan
keuntungan yang lebih besar. Sebelum album fisik benar-benar dirilis,
biasanya agensi akan mengumumkan masa Pre-Order untuk membeli
album fisik. Jika penggemar membeli album saat masa Pre-Order
berlangsung akan mendapatkan tambahan benefit lain. Benefit tersebut
dikenal dengan istilah POB (Pre-Order Benefit).
. Grup Musik K-pop

Grup musik K-pop identik dengan girlband atau boyband
dengan jumlah anggota yang tidak sedikit. Saat grup musik K-pop merilis
album atau single lagu baru yang biasa disebut Comeback, agensi yang
menaungi juga akan merilis album baik album digital maupun fisik.
Album digital berupa kumpulan lagu yang dirilis di platform streaming
online seperti Youtube, Spotify, Melon, dan lain-lain. Sedangkan album
fisik berupa Compact Disk (CD) yang didalamnya juga memuat lagu-
lagu vyang sedang dirilis pada saat itu. Konsep yang diangkat saat

melangsungkan Comeback juga perbengaruh terhadap desain dan tema
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album baik fisik maupun digital. Idol juga melakukan sesi photoshoot
yang kemudian dicetak untuk dijadikan photobook untuk menambah nilai

jual album fisik.

2. Istilah-Istilah K-pop
Dunia K-pop memanglah sangat unik untuk di bahas, tak jarang
ada beberapa istilah yang tidak dimengerti oleh non-K-popers, berikut
beberapa istilah yang umum yang digunakan K-popers:
a. K-popers
K-popers berasal dari kata “K-pop Lovers” yaitu sebutan bagi
seseorang yang menggemari musik K-pop. K-popers tidak hanya sebatas
mendengarkan musik saja, namun cenderung ingin memiliki gaya hidup
sesuai dengan budaya K-pop. Seperti membeli kosmetik, makanan, film
yang ditonton, dan membeli merchandise K-pop. Seorang K-popers pasti
juga memiliki grup musik favoritnya, rasa cinta, antusiasme, dan kagum
akan membuat K-popers ingin melakukan suvatu hal yang bisa
mendukung idola favoritnya. Hal tersebutlah yang menjadi pemicu K-
popers dalam membeli merchandise yang berhubungan langsung atau
yang dapat mendekatkan dengan para idola.
b. Fandom
Kumpulan penggemar dalam dunia K-pop biasa disebut dengan
Jandom. Setiap fandom mempunyai nama dan identitas sendiri pada

setiap grup musik yang di idolakan. Fandom cenderung memiliki sifat
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yang loyal dan akan melakukan hal apapun untuk mendukung idola
favoritnya. Salah satu merchandise yang sering dibeli para fandom adalah
album fisik. Bagi fandom membeli album fisik K-pop sudah menjadi
kebutuhannn dalam hal fangirling (antusiasme fandom terhadap K-pop).
Dengan membeli album tidak sekedar untuk menyenangkan diri sendiri
(penggemar), namun dapat meningkatan chart penjualan grub favoritnya
guna memperoleh penghargaan. Chart tersebut merepresentasikan tingkat
keberhasilan dan kepopuleran suatu grup. Meskipun sudah ada album
digital yang dapat diakses kapanpun dan dimanapun, penggemar tetap
membeli album fisik yang dapat dilihat dan dimiliki secara langsung. Hal
tersebut juga menjadi representasi rasa cinta penggemar terhadap
idolanya Andina (2019). Tak jarang juga beberapa fandom membeli
album fisik dengan jumlah banyak, selain untuk dijual lagi juga akan
mendapatkan kesempatan untuk melakukan fasign secara online.
. Bias

Bagi non-K-popers istilah bias mungkin sesuatu yang jarang
terdengar aneh dan sangat asing. Dalam dunia K-pop, “Bias” bisa
diartikan sebagai “anggota favorit” atau salah satu anggota grup yang
paling disukai dalam grup musik tersebutBias, bisa menjadi salah satu
alasan K-popers dalam pengambilan kputusan pembelian album. Jika
dalam album tersebut bias-nya memiliki kharismatik yang menarik atau
album edisi khusus per-anggota, maka penggemar akan memasukkan

album tersebut kedalam wishlist album yang nantinya akan dibeli.
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Namun terkadang ada juga K-popers yang tidak memiliki bias, karena
penggemar tersebut benar-benar tulus mencintai dan mendukung semua
anggota grup favoritnya. Dalam penentu keputusan pembelian album,
bias adalah faktor yang terkadang berpengaruh. Pemilihan bias terhadap
album, merujuk pada album dengan member-version atau album masing-
masing anggota. Penggemar cenderung akan membeli album member-
version sesuai dengan bias penggemar. Untuk album reguler atau grup-
version itu tidak menjadi masalah. Biasanya kesesuaian bisa dilihat dari
konsep foto bias yang ada dalam album, apakah bias favoritnya memiliki
kharismatik yang lebih dari anggota lain atau tidak.
. Merchandise

Merchandise dalam konteks K-pop merupakan suatu barang
yang dapat menjadi ciri khas suatu grup musik K-pop. Saat membeli
merchandise penggemar akan merasakan kesenangan, karena hal tersebut
bisa mendekatkan dengan idola. Perilaku hedonisme tersebut sebenarnya
bukanlah kebutuhan primer melainkan hanya keinginan dari sifat loyal
dan fanatisme terhadap idola, Andina (2019). Hal tersebut tidak menjadi
penghalang untuk membeli merchandise, bahkan penggemar hingga
kebingungan untuk memilih merchandise yang ingin dibeli karena
menyesuaikan budget. Karena dengan membeli album fisik merupakan
bagian self reward untuk diri sendiri.

Merchandise yang dirilis agensi K-pop cukup banyak, seperti,

album fisik, lightsick, t-shirt, sling-bag, jaket, dan lainnya. Merchandise
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yang sangat populer dan banyak dibeli adalah album fisik. Ketika suatu
grup Comeback, album fisik yang dirilis lebih dari 3 versi dengan konsep
yang berbeda. Album fisik tidak hanya berisi Compact Disk (CD) saja,
didalam album juga terdapat Photobook, Phothocard, Postcard, Poster,
dan inclusions lain. Banyaknya inclusions yang terdapat pada album fisik
membuat harga album fisik menjadi mahal. Harga album di Korea
berkisar ¥15.000 setara dengan Rp180.000 paling murah. Album fisik
hanya dirilis di Korea saja, hal tersebut menjadikan harga album menjadi
mahal saat sampai di Indonesia karena biaya pengiriman dan pajak.

Dari semua inclusions sdalam album fisik, yang paling dicari
adalah Photocard. Karena Photocard memuat swafoto idol yang belum
pernah dirilis. Tak jarang harga photocard akan lebih mahal jika album
fisik sudah tidak diproduksi lagi. Photocard dalam album bersifat
random, jadi tidak bisa memilih idola yang diinginkan. Photocard juga
ada yang limited edition karena dirilis bukan dari album fisik atau agensi
yang menaungi, namun bisa dari event Lucky Draw, Fansign, dan lain-
lain.

Membeli album fisik dalam jumlah banyak juga akan
mendapatkan kesempatan pengundian untuk mengikuti Video-Call Event.
Event yang diadakan juga dapat menjadi stategi pemasaran
meningkatkan penjualan album fisik pada suatu grub musik. Harga
album fisik yang dipatok dengan label *“Video-Call Event” juga

mengalami kenaikan. Album fisik dapat dibeli secara online maupun
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offline, yaitu ditoko yang sudah ditetapkan agensi. Pembelian album fisik
secara online melalui platform e-commerce resmi seperti weverse,
ktown4u, yes24, dan lainnya. Perlu digaris bawahi album fisik hanya

dirilis di Korea.

3. Sistem Bantu Pemilihan Album K-pop
Sebagai acuan dalam membangun suatu sistem, berikut beberapa
uraian materi yang dapat mendukung:
a. Sistem
Beberapa pandangan yang dikemukakan para ahli yang
berkompeten mengenai konsep dan pemahaman terkait dengan

pengertian dan definisi sistem, antara lain:

“Sistem” merupakan “sekumpulan sub sistem”, sub sistem
merupakan sekumpulan komponen yang saling berkolaborasi untuk
mencapai tujuan yang sama, dan menghasilkan putput yang sudah
ditetapkan, Mulyani (2016).

Sistem terdiri dari beberapa bagian untuk melakukan suatu
proses dengan hasil akhir yang sama. Jika salah satu bagian rusak, maka
proses juga akan terhambat dan sulit dicapai, Poerwadarminta (1984).

Sebuah “Sistem” diartikan sebagai “Kumpulan elemen yang
saling berinteraksi dalam sebuah kesatuan untuk menjalankan proses
demi mencapai tujuan utama” Sutarman, (2012: 13) dalam BPAKHM
(2018).

Sistem adalah sebuah struktur konseptual yang terdiri dari
fungsi-fungsi yang saling terkait, sehingga menghasilkan sesuatu secara
efektif dan efisien, Manama (2010).
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Scott (1996) dalam Hijriyani (2016) mengemukakan bahwa
sesbuah “Sistem” tersusun dari beberapa bagian yaitu “Masukan (input),
pengolahan (processing), serta keluaran (output)”.

Dengan menggabungkan beberapa pandangan dari para ahli,
dapat disimpulkan bahwa sistem merupakan suatu entitas yang terdiri
dari sub sistem atau komponen, yang terstruktur secara konseptual dari
fungsi-fungsi yang bekerja sama untuk menjalankan suatu proses
tertentu. Sistem melakukan unsur-serangkaian langkah yaitu masukan
(Input), pengolahan (Process), dan keluaran (Output) untuk mencapai
tujuan tertenu dan menghasilkan hasil yang efektif dan efisien. Apabila
terjadi kerusakan atau kesalahan pada salah satu komponen, hal ini dapat
menghambat proses pengolahan dan membuat pencapaian tujuan menjadi
silit dicapai.

Menurut Gordin B. Davis dalam Wiji Setyaningsih (2015),
sebuah sistem memimiliki beberapa karakteristik yang harus dimiliki
dalam sistem tersebut yaitu:

a) Tujuan

Agar alur aktivitas proses dalam sistem dapat
terarah, sistem harus memiliki sebuah tujuan atau hasil akhir
yang pasti.

b) Kesatuan

Sistem akan berjalan sebagaimana mestinya jika
memiliki suatu proses yang berjalan secara bersama-sama
atau kesatuan yang utuh, dibandingkan jika sistem tersebut
berjalan sendiri-sendiri. Dan jika ada satu proses yang tidak
berfungsi, maka akan kehilangan nilai dan fungsinya.

¢) Keterkaitan

Setiap komponen dalam suatu sistem saling

berhubungan dan bergantung satu sama lain.
d) Keterbukaan
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Setiap sistem pasti memiliki batasan-batasan
tertentu dan sesalu berinteraksi dengan sistem yang lebih luas
diluarnya, yang disebut lingkungan. Pada dasarnya, sistem
beroprasi melalui dan terhadap lingkungannya. Jika ada
sistem yang tertutup, maka sistem tersebut sebenarnya gagal
untuk berhubungan dengan lingkungannya.

e) Transformasi

Sistem harus menjalankan aktivitas untuk
mencapai tujuannya. Dalam proses tersebut, sistem
membutuhkan masukkan (Input) yang nantinya diubah atau
di tranformasi menjasi output sesuai dengan tujuan sistem.

f) Mekanisme Pengendalian

Diperlukan suatu mekanisme pengendalian yang
dapat menjaga arah sistem, agar sistem berjalan sesuai
dengan tujuannya.

Dari beberapa karakteristik sistem yang disebutkan, dapat
disimpulkan bahwa sistem diharuskan memiliki tujuan yang jelas dan
terarah, sehingga kesatuan yang ada dalam sistem dapat menjadi kunci
untuk mencapai hasil yang maksimal. Sistem pasti memiliki keterkaitan
satu sama lain dan saling berinteraksi dengan batasan-batasan yang
dimilikinya. Sebagai suatu kesatuan, sistem akan memproses inputan
yang kemudian menghasilkan output sesuai dengan tujuan yang telah
ditetapkan. Proses dalam sistem harus diurutkan secara teratur
berdasarkan tujuan, memastikan bahwa setiap langkah mendukung
pencapaian hasil yang diinginkan.

. Sistem Pendukung Keputusan

Berdasarkan buku yang ditulis oleh Wiji Setyaningsih (2015),

menyimpulkan definisi Sistem Pendukung Keputusan (SPK) dari

berbagai pandangan para ahli, yaitu:
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Sistem Pendukung Keputusan (SPK) adalah sistem informasi
yang dirancang sedemikian rupa untuk membantu pengambilan
keputusan terkait masalah semi-terstruktur secara efektif dan
efisien, tanpa menggantukan peran pengambil keputusan.

Wiji juga menambahkan, SPK juga merupakan bagian dari
“Management Information System” dan berfungsi sebagai
sistem yang menghasilkan informasi untuk memecahkan
masalah tertentu.

Dalam buku yang di tulis Sarwandi, Sianturi, & Hasibuan
(2023), mendefinisikan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) sebagai
berikut:

SPK adalah merupakan sistem informasi untuk membantu
pengambilan keputusan, yang didesain guna memfasilitasi
peroses pengambilan keputusan dengan informasi yang
terstruktur dan relevan. Untuk menghasilkan rekomendasi atau
opsi keputusan, data dan informasi diolah menggunakan suatu
metode matematika atau statistika yang dapat membantu
pengambilan keputusan.

Sarwandi dkk, juga menyimpulkan definisi Sistem Pendukung
Keputusan (SPK) dari berbagai pandangan para ahli, yaitu:

SPK berfungsi untuk membantu pengambilan keputusan dengan
informasi ~ yang terstruktur, relevan, dan sesuai dengan
kebutuhan. SPK menyelesaiakn masalah yanbg kompleks dan
tidak terstruktur dengan cara memberikan data model dan
algoritma yang sesuai dengan kebutuhan.

B. S. D. Oetomo dalam Rosita, Gunawan, & Apriani (2020),
menjelaskan beberapa karakteristik dari sistem pendukung keputusan:
1) Interaktif
Untuk memudahkan pengguna sistem untuk

mengakses data dan informasi dengan cepat, SPK diharuskan
memiliki antarmuka yang user-friendly.
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2) Fleksibel
Fleksibilitas berarti SPK mampu memproses
berbagai variabel input dan menyediakan keluaran dalam
bentuk alternatif yang dibutuhkan pengguna.

3) Data kualitatif

SPK diharuskan memiliki kemampuan untuk
mengkuantifikasi data kualittif yang bersifat subjektif dari
input pengguna. Misal, mengubah data yang bersifat
kualitatif menjadi kuantitatif dengan memberikan nilai bobot
dalam bentuk bobot.

4) Prosedur pakar

SPK juga membutuhkan prosedur tertentu yang
dirancang oleh seorang atau sekelompok ahli untuk
menyelesaikan maslah yang menjadi tujuan dalam pembuatan
SPK.

SPK dirancang untuk memudahkan dalam pengambilan
keputusan atau memecahkan suatu masalah berdasarkan informasi yang
terstruktur dan relevan, yang diproses menggunakan model matematika
dan algoritma yang sesuai. Penting bagi SPK yang akan dirancang
memiliki tampilan yang interaktif agar memudahkan pengguna dalam
mengakses dan memahami informasi dengan cepat. Fleksibilitas dalam
pengolahan variabel juga diperlukan karena memungkinkan SPK untuk
menghasilkan output yang sesuai dengan tujuan, dengan kemampuan
untuk memproses berbagai variabel masukan. Adanya variabel dengan
data kualitatif diperlukan transformasi menjadi data kuantitatif dengan
memberikan nilai bobot. Selain itu, diperlukan prosedur atau metode
pakar untuk memproses data yang telah diberikan bobot. Proses ini tidak
hanya memastikan bahwa variabel-varibel diolah dengan tepat, tetapi

juga keputusan dan keakuratan rekomendasi yang dihasilkan didasarkan

pada pengetahuan dan keahlian yang telah dipatenkan oleh para ahli.
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c. Sistem Bantu Pemilihan Album K-pop
Sistem bantu pemilihan album K-pop merupakan suatu sistem
yang dirancang untuk memberikan rekomendasi album K-pop kepdada
penggemar dalam melakukan proses pemilihan album yang sesuai
dengan kriteria, preferensi, dan budget yang penggemar miliki. Sistem ini
dirancang menggunakan suatu metode yang dapat memperkuat akurasi
dan memprediksi atau mengevaluasi hasil dari pengambilan keputusan.
Karena menggunakan suatu metode sistem ini membutuhkan beberapa
data atau kriteria yang disertai bobot, untuk mendukung efektivitas dari
pengambilan keputusan. Sistem ini juga terdapat input yaitu budget dan
beberapa kriteria yang dibutuhkan, proses yaitu dari bobot yang sudah
ditentukan berbdasarkan kriteria akan dihitung menggunakan suatu
metode dan secara terstruktur untuk menghasilkan akurasi yang nantinya
akan menjadi pertimbangan pengambilan keputusan. Output yang
ditampilkan yaitu hasil dari rekomendasi album dan akurasi yang akan
dirangking berdasarkan hasil paling tinggi.
Berikut penjelasan kriteria-kriteria yang digunakan dalam
menentukan pemilihan album K-pop:
1) Harga
Harga dapat berpengaruh terhadap keputusan pembelian
album, karena para penggemar akan menyesuaikan dengan budget
yang dimiliki. Harga juga dapat dipengaruhi oleh Limited Edition

suatu album yang sering kali menjadi daya tarik penggemar.
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2) Isi Album
Isi album menjadi hal utama dalam keputusan pembelian para
penggemar. Isi album cukup beragam yakni photocard, postcard,
photobook, poster, dan insclusion lainnya. Photocard merupakan
barang vyang paling dicari penggemar, meskipun setiap album
memiliki photocard penggemar tetap menjadikannya sebagai koleksi
pribadi.
3) Desain Album
Desain album yang menarik, Limited Edition, disertai cover
dan package yang unik, dan konsep foto para idol, akan menjadi daya
tarik yang banyak diminati penggemar. Penggemar akan lebih merasa
puas jika album yang dibeli merupakan sesuatu yang spesial.
4) Benefit
Benefit album menjadi penentu pilihan album yang paling
diminati. Dengan benefit yang didapatkan penggemar akan merasa
bahwa album tersebut memiliki kenangan dan akan menjadi
kebanggan tersendiri.
5) Diskon
Diskon juga berpengaruh dalam aspek keputusan pembelian
album. Dengan harga yang lebih terjangau dengan kualitas dan
iinclusions mungkin bisa berbeda, akan membuat penggemar bimbang

untuk memilih album mana yang harus dibeli dahulu.
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6) Status Album
Status album berkaitan dengan ketersediaan album K-pop
yang akan dibeli. Karena album K-pop hanya dicetak di Korea,
membutuhkan waktu lama dalam proses pengiriman dan pengecekkan
bea-cukai di Indonesia. Namun ada juga album yang sudah dipesan
jauh-jauh hari dan sudah datang di Indonesia. Sehingga saat
penggemar ingin membeli album pada saat itu hal tersebut bisa

menjadi pertimbangan.

4. Algoritma FMADM dan Metode MOORA
a. Algoritma FMADM

Menurut Kusumadewi (2007) dalam Wiji Setyaningsih (2015)
menjelaskan pandangannya mengenai definisi dari metode Fuzzy
Multiple Attribute Decision Making (FMADM) yaitu:

FMADM adalah metode yang diunakan untuk menemukan

alternatif terbaik dari sejumlah pilihan berdasarkan kriteria

tertentu. Intinya FMADM menentukan nilai bobot tiap atribut,
kemudian dilakukan proses perangkingan untuk memilih
alternatif yang paling sesuai.

Kusumadewi (2007) juga menambahkan dalam Wiji
Setyaningsih (2015), bahwa untuk mencari bobot atribut, terdapat 3
pendekatan antra lain:

Pendekatan subjektif, objektif, dan integrasi antara subjektif dan

onjektif, yang masing-masing mempunyai kelebihan dan

kelemahan. Pada pendekatan subjektif, nilai bobot ditentukan

berdasarkan subjektivitas para pengambil keputusan yang
memungkinkan proses perangkingan alternatif ditentukan secara
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bebas. Sedangkan dalam pendekatan objektif, nilai bobot
ditentukan  secara  matematis  sehingga mengeliminasi
subjektivitas dari para pengambil keputusan.

FMADM merupakan metode untuk mencari alternatif yang
optimal dengan mempertimbangkan krtiteria tertentu. Metode ini
menerapkan konsep logika fuzzy untuk menangani ketidak pastian dalam
peorses pengambilan keputusan. Inti dari FMADM yaitu menentukan
nilai bobot dari setiap atribut untuk meng evaluasi alternatif. Bobot
mencerminkan tingkat kepentingan terhadap setiap kriteria. Saat proses
perangkingan, alternatif akan diselesi sesuai dengan kebutuhan
pengguna.

Kusumadewi (2007) melanjutkan dalam Wiji Setyaningsih

(2015), bahwa terdapat beberapa algoritma pada metode Fuzzy Multiple
Attribute Decision Making (FMADM):

1) Menetapkan nilai tiap alternatif (Ai) pada masing-masing
kriteria (Cj) yang telah di tentukan, nilai tersebut diperoleh
berdasarkan nilai crisp; i=1, 2, ..., mdanj=1, 2, ..., n.

2) Menetapkan bobot (W) yang juga diperoleh dari nilai crisp.

3) Melakukan normalisasi matriks dengan menghitung nilai
rating kinerja ternormalisasi (Rij) dari alternatif (Ai) pada
atribut (Cj) berdasarkan jenis atributnya. Dimana atribut
keuntungan (Benefit) nilai crisp (Xij) tiap kolom atributnya
dibagi dengan nilai crisp maksimum (MAX Xij), sedangkan
atribut biaya (Cost) nilai crisp minimum (MIN Xij) dari tiap
kolom atributnya dibagi dengan nilai crisp (Xij) dari setiap
kolom.

4) Proses perangkingan diilakukan dengan mangalikan matriks
normalisasi (R) dengan bobot (W).

5) Menentukan nilai preferensi tiap alternatif (Vi) dengan
menjumlahkan hasil perkalian antar matriks ternormalisasi
(R) dan bobot (W). Nilai Vi tertinggi menunjukkan bahwa
alternatif tersebut adalah alternatif terbaik.
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b. Metode MOORA

Berdasarkan buku yang ditulis oleh Brauners (2008) yang
penulis kutip dari jurnal Rosita, Gunawan, & Apriani (2020) berpendapat
mengenai pemahamannya mengenai metode Multi  Objective
Optimization by Ratio Analysis (MOORA):

MOORA adalah metode multi-objektif yang mempertimbangkan

dua atau lebih atribut yang suling bertentangan. MOORA

menerapkan optimalisasi terhadap atribut-atribut menggunakan
perhitungan matematika yang kompleks, sehingga mendapatkan
output berupa pemecahan masalah yang sesuai.

Dan Mandal (2012) dalam Rosita, Gunawan, & Apriani (2020)
juga berpendapat bahwa:

Metode MOORA melakukan pemisahan sibjektifitas dari suatu

proses penilaian ke bentuk kriteria berbobot dengan beberapa

atribut pengambilan keputusan dengan cara yang mudah
dipahami. Metode ini juga memiliki tingkat fleksibilitas yang
tinggi dalam pengolahan variabelnya.

Metode MOORA merupakan metode multi-objektif yang dapat
mengoptimalkan dua atau lebih atribut yang saling bertentangan.
Tujuannya mendapatkan solusi yang sesuai dengan kriteria yang telah
ditentukan, dengan optimalisasi menggunakan perhitungan matematika.
MOORA dapat memisahkan subjektivitas (preferensi individu) dari
proses penilaian. MOORA mengkonversi penilaian subjektif tersebut ke

dalam bentuk kriteria berbobot yang terstruktur. Dengan demikian,

MOORA bisa meningkatkan objektivitas dalam pengambilan keputusan,
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sehingga keputusan yang dihasilkan lebih didasarkan pada pertimbangan

yang rasinal dan dapat diukur secara konsisten.

Berdasarkan jurnal yang ditulis Pasaribu, Rajagukguk,
Sitanggang, Rahim, & Abdillah (2018), metode MOORA memiliki
beberapa langkah-langkah yang digunakan dalam pengambilan
keputusan, yaitu terdiri dari:

1) Membuat matriks keputusan. Matriks keputusan menyajikan
seluruh informasi yang ada untuk tiap atribut dalam bentuk
matriks. Pada persamaan (2.1) merupakan sebuah matriks
Xmxn, dimana Xij merupakan pengukuran kinerja dari setiap
alternatif, n merupakan jumlah atribut ke-j, dan m merupakan
jumlah kriteria. Kemudian, melakukan perbandingan kinerja
alternatif pada atribut dengan penyebut yang mewakili semua
alternatif dari atribut tersebut.

X117 e X1 e Xin
X = le o Xijoott Xjn (2.1)
Xm1 7 Xmi " Xn
Keterangan:
Xjj : respon alternatif j pada kriteria i
i :1,2,3, .. n adalah inisialisasi urutan kriteria atau
atribut

j :1,2.3, ... m adalah inisialisasi urutan alternatif
X : matriks keputusan

2) Normalisasi, untuk memperoleh nilai elemen matriks.
Xij

[E2 xij]
Keterangan:
Xjj : respon alternatif j pada kriteria i
i :1,2,3, ..., n adalah inisialisasi urutan kriteria atau
atribut

j :1,2.3, ..., m adalah inisialisasi urutan alternatif
X" ;; : matriks Normalisasi alternatif j dengan kriteria i
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3) Mengurangi nilai maximax dan minimax. Terdapat dua
kemungkinan kondisi yang terjadi yaitu:
a) Tiap atribut tidak memiliki nilai bobot pada tiap alternatif.
Untuk mendapatkan peringkat, maka harus melakukan
pengurangan nilai maksimum dan minimum tiap baris.

* L=g * = *
Vi =Lis1 X — Zicge1 Xij (2.3)
Keterangan:
i :1,2,3,..., gadalah kriteria atau atribut maximized
j @ g+l, g+2, g+43. .., n adalah kriteria atau atribut
minimized

y*j: matriks normalisasi hasil pengurangan maximize
dan minimize alternatif j

b) Artibut kiteria di setiap alternatif memiliki atau diberikan
nilai bobot kepentingan. Pada kondisi ini maka pemberian
nilai bobt dilakukan dengan ketentuan nilai bobot jenis
kriteria minimum harus lebih kecil dari nilai bobot kriteria
maksimum. Koefisien segnifikasi diberikan pada atribut
yang lebih penting dengan cara melakukan perkalian nilai
bobot dengan nilai koefiensi tersbeut. Persamaan (4)

digunakan untuk menggunakan bagian ini.

g n
J’EZZ, wj Xjj — Z Wj Xjj 24)
Jj=1 j=g+1

Keterangan:

I :1,2,3, .., g adalah kriteria atau atribut maximized

J :g+l, g+2, g43, ..., n adalah kriteria atau atribut
minimized

wj : nilai bobot alternatif j

y; ¢ nilai penilaian yang sudah dinormalisasi dari
alternatit j terhadap semua atribut

4) Perangkingan. Merupakan keputusan akhir dari perhitungan
yang melibatkan nilai Yi. Nilai Yi tertinggi merupakan
alternatif terbaik dan sebaliknya.

B. Kajian Pustaka
Sebagai acuan pada penelitian ini, merujuk pada beberapa artikel

penelitian terdahulu yang membahas mengenai aspek makna pembelian

terhadap keputusan pemilihan album fisik K-pop, serta dikukung dengan
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metode yang sesuai. Artikel-artikel ini diharapkan bisa menjadi sumber

wawasan dalam mendukung temua analisis kebutuhan penggemar dalam

pemilihan album yang efektif. Berikut beberapa artikel yang mendukung
penelitian ini:

1. Hesty Kartikasari dan Arief Sudrajat (2022), mahasiswa Universitas Negeri
Surabaya dengan judul “Makna Pembelian Album Fisik Bagi Penggemar
Budaya Pop Korea” dari Jurnal Analisa Sosiologi halaman 405-428.
Mengenai pengaruh Hallyu dalam hegemoni mengoleksi album fisik K-pop.
Tujuan dari penelitian ini untuk memaknai motif penggemar dalam membeli
album fisik K-pop dan mengidentifikasi alasan album fisik yang lebih
banyak diminati para penggemar dari pada album digital. Penelitian tersebut
menjelaskan bahwa Hallyu sangat berpengaruh terhadap perilaku konsumtif
penggemar K-pop yang cenderung loyal. Album fisik merupakan bentuk
dukungan untuk idol favoritnya dan bentuk apresiasi kepada grup musik.
Karena dengan mempunyai album fisik yang dapat dilihat secara nyata
memberikan esensi bahwa penggemar menjadi lebih dekat dengan idola.
Hasil dari penelitian ini bahwa makna dari pembelian album fisik bagi
penggemar adalah sebagai bentuk self reward dan kesenangan tersendiri.

2. Hanny Fahirra (2022), mahasiswa Universitas Negeri Surabaya dengan
judul “Pengaruh Korean Wafe Dan Gaya Hidup Hedonis Terhadap
Keputusan Pembelian Album Official BTS” dari Jurnal Ilmu Manajemen.
Mengenai pengaruh terhadap keputusan pembelian album official BTS.

Tujuan dari penelitian ini adalah menganalisis dan membahas hal yang bisa
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memengaruhi keputusan ARMY Indonesia dalam membeli album official
BTS, terhadap Korean Wave dan gaya hidup hedonis. Dalam penelitian ini
menjelaskan beberapa aspek yang bisa berpengaruh terhadap keputusan
pembelian album. Penggemar tak segan untuk mengeluarkan nang untuk
membeli album, hal itu bertujuan menaikkan chart penjualan album.
Keputusan pembelian album yang semakin tinggi merupakan dampak dari
pengaruh Korean Wave yang besar. Hasil dari penelitian ini menjelaskan
bahwa gaya hidup hedonis dan sifat loyalitas para penggemar memengaruhi
para ARMY Indonesia dalam keputusan pembelian album.

. Isa Rosita, Gunawan, dan Desi Apriani (2020), mahasiswa prodi
Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Mulia dengan judul
“Penerapan Metode Moora Pada Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan
Media Promosi Sekolah (Studi Kasus: SMK Airlangga Balikpapan)” dari
jurnal Metik halaman 55-61. Mengenai analisis pemilihan media promosi
yang tepat. Tujuan penelitian ini menentukan media promosi sekolah yang
paling tepat berdasarkan peringkat prioritas, dengan mengimplementasikan
metode Moora dalam pengambilan keputusan. Berdasarkan hasil penelitian,
dari lima media promosi yang akan digunakan dalam mempromosikan
sekolah brosur mendapatkan nilai Y; tertinggi yaitu 0,176. Dengan begitu
media promosi yang paling tepat adalah brosur, meski membutuhkan biaya
yang tidak sedikit dan waktu yang diperlukan untuk membagikan brosur
juga tidak sebentar. Dengan brosur mendapatkan jangkauan yang lebih luas

serta kelengkapan dan fleksibilitas yang tepat.
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4. Kevin dan Muhammad Rizky Tri Harsito (2021), Institut Teknologi Dan
Bisnis Palcomtech dengan judul “Penerapan Algoritma FMADM Dengan
Metode MOORA Untuk Menentukan Kelayakan Beasiswa Pada SMK
Muhammadiyan 1 Palembang” dari Indonesian Jurnal halaman 117-132.
Mengenai penentuan kelayakan penerimaan beasiswa yang tepat sasaran.
Tujuan dari penelitian ini membuat sistem pendukung keputusan yang dapat
menentukan kelayakan penerimaan beasiswa. Dengan menggunakan
kriteria-kriteria yang telah ditentukan disertai dengan bobot, kemudian
melakukan normalisasai pada matriks keputusan dan terbobot akan
menghasilkan nilai perangkingan. Sistem yang buat berbasis website. Dalam
sistem ini admin dapat mengelola seluruh data yang digunakan. Wali kelas
hanya dapat mengakses data siswa dan penilaian. Sedangkan kepala sekolah
mendapatkan data hasil akhir kemudian memvalidasinya. Hasil dari
penelitian ini telah berhasil membuat Sistem pendukung keputusan dengan
menerapkan algoritma FMADM dengan metode MOORA, dengan sistem
ini mampu memberikan data-data siswa yang layak dalam penerimaan
beasiswa.

5. Amelia Kurniaty, Ekojono, dan Erfan Rohadi (2023), Prodi Teknik
Informatika Fakultas Teknologi Informasi Politeknik Negeri Malang dengan
judul “Sistem Pendukung Keputusan Tempat Pembelian Album K-pop
Menggunakan MOORA™ dari JIP (Jurnal Informatika Polinema) halaman
153-158. Mengenai pemilihan official store pembelian album K-pop. Tujuan

dari penelitian ini membuat Sistem Pendukung Keputusan tempat pembelian
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album K-pop yang terpercaya. Dalam penelitian ini dijelaskan secara rinci
dalam proses pembangunan sistem yang akan dibuat. Admin dan user
memiliki akses yang berbeda. Peneliti memilih menggunakan metode
MOORA karena kriteria atau alternatif pada sistem ini saling bertentangan
satusama lain. Berdasarkan pengujian sistem dan pengujian manual
memiliki nilai akurasi sebesar 100%. Hasil dari penelitan ini menyatakan
bahwa sistem yang dibuat menggunakan metode MOORA dapat memenuhi
kebutuhan penggemar dalam memilih tempat pembelian album K-pop. Hal
itu dibuktikan dengan cara membagikan kuisioner dan kemudian

mendapatkan hasil akhir sebesar 90.09%.




BAB III
ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Bab ini akan menjelaskan gambaran dan perancangan sistem yang akan
dibuat dari hasil analisa sistem lama yang digunakan penggemar k-pop dalam
pemilihan album. Dari analisa sistem yang diusulkan serta kebutuhan data dan
fungsional, menghasilkan desain arsitektur sistem berupa perancangangan sistem
yang didesain menggunakan UML. Juga terdapat database dalam sistem ini. Dari

data-data tersebut juga dibuatlah desain wireframe dari sistem yang akan dibuat.

A. Analisa Sistem
1. Analisa Sistem Lama

Saat ini para penggemar K-Pop melakukan pemilihan untuk
pembelian album hanya berdasarkan hati nurani dan insting saja tidak
mempertimbangkan keuntungan dan kerugian jika membeli album tersebut.
Seringkali penggemar terlanjur membeli album dan merasa menyesal
mengapa tidak memilih album dengan opsi lain, dimana isi album, benefit
yang didapat, serta harga lebih menguntungkan dan terjangkau. Masalah ini
menunjukkan adanya kuranya informasi dan alat bantu yang memadai untuk
membantu pengemmar dalam membuat keputusan pembelian album yang

lebih rasional.

39
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2. Analisa Sistem yang Diusulkan
a. Gambaran Sistem

Sistem yang dirancang akan berbasis website, sehingga
memudahkan penggemar untuk mengaksesnya. Dari sisi user
(penggemar), penggemar perlu membuat akun sebelum menggunakan
sistem. Setelah berhasil login, dan untuk melakukan proses rekomendasi,
penggemar akan diminta untuk memasukkan data album sesuai dengan
preferensi album yang akan dibeli dengan cara memilih dengan
dropdown yang disediakan, kemudian memasukkan budget yang
dimiliki. Terakhir memasukkan preferensi bobot pada setiap kriteria,
dimana kriteria tersebut menjadi pertimbangan saat pembelian album.
Setelah itu pengguna bisa langsung mengklik submit jika data sudah
terisi. Sistem akan memproses data input menggunakan algoritma
FMDAM dan metode MOORA. Pada saat proses perangkingan sistem
juga akan mengecek harga serta budget yang dimiliki, jika album
memiliki harga lebih dari budget ditambah 50.000 (nominal toleransi
budget), maka sistem akan langsung mengeliminasi atau menghapus data
album tersebut dari data perhitungan. Sehingga penggemar tidak akan
mendapatkan rekomendasi album yang akan membuat penggemar
menjadi overbudget. Output yang dikeluarkan berupa data perangkingan
terhadap album yang di inputkan penggemar disertai alasannya. Sistem
juga menyediakan menu “History” untuk menampilkan data-data album

yang telah direkomendasikan dengan peringkat pertama saat proses
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perangkingan, yang dimana pengguna juga bisa melihat detail dari proses
perhitungan menggunakan metode MOORA.

Dari sisi admin (pengelola sistem), admin dapat login dengan
akun yang sudah di daftarkan. Admin akan masuk ke home page, terdapat
menu untuk mengakses semua data-data yang ada dalam sistem.
Termasuk melakukan semua pengolahan data admin, data user, data
kriteria, sub-kriteria, dan data dukung lainnya seperti membaca data yang
ditampilkan dari database, tambah, hapus, dan edit data. Namun untuk
data album dan hasil perangkingan dari data yang di inputkan user, admin
tidak bisa menambah, mengedit, bahkan mengedit data. Admin juga
dapat melihat proses perangkingan dari metode MOORA dalam sistem.

. Kebutuhan Sistem

1) Kebutuhan Data
Data diperlukan untuk mengidentifikasi kebutuhan para
penggemar dalam pemilihan album. Data dalam penelitian ini
digunakan untuk meningkatkan pemahaman mendalam dan
keakuratan kualitas dalam pemilihan album sesuai preferensi
penggemar. Sehingga output yang nantinya dihasilkan oleh sistem,
dapat mendukung keputusan penggemar dalam pemilihan album K-
pop- Dan album yang dipilih nantinya dapat sesuai dengan preferensi
sehingga penggemar merasa puas terhadap hasil rekomendasi dari

sistem.




a) Data input
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Data input dalam penelitian ini diperoleh berdasarkan

survei kuisioner, dan target utamanya adalah K-popers. Berikut

merupakan data kriteria yang akan digunakan dalam pemilihan

album K-pop berdasarkan preferensi pengguna:

Tabel 3.1 Tabel Kriteria

Kriteria (C;) Keterangan Jenis
G Harga Cost

Ca Isi Album Benefit

Cs Desain Benefit

Ca Benefit Benefit

Cs Diskon Benefit

Ce Status Album Benefit
Dengan begitu, kriteria dalam penentuan album K-pop
memerlukan bobot dalam melakukan proses perhitungan

menggunakan metode MOORA, berikut bobot kriteria yang

ditentukan berdasarkan bilangan fuzzy:

Tabel 3.2 Bobot Kriteria

No Pembobotan Nilai
1 Sangat Penting (SP) 04
2 Cukup Penting (CP) 0.25
3 Penting (P) 02
4 Kurang Penting (KP) 0.1
5 Tidak Penting (TP) 0.05

TOTAL |
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Dari beberapa kriteria tersebut, dibuatlah suatu tingkat
kepentingan kriteria berdasarkan nilai bobot yang dikonversikan
kedalam bilangan fuzzy, Berikut bilangan fuzzy yang akan

digunakan dalam penelitian ini:

Tabel 3.3 Nilai Bobot Fuzzy Sub_kriteria

No Pembobotan Nilai
1 Sangat Baik (SB) 5
2 Cukup Baik (CB) 4
3 Baik (B) 3
4 Cukup (C) 2
5 Kurang (K) 1

Berdasarkan kriteria tersebut, juga diperlukan sub-kriteria
untuk mendukung keputusan para penggemar K-pop untuk
membeli album. Berikut merupakan sub-kriteria yang akan
digunakan dalam penelitian ini:

I Harga
Harga album sebagai kriteria pertama (Ci) untuk
menentukan pilihan album K-pop. Harga album K-pop

bervariasi, tergantung dari variasi album yang akan dibeli.

Tabel 3.4 Sub-Kriteria Harga

Harga Bilangan Fuzzy Bobot
< 150.000 Sangat Baik (SB) 5
151.000 - 200.000 | Cukup Baik (CB) 4
201.000 - 250,000 | Baik (B) 3




Tabel 3.5 Sub-Kriteria Harga (Lanjutan)
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251.000 —300.000 | Cukup (C) 2
>300.000 Kurang (K) 1
2 Isi Album

Isi album sebagai kriteria kedua (C2) untuk menentukan

pilihan album K-pop. Isi album sangat mempengaruhi preferensi

penggemar dalam pembelian album, jika tidak ada Photocard

harga album semakin murah.

Tabel 3.6 Sub-Kriteria Isi Album

Isi Album Bilangan Fuzzy Bobot
Lengkap Sangat Baik (SB) 5
Minus PC Cukup Baik (CB) 4
Album Only Baik (B) 3

Desain Album

Desain album sebagai kriteria ketiga (C3) untuk

menentukan pilihan album K-pop. Desain album yang dimaksud

mencangkup hal yang menjadi daya tarik penggemar dalam

menentukan pemilihan album.

Tabel 3.7 Sub-Kriteria Desain Album

Desain Album Bilangan Fuzzy Bobot
Limited Edition Sangat Baik (SB) 5
Photo Concept Cukup Baik (CB) 4
Jumlah Lagu Baik (B) 3
Cover dan Package | Cukup (C) 2
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4 Benefit Album
Benefit album sebagai kriteria keempat (Cs) untuk
menentukan pilihan album K-pop. Benefit memperikan
pengaruh keputusan dalam pembelian album, penggemar tak

ragu untuk membayar lebih untuk mendapatkan benefit tersebut.

Tabel 3.8 Sub-Kriteria Benefit Album

Benefit Album Bilangan Fuzzy Bobot
Pre-Order Benefit | Sangat Baik (SB) 5
Event Benefit Baik (B) 3
Tidak Ada Kurang (K) 1

5 Diskon

Diskon sebagai kriteria kelima (Cs) untuk menentukan
pilihan album K-pop. Diskon menjadi daya tarik tersendiri,
karena bisa mendapatkan album yang sama dengan harga

terjangkau.

Tabel 3.9 Sub-Kriteria Diskon Album

Diskon Bilangan Fuzzy Bobot
Ya Sangat Baik (SB) 5
Tidak Kurang |

6 Status Album
Status Album sebagai kriteria keenam (Cg) untuk

menentukan pilihan album K-pop. Status Album dalam
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penentuan album K-pop, memiliki arti apakah album tersebut

sedang dalam masa Pre-Order atau sudah siap dikirim.

Tabel 3.10 Sub-Kriteria Status Album

Status Album Bilangan Fuzzy Bobot
Ready Sangat Baik (SB) 5
Pre-Order Baik (B) 3

b) Data Output

Hasil output dari sistem adalah data perangkingan dari

album yang telah diinputkan penggemar, disertai alasan mengapa

album tersebut layak untuk dibeli dahulu.

Dengan begitu

penggemar bisa merasa yakin untuk membeli album tersebut

karena kesesuaian dengan preferensi dan budget yang dimiliki

penggemar.

2) Kebutuhan Fungsional

Sebagai kebutuhan fungsionalitas, sistem menyediakan fitur

yang dapat digunakan oleh user untuk membandingkan album

berdasarkan kriteria yang sudah disediakan. Sistem ini dirancang

untuk memberikan saran dan rekomendasi berdasarkan preferensi

penggemar dalam membuat keputusan pembelian yang lebih tepat.

Beberapa fitur yang ada pada sistem bantu ini dari sisi user, yaitu:

1 Sistem memiliki fungsi login dan logout.

2 Menambah data album.
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3 Menginputkan budget yang dimiliki.

4 Memilih sendiri nilai kepentingan tiap kriteria.

5 Melihat history album yang pernah diinputkan.

6 Melihat proses perhitungan dan perangkingan album dengan
metode MOORA.

7 Mendapatkan rekomendasi album yang mudah dibaca oleh
pengguna.

8 Terdapat informasi dan pengaturan akun tiap user.

Sedangkan fitur yang terdapat pada sisi admin atau pengelola

sistem, yaitu:

1 Sistem memiliki fungsi login dan logout.

2 Dapat menambah, edit, dan hapus kriteria yang digunakan sistem.

3 Dapat menambah, edit, dan hapus sub-kriteria yang digunakan
sistem.

4 Dapat menambah, edit, dan hapus data akun yang digunakan
sistem.

5 Melihat semua data album yang diinputkan user.

6 Melihat semua data akun user yang terdaftar.

3) Kebutuhan Sistem
Berikut merupakan kebutuhan sistem alat dan bahan yang
digunakan penulis guna mendukung dalam melakukan penelitian dan

perancangan sistem pendukung keputusan pemilihan album K-pop:
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a) Perangkat Keras
Adapun perangkat keras (Hardware) yang digunakan
sebagai pendukung pembangunan sistem ini adalah:

Laptop Huawei D15, dengan spesifikasi berikut:

I Sistem Operasi : Windows 11

2 Prosessor : AMD Ryzen Core i3
3 Memorry : 8.00 GB RAM

4 System Type : 64-Bit

b) Perangkat Lunak
Perangkat lunak (Software) yang digunakan sebagai
pendukung pembangunan sistem ini adalah:
1) Web Browser (Chrome)
Digunakan untuk mencari segala sesuatu yang ada di
internet. Chrome dikembangkan oleh Google pada tahun 2008.
Pada penelitian ini Chrome digunakan untuk memastikan bahwa
aplikasi web atau sistem yang akan dibangun memiliki desain
yang sesuai dengan halaman website.
2) Microsoft Office 365
Merupakan software yang dimanfaatkan untuk
mengolah, menyimpan, dan mengkombinasikan data berbentuk
dokumen. Dalam konteks penelitian ini Microsoft Office 365

hanya digunakan untuk menulis laporan perkembangan dan
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untuk melakukan simulasi perhitungan menggunakan metode
MOORA di Excel.
3) Visual Studio Code
Dikembangkan oleh Microsoft yang dipergunakan
untuk menulis suatu program dengan berbagai bahasa
pemrograman. Dalam penelitian ini VSCode digunakan untuk
melakukan pengkodean serta mengembangkan aplikasi website
yang akan dibuat.
4) XAMPP
XAMPP merupakan software open source server web
lokal untuk membangun website, aplikasi, hingga database
secara offline. XAMPP merupakan webrserver yang berdisi
sendiri yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl,
dan memiliki tampilan yang dinamis.
¢) Bahasa Pemrograman
Bahasa pemrograman yang akan digunakan dalam
perancangan dan pembangunan sistem pendukung keputusan
pemilihan album K-pop yaitu:
1) PHP
PHP  (Hypertext Preprocessor) yaitu  bahasa
pemrograman open source yang biasa digunakan untuk
pembangunan dan pembuatan situs website. PHP bisa

dikombinasikan dengan HTML, CSS, dan JavaScript untuk
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tampilan website yang lebih dinamis. PHP juga didukung
begabgai jenis database salah satunya MySQL, yang
memungkinkan pengembang membuat aplikasi website yang
lebih kompleks dan fungsional.
2) HTML
HTML (Hypertext Markup Language) atau “bahasa
markup” adalah bahasa standar pemrograman yang digunakan
untuk membuat halaman website menggunakan simbol tertentu
(tag) yang nantinya akan diterjemahkan oleh browser ke
halaman web.
3)CSS
CSS (Cascading Style Sheets) digunakan untuk
mengatur elemen-elemen yang ditulis dalambahasa markup
seperti HTML. CSS berperan memisahkan konten dari aspek
visual pada situs web. Simpelnya, CSS digunakan untuk
memperbaiki gaya tampilan web sehingga tidak perlu
mendeskripsikan tampilan setiap elemen scara berulang.
4) Database MySQL
MySQL merupakan sistem manajemen database yang
open source dan menggunakan bahasa pemrograman berupa
SQL (Structured Query Language). MySQL berguna sebagai
database yang didalamnya terdapat table-table untuk

menyimpan data.
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B. Desain Sistem (Arsitektur)

Desain sistem merupakan tahapan awal dalam proses perancangan
sistem. Desain sistem ini akan memberikan rancangan dan gambaran mengenai
proses berjalanannya sistem bantu pemilihan album K-pop, sehingga akan
lebih mudah dalam memahami alur sistem.

1. Use Case

Use case digunakan untuk menggambarkan interaksi antara sistem
dengan aktor. Use case dapat membantu pengguna dalam memahami fungsi-
fungsi yang ada dalam sistem. Dalam sistem yang akan dibuat terdapat dua
aktor yang mengakses sistem, yaitu admin sebagai pengelola sistem
pemilihan album K-pop dan user sebagai pengguna sistem, target dari user
adalah K-popers. Admin yang sudah terdaftar dapat login dan mengelola
data-data yang ada. User juga memerlukan akun untuk masuk ke sistem dan
melakukan proses perangkingan rekomendasi album.

Pada sistem tersebut, baik pengelola sistem maupun pengguna
harus melakukan login untuk menggunakan sistem, jika belum memiliki
akun, pengguna dapat membuat akun terlebih dahulu. Pengelola sistem
(admin) dapat mengelola data user, data kriteria, data sub-kriteria, dapat
melihat data album yang dimasukkan user, data hasil dari perhitungan album
menggunakan metode MOORA. Sedangkan pengguna (user), dapat
mengakses data album-album yang sudah diinputkan sebelumnya pada
menu history, menginputkan data album, budget, dan preferensi pada

masing-masing kriteria untuk melakukan proses perangkingan. Kemudian,
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akan langsung menampilkan rekomendasi album yang harus dibeli user
disertai alasannya. User juga dapat melihat data proses perhitungan

menggunakan metode MOORA pada menu perhitungan.

Sistem Bantu Pemilihan Album K-
POP - use Cases J

lerIu orname &' nhnayu e I
CRUDcaB@ Paem ) pas: wm’_/
<<iniyde=> «qmnds» o 6‘:“\-\\
S

CRUD dala kriteria ﬂuam,
/C o

Input Budget &

/CH UD dsta s‘u;\v‘"“mﬁ” : bobot iteria_/
™ . krlteria .
~ \.,_ ' _,/ . '

| %@% <<inclides>

A . — .
£\ \Com ,,,,,UDQ ..ssincludesz :@ Dats A,b@ &
' -
\ | =T
é‘g? P I User
Data Hale—\f—'_'_ -

\ <<inclyde>>
Dotail proses ™"
\TDORQ

Gambar 3.1 Use Case Diagram

2. Class Diagram

Class diagram digunakan untuk memodelkan struktur sistem
serta deskripsi class, atribut, metode, dan hubungan apa yang terjadi antar
objek. Dari segi forward engineering class diagram dimanfaatkan untuk
merubah model menjadi kode program. Pada perancangan sistem
database yang akan dibuat terdapat 11 tabel seperti Gambar 3.2, yaitu
tabel user, tabel kriteria, tabel sub_kriteria, tabel bobot_kriteria, tabel
bobot_sub_kriteria, tabel album, tabel dt_album, tabel nilai_rank, tabel

data_penilaian, tabel input_user_data, dan tabel input_user_album.
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Masing-masing tabel memiliki relasi antar tabel sesuai dengan kebutuhan

yang digunakan.

Tl data_penilaian ¥

abum_id INT
#user W INT(5)
nama_abum ¥IRC-UA(100)
harga ¥ARCHAR(100)
ia_abum INT(E)
desan INT(5|
beneft T {5}
diskon INT(5)
sats_akum INT(S)
added_ak DATE

— input_user_altum ¥
sbum_id INT

# user_id INT(S)
nama_abum ¥ ARCHAR(100)
harga VARCHAR(100)
19_abum ¥ARCHAR(30)
desian VARCH&R(30)
bt VARCHARE 30)

diskon VARCHAR(10)
stshs_abum VARCHAR(3O)
ndded_at DATE

Tlinput_user_data ¥
i INT
*user_d INT(S)
‘budget DECIMAL{10,Z}
hargs ¥ AROWAR(X0)
is _slbum VARCHAR(30)

| sub_kriteria v
sub_id INT{14)

# kode riteria INTS)
nama_sub_kiberia VARCHAR(30)

@bbt_id INT(S)

, N o ¥ cesan VARGHIR(30) >
beneft VARCHAR{30)
! ! nel AR s .
: = 1 diskon VARCHAR(1D) | |
oS | e | rm———— 4 b —
: status_aibum VARCHAR(30)
user_id INT(S) || skum_d varoia) I
VARCHAR[100)
ez AR MR(100) : | added_st DATE ] bobot_sub_kiiteria ¥ I iteria
usemame VARCHAR 100} teed id (11 keitemia_jd NT (11}
passuord VARCHAR{10) - FambaaTan ¥ ACHAR{3K) kode VARCAAR(S)
created_at TIMESTAMF f il DECMAL(S,2) riama_iriteria VARACHAR]30)
> I Jenis VARCHAR( 10}
]
T | '
| [ I
I R I
[ 1
Lot ] miat_rark v
! i H ] di_album A
i o i) abum_di INT
J— ®
H [ P e #user_d INT(S) nama_sbum VARCHAR({100)
5 ok 5 #album _id INT(5) harga vaRCHAR(100)
album Fama _slbum Y ARCHAR({1000) 14 abum YARCHAR{3D)
album _d INT 0 - .
. s |—H W DECHMAL{10.5] desian VARLCH &R (30}
user_d 5) 1 rank INT (5} Dened T VARCHARY 30)
ama_slbum VARCHAR{100) | §
g A1) I L4 diskon VARCHAR(10)
v { 1
m VARCHAR(30)
s _albun VARCHAR(30) I s s RCHARG)
|
desian VARCHAR{3D) W=
hobot_lkriteria ¥
Denefit VARICAR(30) j
id INT(11)

diskon VARCHARL(10])
‘status_sbum ¥ARCHAR()
acded _at DATE

pembobotan ¥ARCHAR(30)
rilsi DECTMAL(5,2)

Gambar 3.2 Class Diagram

3. Squence Diagram

Sequence diagram digunakan untuk menampilkan interaksi antar

objek-objek secara rinci dalam sebuah sistem. Selain itu, juga

menampilkan pesan atau perintah yang dikirm, disertai

pelaksanaannya.

1) Admin Squence Diagram

waktu

Admin sebagai pengelola harus login dengan memasukkan

username dan password, kemudian akan di cek sistem validasi

username dan passwordnya. Jika username dan password valid akan
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langsung login dan menuju ke home page. Di home page admin bisa

mengakses dan mengelola semua data-data yang ada dan sesuai fitur

yang tersedia.
Home - Admin )

o " t . Data Sub- s ) ) ;
min Login Home Data kriwis  Upia 0% DataAltum  Peritungan  Detail MOORA  Data User
Y [input Usermame §j - H

. H
inpt Passward (] H
Wald 7§ H 5
re-inputi) : : :
Ly enpg M : : H
Suksed * i i

Diata Krilerid _+ H

H e H

mengaiksos £ H
: Dala S Kreria H

mengakses : 1

'  Daia Alkum i

angakaes) H

' e P . i

mangaksas H

: Detail :

i mengakses

Data Uses :

| v >

mengaikses i
+ L

Gambar 3.3 Sequence Diagram Admin

a) Data Kriteria, Sub-Kriteria, dan Admin

Dalam mengelola data, terdapat beberapa data yang dapat

dikelola sepenuhnya oleh admin yaitu data kriteria, sub-kriteria,

dan admin. Data tersebut bisa dilihat, tambah, edit, dan hapus

sesuai keinginan admin. Karena semua data itu menentukan

kriteria-kriteia dalam penentuan pemilihan album K-pop yang akan

diinputkan user.
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Admin - Data Kriteria, Sub-kriteria, Admin )
/ O
AN
Admin Vibw ViewDala  FormAdd  Form Edil hapus proses
Pl Meru
t »
Filin form acd
Input data (j o
| i Proses inpul i
" <ctambah=>}
Pih dais !
Pilih edii daia
Edit data (] H
- + »
Proses edif B
—
B <<update datas>
pilih data
| L H
jilih hapus dats} __.
i Proses hapus
: | R
<<hapus dala=> T
" [E<hapus date>

Gambar 3 4 Sequence Diagram Data kriteria, Sub-kriteria, dan
Admin

b) Data Album dan Perhitungan
Terdapat beberapa data yang tidak sepenuhnya bisa
dikelola sesuai keinginan admin, yaitu data album, perhitungan,
dan detail dari perhitungan. Admin hanya dapat melihat dan
menggunakan fitur sesuai yang tersedia saja. Karena data album
berasal dari data yang diinputkan user saat melakukan proses

perhitungan dan perangkingan album.
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Admin - Data Album, Perhitungan, Detail

Perhitungan
Admin VIIEW Album Perhitungan Detail

Pilih Menu |
—

Data
e

Datd ‘

Y

Gambar 3.5 Sequence Diagram Data Abum, Perhitungan, dan Hasil

2) User Squence Diagram
User sebagai pengguna harus membuat akun login ke sistem.
Setelah berhasil login akan masuk ke halaman home. User bisa
langsung memulai proses pencarian rekomendasi album dengan
menginputkan data album, budget yang dimiliki, dan preferensi nilai
kepentingan tiap kriteria. Sistem akan langsung memproses dan
menampilkan hasil perangkingan. Semua data yang diinputkan akan

tersimpan dalam database.
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Q 1O

Data History Inpur data album,

CQO

Proses

Gambar 3.6 Squence Diagram user

a) Login dan Register User

Login . Fasi  Database
; : Home) harga, dan Kiitefia  |MOBRA : :
ingd Username (] H
gt Pasword [ : ; :
Vaid i 5 '
ra-Input() ; '
Y Bukses : :
Dt History ! ;
ord_ : '
=< Tampilan>»= H i
Input Dists (] divgari !
Flagus Data o Froses; g :
Hasi
Ll Simpan
; il
VIEW HASIL : :

Saat pertama kali membuka sistem, pengguna akan

langsung ditampilkan halaman login, pengguna atau user bisa

langsung memasukkan username dan password jika sudah memiliki

akun. Jika pengguna belum memiliki akun, bisa membuat akun

terlebih dahulu. Semua akun user akan disimpan dalam database.




User - Login |
User Login Register Database Home
Input Username [} ' I
Input Password () E E E
Valid ? : : :
Cek | A H
> H
_ ! Data tdk valid H
re-input ) 1 :
AR ! Data valid :
L ata Vali [
e et | H
Sukses| |
Haven't H : I
Account o H 1
=<Tampilan>> :
Input Nama (j ! 5
Input Usarname () o ' :
> H 1
Input Password () o : :
save :
e H
=<Tampilan=>= H

Gambar 3.7 Sequence Diagram User Login dan Register

4. Activity Diagram
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Activity diagram merupakan diagram yang dapat membantu

menvisualisasikan dalam membangun suatu sistem. Activity diagram

merupakan representasi dari alur kerja atau aktivitas yang ada dalam

sistem dengan perintah aktor.

1) Admin Activity Diagram

Dalam sistem admin akan membuka login page, kemudian

memasukkan username dan password dan akan dicek sistem jika valid




59

akan menuju ke home page. Admin bisa melakukan CRUD terhadap

data admin, kriteria, dan sub-kriteria. Admin tidak diberikan hak akses

apapun pada data album dan perangkingan.

Sistem Bantu Pemilihan Album K-pop

Admin Sistem
Login Page
Input userame &
password
Tidak:
a
¥
>
Home Page | — Data Album dr
user
Data User (| » Data Hasil
Tambah, Edit, ‘L
Hapus Data
Data Kriteria (¢ Detail MOORA
Da[_a Sub- .
kriteria

Gambar 3.8 Activity Diagram Admin

2) User Activity Diagram

User akan diminta memasukkan username dan password

akun, namum jika belum memiliki akun bisa membuat pada menu

register. Setelah sukses login dan masuk ke sistem, user akan bisa

langsung menginputkan data-data album, budget, dan bobot preferensi

kriteria album yang akan dilakukan rekomendasi. Kemudian sistem
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akan melakukan proses perhitungan dengan metode MOORA dan

akan menampilkan hasil perangkingan.

Sistern Bantu Pemilihan Album K-pop

User

Input usemame &
password

Sistem

Laogin Page T\dak—)l Register

~

[Tickaak

fYas vald 7 Tida b =—

val 4

Inpul nama, e
username, & |
P

| ,l Dalail proses
History I\-1OSRA
Ya—)‘ Hapus Data |

Input Data album, harga
budget, dan bobot album >
k.l" {budget +
riteria 50.000) 7

Tidak

Hasil

Gambar 3.9 Activity Diagram User

C.Desain Database

Desain database merupakan langkah penting dalam pengembangan
suatu sistem. Desain ini mencakup tabel-tabel dasar untuk menyimpan
informasi dan data-data yang diperlukan. Berikut perancangan desain tabel

dalam database yang akan digunakan dalam sistem pemilihan album K-pop:




a. Tabel User
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Tabel User menyimpan data-data user yang mendaftar pada

Sistem Bantu Pemilihan Album K-pop ini. Dan admin dapat mengakses

BackEnd dari sistem

digunakan untuk login.

ini, dan username serta password saja yang

Tabel 3.11 Tabel User

Nama Tipe Data Len
user_id int, primary key 5
nama varchar 100
username varchar 100
password varchar 10
created_at timestamp -

b. Tabel Kriteria

Tabel Kriteria menampung data-data kriteria yang akan

digunakan pada Sistem Bantu Pemilihan Album K-pop.

Tabel 3.12 Tabel Kriteria

Nama Tipe Data Len
kriteria_id int, primary key 5
kode varchar 5
nama_kriteria varchar 30
jenis varchar _ 10
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c. Tabel Sub-kriteria
Tabel sub_kriteria menyimpan semua sub_kriteria dan memiliki
relasi dengan tabel kriteria untuk mengetahui sub_kriteria tersebut

terletak di suatu kriteria.

Tabel 3.13 Tabel Sub-Kriteria

Nama Tipe Data _ Len
sub_id int, primary key
kode_kriteria int
nama_sub_Kkriteria varchar 30
bobot_id int 5

d. Tabel Bobot_Kriteria
Tabel bobot_kriteria digunakan untuk menyimpan nilai

preferensi bobot, bobot tersebut diperoleh berdasarkan algortima

FMADM.
Tabel 3.14 Tabel Bobot Kriteria
Nama Tipe Data Len
id int, primary key 5
pembobotan varchar 30
nilai decimal 5,2

e. Tabel Bobot_Sub_kriteria
Tabel bobot_sub_kriteria menyimpan sub-sub kriteria pada tiap

kriteria, nilai bobot juga diperoleh dari algoritma FMADM.




Tabel 3.15 Tabel Bobot Sub Kriteria
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Nama Tipe Data Len
id int, primary key 5
pembobotan varchar 30
nilai decimal 5

f. Tabel Album User

Tabel album digunakan untuk menyimpan data album yang

diinputkan oleh user,

dan dibedakan berdasarkan user_id untuk

mengetahui id dari user yang menginputkan album.

Tabel 3.16 Tabel Album User

Nama Tipe Data Len
album_id int, primary key 5
user_id int 5
nama_album varchar 100
harga varchar 100
isi_album varchar 30
desain varchar 30
benefit varchar 30
diskon varchar 30
status_album varchar 30
added_at date -

g. Tabel Data Album

Tabel data album digunakan untuk menyimpan data album yang

disediakan admin sistem.




Tabel 3.17 Tabel Album User
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Nama Tipe Data Len
album_id int, primary key 5
nama_album varchar 100
harga varchar 100
isi_album varchar 30
desain varchar 30
benefit varchar 30
diskon varchar 30
status_album varchar 30

h. Tabel Data_Penialaian
Tabel data_penilaian menyimpan nilai matriks tiap

album, sesuai dengan preferensi yang pengguna inputkan.

Tabel 3.18 Tabel Data Penilaian

kriteria

Nama Tipe Data Len
album_id int, primary key 5
user_id int 5
nama_album varchar 100
harga int 5
isi_album int 5
desain int 5
benefit int 5
diskon int 5
status_album int 5
added_at date




i. Tabel Nilai_Rank
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Tabel nilai_rank menyimpan nilai data album disertai nilai yi

dan rank yang didapat saat sekali melakukan proses perhitungan.

Tabel 3.19 Tabel Nilai Rank

Nama Tipe Data Len
id int, primary key 5
user_id int 5
album_id int 5
Nama_album varchar 100
yi decimal 10,5
rank int 5

j- Tabel Input_User_Data

Tabel input_user_data menyimpan data budget dan preferensi

bobot kepentingan masing-masing kriteria.

Tabel 3.20 Tabel Input User Data

Nama Tipe Data Len
album_id int, primary key 5
user_id int 5
budget decimal 10,2
harga varchar 100
isi_album varchar 30
desain varchar 30
benefit varchar 30
diskon varchar 30
status_album varchar 30
album_id varchar 30
added_at date -
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k. Tabel Input_User_Album

Tabel input_user_album merupakan penyimpanan sementara

data album.
Tabel 3.21 Tabel Input User Album

Nama Tipe Data Len
album_id int, primary key 5
user_id int 5
nama_album varchar 100
harga varchar 100
isi_album varchar 30
desain varchar 30
benefit varchar 30
diskon varchar 30
status_album varchar 30
added_at date -

D.Desain Menu / Aplikasi
Desain aplikasi dalam sebuah sistem sangatlah penting, guna
membantu merancang dan memberi gambaran pada penerapan sistem yang
nantinya akan dibuat. Berikut desain atau prototype dari Sistem Bantu
Pemilihan Album K-Pop. Desain aplikasi mencangkup gambaran halaman-
halaman yang akan diterapkan pada sistem.
1. Tampilan User
1) Halaman Login
Halaman login digunakan untuk masuk ke dalam sistem,

pengguna akan diminta memasukkan username dan password.
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LOGIN USER

[

Gambar 3.10 Halaman Login User

2) Halaman Register
Halaman Register digunakan untuk mendaftar akun, pengguna
harus memasukkan nama, username, dan password. Kemudian username

dan password akan digunakan untuk login ke sistem .

REGISTER USER

Pammard

Gambar 3.11 Halaman Register User

3) Halaman Home
Home pada user digunakan untuk menampilkan beberapa
informasi tetang sistem bantu pemilihan album K-pop. Kemudian user

bisa langsung meng-inputkan bobot kriteria, budget, dan tambah data
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album yang akan diproses rekomendasi. Kemudian button submit untuk

menyimpan data dan akan langsung menampilkan hasil

perangkingan album.

Sistem Bantu Pemilihan Album K-Pop

Menu 1 Menu 2 Moru 3 Menw 4

Tambah Data Albus

Budget

Prefecensi Kriteria

Gambar 3.12 Home User

4) Modal Tambah Data

dari

Modal untuk tambah data album dengan mengklik add, user

bisa menambah data album dengan mengisi nama album dan mencentang

spesifikasi sesuai data yang tersedia.

Form Tambah Data

Hama Album Kriteria. ..

Harga

Kriteria.

Isi Albun

Dropdown

Dropoown Kriteria. ..
Kriteria..

Dropdown

Dropdosn

Gambar 3.13 Modal Tambah Data
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5) Halaman Result
Halaman Result menampilkan hasil perangkingan tiap album

disertai alasan.

Sistem Bantu Pemilihan Album K-pop

Results

Gambar 3.14 Halaman Result

6) Halaman History
Halaman History menampilkan album-album yang telah
direkomendasikan sistem atau album yang memiliki skor dan peringkat

pertama.

Sistem Bantu Pemilihan Album K-Pop
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4

History

nama kolom

Gambar 3.15 Halaman History
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2. Tampilan Admin
1) Halaman Login
Halaman login hanya bisa digunakan admin yang memiliki
akses pengolahan data ke Sistem Bantu Pemilihan Album K-pop Ini.

Dengan memasukkan username dan password yang sudah di dafatarkan.

LOGIN

Pagmord

Gambar 3.16 Halaman Login Admin

2) Halaman Home
Halaman home merupakan halaman utama untuk admin. Di
halaman ini admin bisa mengolah semua data yang tersedia termasuk

data kriteria, sub kriteria, dan data-data lainnya.




Hi! Admin

Data

Data Kriteria
Sub_Kriteria

History

Perhitungan

Hasil

Album

Gambar 3.17 Home Page Admin

3) Halaman CRUD
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Admin

Halaman CRUD merupakan halaman yang merujuk pada suatu

data yang diakses. Dan halaman ini akan menampilkan data-data dari

database dan bisa mengedit, hapus, dan menambahkan data melalui

halaman ini.

< Back

Table Name

Gambar 3.18 Tampilan Untuk mengelola Data
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E. Simulasi Algoritma
Simulasi algoritma merupakan tahapan perhitungan pada algoritma
dan metode yang digunakan pada penelitian ini. Berikut merupakan contoh
simulasi perhitungan yang digunakan dalam penelitian ini:
a. Diperoleh data dari user sebagai berikut:
Budget yang dimiliki: 200.000
Preferensi kepentingan kriteria dari user:

Tabel 3.22 Prefernsi Kriteria User

Preferensi Kriteria

Nama Kriteria Bobot Nilai
Harga P 02
Inclusions SpP 04
Desain CP 0,25
Benefit P 02
Diskon TP 0,05
Status KP 0,1

Kemudian, user memasukkan data album yang ingin dibeli sebagai berikut:

Tabel 3.23 Data Album User

Gravity Only Concept | ada

Nama Album Harga | Inclusions | Desain | Benefit | Diskon | Status
Txt - Freefall - Photo | Tidak . Pre-
Al Clarity 156.000 | Lengkap Concept | ada Tidak order
Txt - Freefall - Photo .
A2 Reality 222.000 | Lengkap Concept POB | Tidak | Ready
Txt - Freefall - 95000 Album Photo | Tidak Tidak | Ready




Tabel 3.24 Data Album User (Lanjutan)
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Nama Album Harga | Inclusions | Desain | Benefit | Diskon | Status
Txt -
A4 | Temptation - 250000 | Lengkap | PO POB Ya | Ready
P ’ Concept
Farewell
Txt - Sweet Jp Limited
AS Ums 225000 | Lengkap Edition POB Ya | Ready
Txt - Freefall - . Photo | Event .
A6 Wy A 175.000 | Minus PC Concept | Benefit Tidak | Ready
Txt - Sweet Limited | Tidak .
AT Lim B 395.000 | Lengkap edition ada Tidak | Ready
Selanjutnya sistem akan memfilter harga sesuai dengan budget
yang diinputkan. Jika harga album yang akan dibeli lebih dari budget
+50.000 maka, album tersebut tidak akan di proses atau dihapus dari data
input. Sehingga diperoleh data:
Tabel 3.25 Data Album User Setelah di Filter
Nama Album | Harga | Inclusions | Desain | Benefit | Diskon | Status
Txt - Freefall Photo | Tidak . Pre-
ALY Clarity 156.000 | Lengkap Concept | Ada Tidak Order
Txt - Freefall Photo .
A2 |- Reality 222000 | Lengkap Concept POB | Tidak | Ready
Txt - Freefall Album Photo | Tidak .
A3 | Gravity 93.000 Only Concept | Ada Tidak | Ready
Txt - Sweet Limited
A5 Jp Ums 225000 | Lengkap Edition POB Ya | Ready
Txt - Freefall . Photo | Event .
A6 SWv A 175.000 | Minus PC Concept | Benefit Tidak | Ready

b. Diperoleh nilai sub-kriteria

ditentukan:

setiap album sesuai

bobot yang sudah




Tabel 3.26 Nilai Matriks Keputusan

Harga | Inclussions | Desain | Benefit | Diskon | Status
Al 4 5 4 1 1 3
A2 3 5 4 5 1 5
A3 5 3 4 1 1 5
AS 3 5 5 5 5 5
Ab 4 4 4 3 1 5

Diperoleh Matriks keputusan, sesuai dengan rumus persamaan (2.1) :

4 5 4 1 1 3
3 54 5 15
X=|5 3 4 1 15
355 5 55
4 4 4 3 1 5

c. Matriks Normalisasi menggunakan rumus persamaan (2.2):

Tabel 3.27 Matriks Normalisasi

Harga | Inclussions | Desain | Benefit | Diskon | Status
Al | 0462 0,500 0424 | 0,128 | 0,186 | 0,287
A2 | 0346 0,500 0424 | 0,640 | 0,186 | 0479
A3 | 0577 0,300 0424 | 0,128 | 0,186 | 0479
A5 | 0346 0,500 0,530 | 0,640 | 0,928 | 0479
A6 | 0462 0,400 0424 | 0384 | 0,186 | 0479

Menghitung Nilai Optimasi dengan cara mengalikan dengan nilai

bobot tiap kriteria atau seperti ruumus persamaan (2.4):

Tabel 3.28 Nilai Optimasi

Harga | Inclussions | Desain | Benefit | Diskon | Status
Al | 0,092 0,200 0,106 | 0,026 | 0,009 | 0,029
A2 | 0069 0,200 0,106 | 0,128 | 0,009 | 048
A3 | 0,115 0,120 0,106 | 0,026 | 0,009 | 048




Tabel 3.29 Nilai Optimasi (Lanjutan)

Harga | Inclussions | Desain | Benefit | Diskon | Status
A5 | 0,069 0,200 0,132 | 0,128 | 0046 048
A6 | 0,092 0,160 0,106 | 0077 | 0077 048

d. Perangkingan nilai Yi ditentukan denganrumus persamaan (2.4):

Tabel 3.30 Perangkingan
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Max Min Yi
Nama Album Benefi Cost Ma.x . | Rank

Min
Al | Txt - Freefall - Clarity 0,37 0,09 0,28 4
A2 | Txt - Freefall - Reality 049 0,07 042 2
A3 | Txt - Freefall - Gravity 0,31 0,12 0,19 5
A5 | Txt- Sweet Jp Ums 0,55 0,07 049 1
A6 7 Txt - Freefall - Wv A 040 0,09 0,31 3

Setelah selesai melakukan perangkingan dan ditampilkan dalam

sistem, sistem nantinya juga akan memaparkan kelayakan album yang akan

dibeli. Misalnya dalam kasus diatas akan ditampilkan kelayakan album

sebagai berikut :

“Budget yang kamu miliki sebesar Rp200.000, dan harga album

TXT — SWEER JP UMS (Rank 1) sebesar Rp.225.000. Hanya dengan

sedikit menambah Rp25.000, bisa mendapatkan album yang Limited

Edition dengan inclusion yang lengkap. Namun jika budget yang dimiliki

kurang dari Rp200.000, bisa membeli album TXT — FREEFALL - WV A

(Rank 3) seharga Rp175.000 hanya saja album tersebut tidak memiliki

Photocard”.




BAB IV
HASIL DAN IMPLEMENTASI

Bab ini menjelaskan implementasi dan hasil evaluasi dari sistem yang
telah dirancang dan penelitian yang telah dilakukan. Dimana akan dijelaskan
detail dari sistem seperti pembagian modul-modul dan prosedur yang ada dalam
sistem. Setiap modul dan prosedur yang dibuat, akan diimplementasikan kedalam
program dan menghasilkan suatu sistem yang berjalan sesuai dengan
fungsionalitas. Langkah selanjutnya adalah menguji sistem dari sisi pengguna
(user) dan pengelola (admin), dimana harus dipastikan semua komponen bekerja
secara efektif. Setelah pengujian selesai, sistem harus dievaluasi untuk
mengevaluasi kinerja dan kesesuaian sistem yang sesuai dengan kebutuhan dan

tujuan dari dibuatnya penelitian ini.

A.Implementasi Sistem

Implementasi sistem merupakan solusi dari sistem yang telah
direncanakan dan dirancang yang nantinya akan diterapkan. Proses ini
melibatkan pembagian modul dan pembagian prosedur yang dirancang untuk
memastikan bahwa sistem dapat beroperasi secara efektif dan efisien. Setiap
modul dan prosedur memiliki fungsi dan tanggung jawabnya sendiri dalam
sistem secara keseluruhan. Dengan mengimplementasikan sistem dengan
pembagian modul dan prosedur yang jelas, dpaat dipastikan bahwa sistem yang

dibangun dapat optimal dan mencapai tujuan penelitian.
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1. Pembagian Modul
a. Modul Authentication
Moodul ini bertanggung jawab sebagai proses otentikasi kepada
pengguna, antara lain otentikasi form login, yaitu verifikasi kepada
pengguna untuk memberikan hak akses ke sistem baik sebagai admin
(pengelola) maupun user (pengguna). Logout, digunakan untuk keluar
dari sesi pengguna. Form Register digunakan untuk pendaftaran
pengguna baru dengan mengumpulkan data yang diperlukan.
b. Modul Tambah
Modul tambah digunakan untuk menambahkan suatu data baru
ke sitstem dan disimpan ke dalam database. Modul ini menyediakan
formulir untuk memasukkan data baru, data yang diinputkan akan dicek
validasi untuk memastikan data yang dimasukkan benar dan lengkap
sesuai perintah pada query. Kemudian data yang valid akan disimpan ke
dalam database.
¢. Modul Edit
Modul edit bertanggung jawab untuk mengedit dan
memperbarui data yang sudah ada serta meng-update data pada database.
Modul ini akan menampilkan formulir dengan data yang akan diubah,
dan data tersebut akan divalidasi untuk memastikan kebenaran dan
kelengkapannya sesuai dengan ketentuan yang berlaku. Data yang diedit

akan otomatis terupdate pada database setelah validasi berhasil.
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d. Modul Hapus
Modul hapus berfungsi untuk menghapus data yang dipilih dari
sistem. Data yang dipilih akan secara otomatis terhapus dari sistem, dan
perubahan ini secara otomatis akan tercermin pada database. Proses ini
memastikan bahwa tidak ada yang tertinggal atau tidak sinkron antara
sistem dan database, serta membantu menjaga integritas dan konsistensi
data dalam aplikasi.
e. Modul pada User
1) Modul Utama
Modul utama pada user merupakan tampilan awal saat user
berhasil login. Modul ini berisikan formulir untuk memasukkan data
album, budget yang dimiliki user, dan data preferensi bobot tiap
kriteria. Selain itu, modul ini juga menyediakan menu navigasi yang
memungkinkan pengguna untuk beralih ke halaman lain dengan
mudah. Tampilan ini dirancang untuk memberkan akses yang cepat
dan efisien ke fungsi utama yang dibutuhkan pengguna.
2) Modul Hasil
Modul hasil merupakan modul untuk menampilkan hasil
rekomendasi album yang telah pengguna (user) inputkan pada modul
utama. Jadi setelah pengguna menginputkan album dan data yang
diperlukan pada modul utama, akan langsung menampilkan modul
hasil yang berisi data album yang diinputkan disertain rekomendasi

album dan alasan mengapa album tersebut layak untuk dibeli. Desain
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tampilan pada modul ini dibuat sesederhana mungkin agar pengguna

tidak bingung dalam membaca hasil rekomendasi album.

3) Modul History

Modul history menampilkan seluruh riwayat aktivitas
pemilihan album pada masing-masing user. Sistem mencatat album
yang telah diinputkan tiap kali pengguna membuat pilihan album baru
ke daam database. Modul ini juga memulihkan riwayat pemilihan saat
pengguna keluar dari sistem dan kembali login lagi, dapat dengan
mudah melihat kembali rekomendasi album yang sebelumnya telah
dilakukan. Dengan implementasi yang tepat, modul ini dapat membuat
proses pemilihan album menjadi lebih efisien dan menyenangkan bagi

pengguna.

4) Modul Perhitungan

Modul perhitungan merupakan detail dari modul history. Saat
pengguna mengklik detail pada suatu album yang tekan sebelumnya
dalam modul history modul perhitungan akan menampilkan detail
perhiungan dari data tersebut. Modul ini menggunakan meode moora
untuk memberikan rekomendasi album dan menampilkan hasil
perhitungan secara detail, sehingga pengguna dapat melihat nilai-nilai

dan alasan di balik setiap rekoemendasi album yang diberikan.




80

5) Modul Akun

Modul akun dirancang untuk memberikan akses kepada
pengguna untuk melihat secara rinci informasi akun masing-masing
user. Dalam modul ini, pengguna akan disediakan formulir yang
memungkinkan untuk merubah atau memperbarui data pribadi yang
diperlukan. Dengan demikian, pengguna dapat memastikann bahwa
informasi pribadi mereka akan selalu tercatat. Tujuan utama dari
modul ini memberikan kontrol penul kepada pengguna atas informasi
pribadi masing- masing user, sehingga mereka dapat mengelola akun
dengan mudah dan aman.

¢. Modul pada Admin
1) Modul Utama

Modul utama merupakan halaman utama saat admin berhasil
login menggunakan akun khusus admin. Modul ini berisi menu
navigasi yang memungkinkan admin berlih ke halaman lain seperti,
halaman kriteria, sub-kriteria, data album data perhitungan, dan data
akun pengguna. Halaman ini dirancang sesuai kebutuhan pengelola
sistem saja, dengan antar muka yang intutif dan mudah digunakan,
admin dapat dengan efisien mengelola berbagai aspek sistem. Admin
diberikan kontrlon penuh atas sistem guna meningkatkan
produktivitas dan memastikan semua data dan proses berjalan dengan

lancar.
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2) Modul Data Kriteria
Modul kriteria berisikan data-data kriteria yang digunakan
dalam sistem untuk menentukan kriteria yang akan diterapkan. Setiap
kriteria dalam modul ini dapat dikelola secara rinci, termasuk
penambahan, pengeditan, dan penghapusan data kriteria sesuai dengan
kebutuhan. Modul ini juga memungkinkan admin untuk menetapkan
bobot atau nilai tiap kriteria, sehingga proses penilaian yang dilakukan
lebih akurat. Admin memastikan bahwa kriteria yang digunakan
dalam penilaian harus relevan dlam mendukung pengambilan
keputusan yang lebih baik dan terstruktur.
3) Modul Data Sub-Kriteria
Modul sub-kriteria terletak satu halaman dengan modul
kriteria. Tidak jauh berbeda dengan data kriteria, admin juga diberikan
kontrol penuh atas data-data sub-kriteria yang terdapat pada masing-
masing kriteria. Admin dapat menambah. mengedit, atau menghapus
sub-kriteria sesuai kebutuhan. Selain itu, admin juga harus
memastikan bahwa data sub-kriteria sesuai dengan krtiteria yang
ditentukan, sehingga integritas dan konsistensi sistem tetap terjaga.
4) Modul Data Album
Modul data album menampilkan data-data album yang
diinputkan user saat proses perhitungan dilakukan. Dalam modul ini,
admin tidak diberikan hak akses untuk menambah, mengedit, atau

menghapus data. Admin hanya bisa melihat data-data album yang ada
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dan melakukan penyortiran album berdasarkan kunci pencarian dan

tanggal input.

5) Modul Perhitungan

Modul perhitungan pada halaman admin juga menampilkan
seluruh riwayat aktivitas pemilihan album semua user. Admin juga
bisa melihat detail perhitungan dari data tersebut namun admin tidak
diberikan hak akses untuk melakukan pengeditan, penambahan,

maupun penghapusan data pada album.

6) Modul Detail Perhitungan

Modul detail perhitungan juga tidak beda jauh dengan modul
detail perhitungan pada user. Modul ini juga menamppilkan detail
perhitungan dari data yang telah dipilih. Modul ini menampilkan
rekomendasi album dan nilai-nilai yang suda dihitung menggunakan

metode moora.

7) Modul Data Akun

Modul data akun menampilkan data-data akun user yang
mendaftar atau melakukan register ke sistem. Modul ini berfungsi
untuk mengelola data-data akun dan admin diberikan hak akses penuh
yang memungkinkan untuk menambah, mengedit, dan menghapus

data akun user.
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2. Pembagian Prosedur
a. Prosedur Input
Prosedur input merupakan prosedur yang digunakan untuk
menambahakan suatu data ke dalam database. Data yang diinputkan akan
diproses sedemikian rupa untuk menghasilkaan data yang valid dan
sesuai dengan kebutuhan sistem. Prosedur ini juga melibatkan berbagai
langkah termasuk proses validasi data yang dimasukkan, seperti format
yang harus sesuai dengan aturan sistem.
b. Prosecur Processing
Prosedur proses atau prosedur pengolah data, prosedur proses
digunakan utuk mengolah data-data yang adalah sistem ini. Misalnya
proses perangkingan menggunakan metode moora dan melakukan create,
update, dan delete pada suatu data yang diberikan hak akses yang telah
dimasukkan dalam sistem. Tujuan dari prosedur ini yaitu pemrosesan
untuk menghasilkam hasil atau informasi yang berguna dri data input.
¢. Prosedur Output
Prosedur output merupakan prosedur hasil dari data input yang
telah di proses. Prosedur output pada sistem ini contohnya dengan
menampilkan hasil rekomendasi album yang relevan dan disertai
alasannya, sehingga dapat membantu pengguna dalam menemukan
album yang sesuai dengan preferensi pengguna. Ouput lainnya seperti

menampilkan data kriteria, sub-kriteria, detail perhitungan, dan data lain
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yang tersedia, sehingga dapat memudahkan admin dalam pengolahan

data.

B. Keterkaitan Lembar Kerja
Dalam sebuah sistem tentunya tiap modul dan prosesur tidak dapat
berjalan sendiri-sendiri. Keterkaitan antar modul dan antar prosedur merupakan
bagian penting dalam menggambarkan berbagai komponen dalam sistem saling
berinteraksi dan mendukung satu sama lain. Keterkaitan ini akan membantu
membahami alur kerja sistem secara keseluruhan dan memastikan bahwa setiap

bagian dari sistem dapat beroperasi secara sinergis.

1. Keterkaitan Antar Modul
a. Modul pada User
1) Modul Authentication — Modul Utama
Sebelum masuk ke modul utama pengguna harus melewati
proses otentikasi pada sistem yang terdapat pada form login.
Pengguna akan diinta untuk memasukkan username dan password,
dan sistem akan memverivikasi. Jika valid, pengguna akan diberikan
akses ke modul utama.
2) Modul Utama — Modul Tambah
Modul tambah pada modul utama diunakan untuk menambah
data album yang akan diproses pada perangkingan. Saat meng-klik

modul tambah akan otomatis muncul modal yang berisikan form
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untuk menambah data album. dan pengguna dapat memasukkan dan
memilih data yang diperlukan untuk proses lebih lanjut. Modul
tambah lain yaitu pengguna juga dapat memasukkan budget yang
dimiliki dan juga memilih prefernsi bobot yang disediakan pada
modul utama.
3) Modul Utama — Modul Hapus
Modul hapus pada moodul utama digunakan untuk
mengahpus data album yang telah diinputkan user. Saat user tidak
sengaja melakukan kesalahan dalam mengiputkan data album,
pengguna dapat langsung menghapusnya dan dapat memasukkan
ulang data tersebut pada modul tambah.
4) Modul Utama — Modul Hasil
Modul hasil akan ditampilkan saat data-data pada modul
utama telah tengkap dan sesuai dengan aturan sistem. Dengan meng-
klik tombol submit, modul hasil akan langsung muncul dan
menampilkan rekomendasi album disertai alasannya. Dalam modul
hasil juga terdapat metode yang digunakan dalam sistem ini yaitu
moora, jadi album yang diinputkan dihitung menggunakan metode
moora. Metode ini bertujuan untuk menganalisis multi kriteris dengan
mengoptimalkan kriteria yang bertentangan satu sama lain.
5) Modul History — Modul Hapus
Modul hapus pada modul history digunakan untuk

menghapus data perhitungan yang telah dilakukan sebelumnya. Fitur
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ini memungkinkan pengguna untuk mengelola dan merapikan data
yang tersimpan dan tidak lagi diperlukan. Pada modul ini data akan
langsung dihapus tanpa konfirmasi terlebih dahulu. Data yang dihapu
sbersifat permanen dan tidak bisa dikembalikan.
6) Modul History — Modul Perhitungan
Modul perhitungan pada modul history, merupakan modul
untuk menampilkan detail perhitungan dan proses perangkingan
menggunakan metode moora. saat pengguna mengklik tombil detail
pada data yang dipilih, maka modul perhitungan akan mucul. Modul
ini berssifat inomatif hanya menampilkan data tanpa memberikan opsi
untuk melakukan aksi atau perubahan pada data itu. Dengan adanya
modul ini, pengguna bisa meninjau setiap perhitungan yang dilakukan,
schingga membantu dalam memastikan transparasi dan akurasi dari
proes perhitungan.
7) Modul Akun — Modul Edit
Modul edit pada modul akun digunakan untuk memperbarui
informasi data akun pribadi user. Namun harus hati-hati dalam
menggunakan modul ini, jika idak ingin mengubah data pastikaan
tidak mengklik tombol simpan pada modul tesebut.
b. Modul pada Admin
1) Modul Authentication — Modul Utama
Sebelum masuk ke modul utama admin harus melewati

proses otentikasi sistem, yaitu dengan cara mengisi form login. Jika
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valid sebagain admin, akan langsung dialihkan ke modul utama atau
dashboard/home khusus admin. Dengan begitu sistem akan dipastikan
aman dari akes peengguna yang tidak sah.
2) Modul Data Kriteria — Modul Tambah
Modul tambah pada modul kriteria, digunakan untuk
menambah data kriteria yang digunakan untuk penentuan kriteria pada
sistem. Dengan mengkil tombol tambah, admin akan dialihkan ke
form untuk menambah data kriteria. Admin diminta memasukkan
data-data yang sesuai dengan kebutuhan. Data akan otomatis
bertambah dan tersimpan dalam database. Dengan modul tambah ini,
admin bisa menyesuaikan kriteria yang akan digunakan dalam sistem.
3) Modul Data Kriteria — Modul Edit
Modul edit ini digunakan untuk mengedit data kritria yang
dipilih, guna memperbarui informasi kriteria yang ada dalam sistem.
Admin dapat meng-klik tombol edit, dan nantinya akan dialihkan ke
form edit dengan data yang tertera. Setelah data diedit akan dicek
validasinya, dan pada database juga akan ter-update.
4) Modul Data Kriteria — Modul Hapus
Modul hapus ini berfungsi untuk menghapus data kriteria
yang memungkinkan sudah tidak diperlukan lagi. Jika mengklik
tombol hapus pada suatu data kriteria, maka data akan otomatis
terhapus tanpa konfirmasi, setelah ini akan muncul alret yang

menandakan bahwa data kriteria berhasil dihapus.
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5) Modul Data Sub-Kriteria — Modul Tambah
Modul tambah pada modul sub-kriteria, diperlukan untuk
menambahkan data sub-kriteria pada kriteria tertentu. Jadi sebelum
menambahkan sub-kriteria pastikan sistem sudah memiliki kriteria
yang sudah terlebih dahulu diinpputkan. Dengan meng klik tombol
tambah akan muncul form tambah data dan admin akan memasukkan
data-data yang diperlukan dalam sistem. Data akan otomatis
bertambah dan menyesuaikan dengan kriteria yang dipilih.
6) Modul Data Sub-Kriteria — Modul Edit
Modul edit ini digunakan untuk mengedit data sub-kriteria
apabila terjadi kesalahan atau ketidaka sesuaian data. Setiap sub-
kriteria memiliki fitur edit tersendiri, hal ini akan memudahkan admin
untuk mengubah data pada sub-kriteria tertentu saja. Form yang
muncul dapat langsung diubah datanya sesuai dengan kebutuhan. Data
pada database juga akan otomatis ter-update.
7) Modul Data Sub-Kriteria — Modul Hapus
Modul hapus pada modul sub-kriteria, digunakan untuk
menghapus masing-masing data sub-kriteria yang sudah tidak
digunakan lagi. Sama seperti modul edit, tiap sub-kriteria juga
memilik fitur edit sendiri, guna memudahkan dalam proses

penghapusan data.
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8) Modul Perhitungan — Modul Detail Perhitungan
Modul perhitungan adalah modul untuk menampilkan data
yang menjadi peringkat pertama pada setiap sesi proses perhitungan
atau pencarian rekomendasi album. Data yang ditampilkan berasal
dari user dan menampilkan dari semua user. Kemudian, modul detail
perhitungan adalah modul yang digunakan untuk melihat detail dari
proses perhitungan suatu data yang dipilih. Modul ini memungkinksn
pengguns untuk memerikds secara rinci langkah-langkah dan hasil
dari data perhitungan yang telah dilakukan menggunakan metode
moora. Dengan modul ini, admin juga dengan mudah memerikssa
bagaimana rekoemndasi album diperoleh. Jika terjadi kesalahan pada
proses perhitungan, maka admin bisa langsung melakukan update
pada sistem.
9) Modul Data Akun — Modul Tambah
Modul tambah pada modul data akun, digunakan untuk
menambah data akun pengguna dalam sistem. Dengan meng-klik
tombol tambah, admin akan langsung dialihkan ke form penambahan
data akun. Setelah data yang diinputkan sesuai dengan format pada
sistem, data tersebut akan disimpan dalam database. Dan bisa
langsung digunakan untuk login sebagai pengguna sistem.
10) Modul Data Akun — Modul Edit
Modul edit pada modul data akun, digunakan untuk

mengubah data akun yang memungkinkan terjadi kesalah dalam
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proses penginputan data yang sudah terlanjur tersimpan. Dengan
mengkilk tombol ubah, akan langsung ditampilkan from serta data
untuk mengubah data yang dipilih. Ketika data valid data apada
database juga akan langsung ter-update juga.
11) Modul Data Akun — Modul Hapus

Modul hapus digunakan untuk menhapus data yang dipilih.
Untuk menghapus data ckup dengan meng-klik tomboh hapus. Namun
tidak ada konformasi dalam penghapusan ini, jadi data akan otomatis

terhapus saat sekali meng-klik tombol hapus.

2. Keterkaitan Antar Prosedur
1) Prosedur Input — Prosedur Processing

Keterkaitan pada prosedur input dan prosedur proses terjadi
pada saat proses pencarian rekomendasi album. Setelah semua data yang
diperlukan sudah diinpukan semua, langkah petama yaitu memproses
budget yang dimiliki user. jika budget yang dimiliki melebihi harga
album, maka album tersebut tidak akan diproses. Kemudian
mendapatkan nilai matriks dari masing-masing album yang diinputkan,
dan nilai tersebut juga diproses kedalam proses normalisasi dan optimasi
pada metode moora. Berdasarkan prferensi bobot kriteria yang dipilih
user, bobot ini digunakan kedalam proses perhitungan optimasi.
Kemudian melakukan pencarian nilai Yi, dan nilai Yi terbesar merupakan

rekomendasi album yang terbaik. Keterkaitan lainnya yaitu saat proses
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penambahan data-data, baik data kriteria, sub-kriteria, maupun data akun.
Setelah mengisi form pada data yang disediakan, data tersebut akan dicek
kesesuaiannya dan akan diproses yang nantinya akn disimpan kedalam
database.
2) Proser Processing — Prosecur Output

Semua data yang diproses akan menghasilkan output berupa
hasil dari rekomendasi album yang sesuai dengan proses perhitunggan
menggunakan metode moora. Hasil rekomendasi akan ditampilkan
langsung pada halaman antar muka sistem, begitu juga dengan semua
data-data yang telah diproses pada saat pengolahan data terjadi. Sehingga
sistem ini dapat memberikan pengalaman yang komprehensif dan

bermanfaat bagi pengguna dan pengelola sistem.

C.Implementasi Program

Implementasi program merupakan langkah penting dalam mengubah
desain sistem, perancangan database, dan modul-modul yang telah disusun
menjadi suatu sistem yang berfungsi. Proses ini melibatkan pengkodean
dengan logika, integerasi dengan database, dan pembuatan antarmuka
pengguna yang intuitif. Setiap modul sistem diprogram dengan cermat sesuai
dengan spesifikasi yang telah ditetapkan, dengan memperhatikan keandalan
dan efisiensi.

Selama proses implementasi, testing baik program dan antarmuka

terus menerus dilakukan untuk memastikan sistem berfungsi sesuai dengan
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harapan dan memenuhi kebutuhan akhir pengguna. Penyesuaian dan
penyempurnaan kinerja sistem sangatlah diperlukan. Sistem yang
diimplementasikan harus menjadi solusi yang efektif dan dapat digunsksn
untuk mengambil suatu keputusan. Akhirnya, Sistem Bantu Pemilihan Album
K-Pop telah berhasi dibuat sesuai dengan tujuan dari penelitian, dan sistem ini

diberi nama "MOOrhythm”. Berikut hasil implementasi:

1. Tampilan Form Login
Gambar ini merupakan implementasi dari form login, form login
digunakan untuk mengakses halaman utama sesuai hak aksenya yaitu
sebagai admin atau user. baik admin maupun user, harus memasukkan
username dan password sesuai dengan akun yang sudah didafftarkan. Jika

belum memiliki akun bisa melakukan register.

Login

MO
OR

Gambar 4.1 Tampilan Form Login
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2. Tampilan Form Register
Gambar ini merupakan implementasi dari form register, form ini
digunakan oleh user untuk membuat akun baru yang nantinya digunakan
untuk login kek sistem ini. Dengan memasukkan data-data yang dibutuhkan,
jika sukses membuat akun pengguna bisa langsung beralih ke form login

untuk mengakses halaman utama sistem.

Register

: MO
ﬁ OR

Gambar 4.2 Tampilan Form Register

3. Implementasi Tampilan User (Pengguna Sistem)
a. Tampilan Home Page
Gambar ini merupakan implementasi dari halaman utama sistem
dari sisi user atau pengguna sistem. User bisa langsung menginputkan
data album yang ingin dicari rekomendasinya, kemudian memasukkan
budget yang dimiliki, terakhir memasukkan bobot prferensi tiap kriteria

user dengan cara memilih tingkat kepentinganna. Setelah semua data
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terisi, user bisa langsung mengklik button submit dan akan langsung

muncul hasil rekomendasi album sesuai data yang diinputkan.

MOOrhythm. Hallo Nilaam

MOCrhythm K-pop Album Harmonizer ;

Gambar 4.3 User — Halaman Utama

b. Tampilan Hasil
Gambar ini merupakan implementasi dari tampilan hasil dari
rekomendasi album. Tampilan ini berfokus menampilkan daftar album
yang diinputkan dan alasan dibalik album yang terpilih. Tidak ada detail
dari perhitungan dari data tersebut menggunakan metode MOORA.
Dengan bergitu tampilan akan menjadi komprehensif dalam memberikan

informasi album yang terpilih.
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MOOrhythm K-pop Album Harmonizer ;
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Gambar 4.4 User — Hasil

c. Tampilan History
Gambar ini merupakan implementasi dari tampilan history dari
riwayat aktivitas pemilihan album pada masing-masing user. Tampilan
ini menampilkan data yang terpilih dalam satu kali sesi pemilihan album.
User juga dibeikan hak akses yaitu menhapus data, hal ini bertujuan
untuk memberikan kenyamanan wuser untuk merapikan data-data
pencarian yang telah dilakukan. Selain itu, dengan mengklik ”Cek

Hitung™ akan menampilkan detail dari perhitungan metode MOORA.

MOOCrhythm K-pop Album Harmaonizer ;

Let the Grosve Guide Yeur Chadoel and Dlstover yosr K-pop Harssny

History Data Perhitungan MOORA

1at Album

TAT . TEMTATION « PAREWELL

EIb - GRANGE BLOCD - K5

Gambar 4.5 User — History
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d. Tampilan Perhitungan

Gambar ini merupakan implementasi dari tampilan detail
perhitungan MOORA dari halaman history. Tampilan ini menampilkan
proses menyeluruh dari tahapan perhitungan menggunakan metode
MOORA. Dimulai dari penentuan bobot preferensi kriteria, penentuan
nilai pada msing-masing album, mencari normalisadi, dilanjutkan
optimasi, dan terakhir ditemukan nilai Yi dimana nilai Yi tertinggi
merupakan album yang terpilih untuk direkomendasikan dan disertai
alasannya.

MOOrhythm K-pop Album Harmonizer ;

Lot the Oroses Duide Tour Chedeel and Dissover pour K-pop Karssny

i

istory You Blo  Legout

=m
Data Album yang diinputkan

Kritarts
Wama Album Dessdn Banafit Albem Status Albem

- FREEFALL - CLARITY u Phata Concept Tidak aza Pre-order

- FREEFALL - REALITY Phata Concept Pry-orer Banefit Ready

- FREEFALL - SRAVITY Phata Concapt Tidak ata

- TERPTATION . FARSWELL Phata Concapt Pru-order Banefit

- SWtET 3P s Limized pdinien Event Benefit

- FREFALL - W & v Phata Concept: vent Benefit

“ m ow o ow o o= F

- SWEET LIM B Limited Egition Tidek ada
Preferensi Kriteria

Wama Eriteria Bobot
haega Panting (F)
S44_alben Sangsz Punting (59)
desain Cuksp Panting (CP)
benatit Panting (7}
diskon Tidak Panting (TP)

status_albus KEurang Fanting (K7}

Bobot tiap data album

Wama Album Status Albem
- FREEFALL - CLARITY
- FREEFALL - BEALITY
- FRSEFALL - GRAVITY
- smer 36 s

- ramrrALL - WA

Gambar 4.6 User — Detail Perhitungan
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Normalisasi Matriks

Mana Albun arg States Album
© MREERALL - CLAALTY o.a61m X X 0.2908
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- FREEFALL - GRMVITY 857735 . wans
- SWEET 3P M5 R X wanm

« FAEEFALL - W & 846188 . wane

Nilai Optimasi Matriks

Eriterta

Masa Albus Dasatn Banefit Albem

© PREEFALL - CLARITY - 2188 0.00561

« FREDFALL - REALTTY 2,19 2.1

- FREEFALL - GREVETY 2,198 002561

- SMEET 3P s ¥ eons o.11884

©PREEFALL - W 4 o108 o.aneaz

THT - FREEFALL - CLARETY o581 e o 37028

TT - PEEEPALL - EEALITY 0.am881 s.0e928 o.a172s

THT - FREEFALL - GRAVITY 0. 30405 8.11547 [RT

THT - GWEET 1P L5 055005 #.06928 #4087

TAT - FREEFALL - WY & [ #3008
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TXT « PREEPALL - WY A s.on238
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THT - FREEFALL - GRAVETY . 8.11547

Gambar 4.7 User — Detail Perhitungan (Lanjutan)

e. Tampilan Pengaturan Akun
Gambar ini merupakan implementasi dari tampilan informasi
pribadi user. User dapat merubah data sesuai dengan keinginanya dan

data tersebut juga akan terupdate otomatis kedalam database.




98

Home  Mirtery Yowr 8o Legeur

MOOrhythm K-pop Album Harmonizer ;

Gambar 4.8 User — Pengaturan Akun

4. Implementasi Tampilan Admin (Pengelola Sistem)
a. Tampilan Dashboard

Gambar ini merupakan implementasi dari tampilan awal atan
halaman utama saat admin berhasil login menggunakan akun khusus
admin. Dari halaman ini akan tersedia informasi berupa makna mengapa
sistem ini diberi nama “MOOrhythm” dan beberapa counter untuk
memonitoring data-data yang diperlukan seperti kriteria yang digunakan,
jumlah album, jumlah akun yang mendaftar, dan album yang memiliki

peringkat pertama.

43 moorhythe

Gambar 4.9 Admin — Halaman Utama
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b. Tampilan Data Kriteria dan Sub-Kriteria
Gambar ini merupakan implementasi dari halaman data kriteria
dan sub-kriteria yang akan digunakan dalam sistem. Selain memonitoring
data, halaman ini juga bisa digunakan untuk menambah, mengedit, dan
menghapus data-data kriteria dan sub-kriteria. Data yang ditambahkan,
diubah, maupun dihapus akan otomatis terupdate dalam database. Untuk

proses menghapus, data akan langsung dihapus tanpa ada konfirmasi

terlebih dahulu.
Data kriteria
o=x=n
o Kode Wama Writeria Janis Basl
1 a Harga Cast
Tsi Album Benefit
3 a Deasta
s o Bunatit Albun
s = Diakos
L] o Status Albus Benefit
Data Sub-kriteria
Harga Isi Album
- Hargs Bobet st ™ 184 Abum Botat st
i < 13000 1 r . i Lengeap P 2 a

151,000 - 200000

s w000 - Se.eee s r e s Altum Enly
. e —— N
5 N 5
Desain Benefit Album
™ Desain bbat Akt "o Besafit Album Bebat ha
1 Lismived Edition 1 L] 1 Pra-Orger Banafit i I ]
2 Prate Concept 2 o 2 Ev Berafit ] "
H 3 ] 3 Tiowk ada 5 |
. a .
Diskon Status Album
w e Bobst axsy " Starus Albi Basor sy
1 u 1 : ® 1 baady s
H Tidak 5 N H Pre-Order 3 7 ®

Gambar 4.10 Admin — Tampilan Data Kriteria & Sub-kriteria




100

Tasbah Data Kriteria

Gambar 4.11 Admin - Tambah Data Kriteria

Ubah Data Kriteria

Gambar 4.12 Admin — Ubah Data Kriteria

Tambah Data Sub-Kriteria

Gambar 4.13 Admin — Tambah Data Sub-kriteria

Ubah Data Sub-Kriteria

[+ e

o 160

Gambar 4.14 Admin — Ubah Data Sub-kriteria
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localhost says

Kriteria Berhasil Di Hapus

Gambar 4.15 Admin — Notifikasi Hapus Data

¢. Tampilan Data Album

Gambar ini merupakan implementasi dari tampilan halaman
album, data album diperoleh dari data yang diinputkan oleh semua user
yang melakukan proses pencarian rekomendasi album. Data yang
ditampilkan lengkap dengan nama user, rangking, hingga nilai Yi yang
diperoleh saat perhitungan dengan metode MOORA. Pada halaman ini
admin dapat melakukan proses pencarian data, dengan memasukkan kata
kunci yang tersedia dalam kotak pencarian. Begitu juga dengan icon

tanggal untuk memilih data yang ada pada tanggal tertentu.

Data Album User
kriteria
L Nana Albus Tamggal User Harga Is1 Album Desais Benefit Albwm Diskon Status Albus ) Bank
1 TET . TESPTATION - FARBWELL 2824-87-23 Wilase Ap 156808 Lenguap Phote Concapt Tidak ata Tidak  Pre-Order 440778 1
3 THT . SWEET 3P U ilasm Rp 123000 Lengkap Photo Comcept  Fre-Order Benefit Tidak  Aesdy e84 2
3 TAT - FREEFALL - REALITY Wilam Rp 95888  Album Only Fhote Comcept aa Tidak  Ready 438953 3
4 TAT . FREEFALL - WV A 25 Wilaas Rp 156808  Languap Fhote Concapt Pra-Ordes Banafit Ya heady 17512 4
5 TAT - PREEFALL - CLMATTY 2024 = Ap 125000 Lengeap Limited fdition fuent Benefit v Ready 8. 24500
& TAT - FREEFALL - GRANITY 23 Wilasm Rp 17588 Minus PO Phote Concept Event Benafit Tidak  Ready L1716
T EWH - ORSWGE BLOOD - KSANA  2824-87-23 Wilass Ap 15608  Lenguap Phote Concapt Pra-Ordes Banafit Tidak fdade 1
B U - RORANCE - LWTOLD Wilaam Rp 150000 Minus PO Fhots Concept  Tidek afa ik sz
§ ENH - DARK BLOOD - FILL Lengeap Phote Comcept Event Benefit Ya Pre-Order .27 L)

Gambar 4.16 Admin — Tampilan Data Album User
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d. Tampilan Data Album
Gambar ini merupakan tampilan halaman yang menampung
data-data album yang tersedia. Admin memperoleh data album dari data
dari berbagai online store yang menjual album. Pada halaman ini admin
dapat melakukan proses pencarian data, dengan memasukkan kata kunci
yang tersedia dalam kotak pencarian. Begitu juga dengan icon tanggal

untuk memilih data yang ada pada tanggal tertentu.

Data Album
writert
- Nama Albem Vargs  wi Albem [— Benafit Album  Diskon  Stetus Album ki
1 THT - FREERALL - CLAATTY Ap 15680 Lemghap Phats Coacept  Tidak ada Tidsk  Pre-crder
N Ap 23209 Lenghap  Phote Comept  Pre-order Bmefit  Tidek  Aeedy
- sRavIrY Rp 35B0  album Cnly  Fhoto Coscept  Tidak eda Tigak  Rassy
4TI - TORTATION - ARDMILL R 3509 lengkap  Phato Comcept  Precordee Benetit T nensy
5 THT - SWEET IP WG Rp 225884  Lenghap Limited Edition Event Banafit fa Ruasy
v Rp I50M9  Lengks  Photo Coscapt  Pre-Créee Benwfit  Tiesk  Pre-Orde
Rp IS0 Lengisp  Limited Edivion  Tidsk sde Tiask  Pre-ore
" P 09 Lengise  Photo Coscept Huast Banefit Tidsk  Rassy
LEE - EASY - Featherly Rp e Lenglap Fhote Concept Pre-Crder Banefit fa Reasy

Gambar 4.17 Admin — Data Album

e. Tampilan Perhitungan
Gambar ini merupakan implementasi dari tampilan halaman
perhitungan, halaman ini menampilkan data-data dengan peringkat
pertama dari semua user. Data yang ditampilkan lengkap dengan user dan
budget yang diinputkan saat proses pencarian rekomendasi. Pada
halaman ini admin tidak diberi hak ases apapun, namun dapat mengecek
detail dari proses perhitungan dengan metode MOORA pada masing-

masing data album.
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Data Perhitungan MOORA

[ Targgal User Budgst 15t Album ey
1 mas-ar-23 Wdlaan By 16660 se TAT - TEPTATION - FAREMELL S——
2 preven T i np roeees ee Eni - ORANGE BLOGD -« E3AMA ok itung!
3 moe-ar-23 Wilaaw Rp 156800.80 LEE - EASY - Fuatharly -

Gambar 4.18 Admin — Data Perhitungan

Ciose
Data Album yang diinputkan

Kritoria
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Gambar 4.19 Admin — Detail Data Perhitungan
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Milai Optimasi Matriks
Kriterta
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Gambar 4.20 Admin— Detail Data Perhitungan (Lanjutan)

f. Tampilan Data Akun
Gambar ini merupakan implementasi dari tampilan halaman
akun yang terdaftar dalam sistem. Admin diberikan hak akses penuh
sehingga dapat menambah akun, mengedit data akun, dan menghapus

akun user.

Data Akun
" [ T— [e— ikt kst
wacnythe acain acadn 2024-85-17 19104132
niie stz 2028-95-17 19:93:57
s [ [ sta-gs1s 1wz

Gambar 4.21 Admin — Data Akun
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Tambah Data Akum

 cioee

Gambar 4.22 Admin — Tambah Data Akun

Ubah Data Akun

.......

Gambar 4.23 Admin — Ubah Data Akun

D. Pengujian Sistem

Pengujian sistem pada penelitian ini akan dilakukan dengan teknik
Blackbox testing. Fokus utama Blackbock testing menitik beratkan pada
pengujian dari berbagai aspek termasuk antarmuka dan fungsi-fungsi yang ada.
Blackbox testing tidak menguji programnya, melainkan performa pada aplikasi
itu (Amalia, Hamidah, & Kristanto, 2021). Menurut (Anardani & Putera,
2019), proses menemukan kesalasahan atau error pada suatu program biasa
disebut pengujian. Pengujian dianggap berhasil jika bisa menemukan dan

memperbaiki masalah yang ada.
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Pengujian sistem dilakukan untuk memastikan sistem ini berjalan dan

berfungsi dengan baik dan benar. Selain itu pengujian sistem juga untuk

mengecek dan memastikan sistem ini memenuhi kebutuhan pengguna dan

memberikan hasil yang akurat. Tujuan utamanyanya untuk memperbaiki

kesalahan yang ada dalam sistem agar dapat beroperasi sesuai kondisi yang

diharapkan.

1. Pengujian pada User (Pengguna Sistem)

Tabel 4.1 Pengujian User

Kasus Harapan Pengujian Hasil Ket.
1 | Form - Pengguna | - Mengakses - Website Sukses
Login dapat alamat website berhasil
mengakses | - Menginputkan diakses
form login username & - Berhasil
- Login ke password masuk ke
sistem - Submit halaman utama
menggunakan
akun yang
telah terdaftar
2 | Form - Dapat - Mengakses - Berhasil Sukses
Register | mengakses | form register mengakses
form - Menginputkan form register
- Membuat data-data yang |- Berhasil
akun diperlukan submit data
- Submit (mendaftar)
- Kembali ke - Berhasil login
form login




Tabel 4.2 Pengujian User (Lanjutan)
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Kasus Harapan Pengujian Hasil Ket.
Halaman | - Dapat - Mengakses |- Menu dapat Sukses
Utama mengakses menu diakses

menu navigasi navigasi - Berhasil
- Mendapatkan | - Input data- mendapatkan
rekomendasi data album rekoemndasi
album (pada album sesuai
button data yang
tambah) diinputkan
- Input
budget
- Memilih
preferensi
bobot
kriteria
Halaman | - Menampilkan - Mengakses | - Data berhasil | Sukses
History data-data halaman diakses dari
riwayat history database
aktivitas - Mengklik | - Data berhasil
pemilihan button detail | ditampilkan
album . - Mengklik - Riwayat
- Menampilkan button detail
detail hapus perhitungan
perhitungan berhasil
E?di?ihdﬂta yang ditampilkan
P - Data berhsil
B Menghapus dihapus dari
riwayat data database
yang dipilih
Halaman | - Memperbarui | Merubah data | - Data berhasil | Sukses
Akun data  pribadi | yang dirubah
pada akun | diperlukan -Data  pada
pengguna - Submit database
berhasil

diperbarui




2. Pengujian pada Admin (Pengelola Sistem)

Tabel 4.3 Pengujian Admin
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menghapus

Kasus Harapan Pengujian Hasil Ket.
1 | Form - Admin dapat |- Mengakses - Website Sukses
Login mengakses alamat website berhasil
form login - Menginputkan diakses
- Login ke username & - Berhasil
sistem password khusus | login
khusus admin | admin (masuk) ke
- Submit halaman
utaman
khusus
admin
dengan
akun admin
2 | Halaman | - Sistem dapat |- Counter - Counter Sukses
Utama menampilkan | otomatis berhasill
counter yang | berjalan saat mcnghl_tun
telah sistem dibuka g sesual
ditetapkan data yang
- Mengakses ditetapkan
menu i
navigasi
3 | Halaman | - Menampilkan |- Membuka menu | - Data dari Sukses
Data data-data kriteria database
Kriteria kriteria & - Tambah data: berhasil di
Sub- _ sub-kriteria | Klik button tampilkan
Kriteria | . Menambah tambah data | - Berhasil
data kriteria > Memasukkan menambah
& sub- data-data yang dadd
kriteria telah (kriteria &
- Mengedit disediakan as
data kriteria form kriteria)
& sub- 3.Klik simpan |~ Borhasil
kriteria . mengedit
Menghapus - Edit 1.1at:a: | data
data kriteria & 1. Klik icon edit (kriteria &
sub-kriteria data sub-
2. Ubah data kriteria)
pada form - Berhasil
sesuai




Tabel 4 4 Pengujian Admin (Lanjutan)
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Kasus Harapan Pengujian Hasil Ket.
dengan data (kriteria
ketentuan & sub-

1. Klik kriteria)
simpan
- Klik icon
hapus pada
masing-
masing data
Halaman - Menampilkan |- Membuka - Data album | Sukses
Album data-data menu album | dari
album yang  |. Memasukka database
diinputkan n kata kunci berhasil
user yang ingin ditampilkan
- Menampilkan | dicari - berhasil
data album datanya pada | menampilka
sesuai dengan | kotak n data
kata kunci pencarian berdasarkan
yang yang kata kunci
dimasukkan disediakan yang
dimasukkan
Halaman - Menampilkan |- Membuka - Data Sukses
Perhitungan | data-data menu riwayat
riwayat perhitungan aktivitas
aktivitas - Mengklik pemilihan
pemilihan button detail | berhasil
album dari pada data ditampilkan
semua user yang dipilih | - Detail dari
- Menampilkan data
detail perhitungan
perhitungan berhasil
dari data ditampilkan
yang dipilih
Halaman - Menampilkan |- Membuka - Data akun | Sukses
akun data akun menu akun user
pengguna - Tambah berhasil
yang akun: ditampilkan
mendaftar ) gy putton | 92
- Menambah tambah database
akun

data




Tabel 4.5 Pengujian Admin (Lanjutan)
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E. Pengujian Data

masing data

Kasus Harapan Pengujian Hasil Ket.
- Mengedit 2. Memasukk | - Berhasil
akun andata- menambah
- Menghapus data yang akun
akun telah - Berhasil
disediakan mengubah
form data akun
3.Klik - Berhasil
simpan menghapus
- Edit akun: akun
1.Klik icon
edit data
2.Ubah data
pada form
sesuai
dengan
ketentuan
3.Klik
simpan
- Klik icon
hapus pada
masing-

Dari data album pada tabel 3.20 nilai Yi terbesar diperoleh album TXT

— SWEET JP UMS dengan nilai Yi 0.49. Jumlah data uji yang digunakan dalam

sistem berjumlah 7 data, data diinputkan sesuai dengan masing-masing kriteria

vang didapat. Setelah di seleksi oleh sistem, hanya 5 data saja yang valid dan

sesuai dengan ketentuan sistem. Dari data album tersebut, kemudian di

konversi ke nilai matriks, sehingga dapat di peroleh nilai normalisasinya.

Untuk nilai optimasi diperoleh dengan cara mengalikan nilai normalisasi

dengan nilai preferensi kriteria yang diinputkan user. Sehingga diperoleh nilai
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Yi yang akan menjadi urutan peringkat dari sebuah album. Sistem juga mampu
menganalisa alasan dari terpilihnya album yang memiliki peringkat pertama

atau memiliki nilai Yi terbesar.

. Hasil

Hasil dari pengujian sistem ini, sistem mampu memberikan respon yang
sesuai dengan harapan dari penelitian ini. Semua input dan output berjalan
sesuai alurnya, untuk memastikan sistem berfungsi dengan efisien dan efektit,
sehingga setiap proses dapat diselesaikan dengan lancar dan tepat. Sistem
mampu memberikan rekomendasi yang tepat dan sesuai dengan data
perhitungan manual yang sebelumnya dilakukan pada penelitian, sehingga
meningkatkan akurasi dann keandalan hasil serta memudahkan pengambilan
keputusan berbasis data yang solid dan terpercaya.

Sistem dapat mengeliminasi data album dengan harga yang melebihi
budget yang diinputkan pengguna. Data album yang dapat diinputkan tidak
terbatas, berapapun jumlahnya sistem tetap akan mengolahnya dengan metode
MOORA dalam satu kali sesi perhitungan. Semua data album, budget, dan
prefernsi bobot kriteria yang diinputkan akan tersimpan dan tersusun dalam
database. Dan semua data yang diinpukan user, admin atau pengelola sistem

bisa memonitoring data tersebut sesuai dengan hak aksesnya.
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G.Evaluasi Hasil

Berdasarkan modul-modul pada implementasi sistem, kemudian di
terapkan pada implementasi program dan telah diuji fungsionalitas dan
datanya, penelitian ini telah berhasil membuat suatu sistem bantu pemilihan
album K-Pop yang diberinama “MOOrhythm”. Sistem ini mampu
merekomendasikan album K-Pop menggunakan metode MOORA (Multi
Objective Optimization By Ratio Analysis), dengan menggunakan data album
dan budget sebagai inputan.

Sistem berhasil memberikan rekomendasi yang akurat, sesuai dengan
data perhitungan manual yang sebelumnya dilakukan. Pengujian sistem
menunjukkan bahwa sistem dapat mendeteksi dan menangani data yang ingin
ditambahkan, diedit, dan di hapus. Dengan adanya sistem ini pengguna atau

penggemar tidak kesulitan dalam mempertimbangkan pemilihan album K-Pop.




BAB V
PENUTUP

Berdasarkan paparan penjelasan dari bab-bab sebelumnya, penelitian ini
telah berhasil membangun dan merancang sebuah sistem bantu yang berhasil
mencapai tujuan utamanya, dan dapat membantu pengguna dalam melakukan
pemilihan album yang optimal berdasarkan kriteria yang ditetapkan. Maka dari itu
diperoleh suatu kesimpulan dan saran yang dapat membangun sistem ini menjadi

lebih baik lagi, yaitu:

A.Kesimpulan
Sesuai dengan hasil dan evaluasi penelitian, berikut kesimpulan yang
dapat diambil dari penelitian ini:

1. Dari hasil penelitian dan implementasi yang dilakukan, sistem bantu
pemilihan album K-Pop telah berhasil dikembang dan diimplementasikan
dengan menggunakan metode MOORA (Multi Objective Optimization by
Ratio Analysis). Dengan tampilan antarmuka yang mudah dipahami dan
user-frienly, sistem ini diharapkan dapat menjadi trobosan baru bagi sistem
bantu yang lain kedepannya. Sistem ini memungknkan pengguna untuk
menginputkan data alternatif sesuai dengan keinginan pengguna serta
memilih bobot preferensi untuk masing-masing kriteria. Dengan fitur ini,
sistem memberikan rekomendasi yang lebih personal dan relevan sesuai
dengan kebutuhan dan prioritas pengguna. Karena sistem ini menggunakan

metode MOORA dan bertopik musikalitas K-Pop sistem bantu ini penulis
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beri nama "MOOrhythm”. Dengan harapan antara unsur teknologi dengan
musik dapat menjadi suatu kesatuan yang harmonis dan dapat menjadi
inspirasi untuk kedepannya.

2. Metode MOORA dapat mengoptimalkan kriteria-kriteria yang ditentukan
meski kriteria tersebut saling bertentangan dan telah terbukti efektif dalam
memberikan rekomendasi. Dan berdasarkan hasil simulasi yang dihitung
secara manual, sistem tersebut juga memiliki kesamaan atau keakuratan
mencapai 100% karena tidak memiliki perbedaan, yaitu memiliki nilai Yi =
049 untuk album TXT — SWEET JP UMS . Dalam penelitian sistem ini
menggunakan 6 kriteria utama, yaitu harga, isi album, desain, benefit,
diskon, dan status album. setiap kriteria tersebut memiliki sub-kriteria
masing-masing, yang dijelaskan secara rinci dalam tabel 3.4 hingga 3.9.
Metode pembobotan yang digunakan dalam tiap kriteria dan sub-kriteria
menggunakan algoritma FMADM yang menerapkan logika fuzzy. Kriteria
dan sub-kriteria tersebut diperoleh berdasarkan hasil survey dengan teknik
pengambilan data berupa angket atau kuisioner yang disebarkan ke berbagai

base penggemar K-Pop.

B. Saran
Dengan penuh kesadaran, penulis menyadari bahwa penelitian ini
memiliki banyak kekurangan baik dari segi penulisan maupun perancangan

sistem. Maka dari itu sangat diharapkan adanya pengembangan yang lebih baik
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lagi melalui sistem ini untuk menjadi referensi-referensi yang lebih bermanfaat.

Penulis menyarankan untuk perkembangan dalam sistem ini yaitu:

1. Menggunakan metode lain sehingga bisa diketahui perbandingan kelebihan
dan kekurangan antar masing-masing metode, seperti AHP, TOPSIS, dan
lain-lain. Dengan begitu dapat memberikan sudut pandang baru dan solusi
vang lebih efektif dalam memenuhi kebutuhan pengguna.

2. Penambahan fitur-fitur menu yang menarik. Seperti wishlist, yang
memungkinkan pengguna untuk menyimpan daftar album yang menarik
untuk dipertimbangkan.

3. Serta jika memungkinkan bisa menambahkan anlisa mengguna kecerdasan
buatan (Al), yang dapat memberikan perkembangan baru dalam sistem
bantu ini. Seperti sistem rekomendasi berbasi Al yang dapat menganalisis
pola-pola preferensi pengguna, sehingga dapat meninkatkan akurasi dan

relevansi rekomendasi yang diberikan kepada pengguna.
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LAMPIRAN - LAMPIRAN

Lampiran 1. Hasil Kuisioner Kriteria

Tabel 1. Data Responden

Link https://bit.ly/kuisioner-nilaaam
Jumlah 100 Responden
Umur 15 - 30 Tahun
Penggemar Ya Tidak
Kpop? 100% 0%
scing | Blam | ol [ Bt | gy [ Selap et
hiplfl:l;ﬂt:;l?l Pernah setahun setahun Comeback merchandice lain
13% 46% 15% 24% 2%
Tabel 2. Survey Kriteria
No Kriteria Ya Mungkin Tidak | Terpilih
1 Harga 74% 18% 8% Ya
2 Kelengkapan isi Album 83% 14% 3% Ya
3 Berat Album 21% 25% 54% Tidak
4 Ketersediaan Album 59% 26% 15% Ya
5 Diskon 82% 11% 7% Ya
6 Biaya Pengiriman 56% 24% 20% Tidak
7 Desain Album 76% 13% 11% Ya
8 Benefit Album 56% 23% 21% Ya
Tabel 3. Kepentingan Kriteria
No Kriteria STP | TP | CP P Sp 2. | Likert
1 Harga 29% | 1% | 17% | 29% | 51% | 100% | 85%
2 Kelengkapan isi Album 1% | 3% | 15% | 34% | 47% | 100% | 84%
3 Ketersediaan Album 5% | 16% | 27% | 28% | 24% | 100% | 70%
4 Diskon 3% | 1% | 18% | 27% | 41% | 100% | 78%
5 Desain Album 2% | 3% | 11% | 14% | 60% | 100% | 79%
6 Benefit Album 29% | 11% | 18% | 30% | 39% | 100% | 78%
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Lampiran 2. Pengujian Sistem

Tabel 4. Hasil Kuisioner Pengujian Sistem

Link http://tiny.cc/ujl_sistem

Jumlah 10 Responden

Halaman Berhasil Gagal
Registrasi 100% 0%
Login 100% 0%
Home 100% 0%
Input Data 100% 0%
Hasil Rekomendasi 1009% 0%
History 100% 0%
Detail Perhitungan 100% 0%
Akun 100% 0%
Sukses Logout 100% 0%
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Lampiran 3. Sampel Data Uji

1. Data uji pertama

Input
Data Album yang diinputkan

Kriteria
o Nama Album Harga Tsi Album Desain Benefit Albun Diskon Status Album
1 THT - FREEFALL - CLARITY 156388 Lenghap Photo Cancept Tidak ada Tidak Bre-Order
2 THT - FREEFALL - REALITY 222008 Langkap Pheto Cancept Pra-Order Banefit Tidak Raady
3 THT - FREEFALL - GRAVITY 85008 Album Only Photo Cancept Tidak ada Tidak Ready
4 TXT - TEMPTATION - FAREWELL 250000 Langhsp Phote Concept Pra-Order Banafit s Ready
5 THT - SHEET 1P UMS 225080 Lengkap Limited Edition Event Benefit a Ready
& THT - FREEFALL - WV A 175888 Minus PC Photo Cancept Event Benefit Tidak Feady
7 THT - SWEET LIM B 395080 Langkep Limited Edition Tidak ada Tidak Beady

RANK

Dengan memper
sangat direkomendas
lengkap.
Benefit yang diberikan ring adalah pathocard yang na
event berlangsung memungkinksn harga jusl aksn tinggi. Jika kemu membeli album ini, kamu jugs skan mendapatksn diskom yang biss mengurangi harga

beli album. Sehingga bisa menghemat budget yang kamu punya. ini sudsh berada di tangan penjual, maka penjual bisa langsung

nax HIN i
Mo Nama Album Benefit Cost Max - min AN
1 THT = SNEET P UG 0.55815 086928 #.48087 1
2 TXT - FREEFALL - REALITY @.48651 8.06928 e.41723% 2
3 THT - FREEFALL - WV A @.3853 @.89238 #.38192 3
4 TXT - FREEFALL - CLARITY 9.38681 8.09238 8274438 4
5 THT - FREEFALL = GRAVITY 8.38489 8.11547 #.18862 5

2. Data uji kedua

Input
- close

Data Album yang diinputkan

Eriteria
o Mama Album Harga 1si Album Desain Benefit Album Diskon Status Album
1 ENH - ROMANCE - UNTOLD 150009 Lengkap Fhato Concept Pra-Order Banefit Tidak Pre-Order
2 ENH - ROMANCE - UNTOLD 158009 Minus PC Phato Concept Tidak ada Tidak Ready
3 ENH - ORANGE BLOOD - KSANA 150009 Lengkap Fhoto Concept Event Benefit Ya Pre-Order
4 ENH - DARK BLOOD - FULL 2500 Lengkap Linited Edition Tidak ada Tidak Pre-Orfer
5 ENH - DARK BLDOD - FULL 150000 Album only Phato Concept Tigak a Reacy
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Hasil
RANK

Dengan mempertimbangkan berbagal kriterls yang telah butkan lumnye, album yang berjudul ENH - i pilihan
untuk dibeli. Album ini tidak hanys memenuhi semus parsyaratan yang talah ditetapkan, nasun juga mesiliki inclusion

@ tersedia selama
gurangi harga
dak menjadi penghalang jiks kamu membeli album in

albumnys datang.

No Nama Album Benefit tast RANK
1 EfH - DRANGE BLOOD - KSANA B.5738% 8.13675 8.4428 1
1 ENH - ROMANCE - UNTOLD 9.55196 8.13675 ©.41521 2
3 ENH - DARK BLOOD - FULL B.4887¢ 8.13875 8.27201 3
4 ENH - DARK BLOOD - FULL 2.44824 8.22792 8.21232 4
5 ENH - ROMANCE - UNTOLD .37035 8.22782 8.14243 H

3. Data uji ketiga

Input
[ clsa

Data Album yang diinputkan

Kriteria
No Nama Album Harga Isi Album Desain Benefit Album Diskon Status Album
1 LESS - EASY - Balmy Flex leoeee Lengiap Photo Concept Event Banefit Tidak Ready
2 AESPA - ARMAGEDDON - IINE 155080 Minus PC Phota Concept Tidak ada Tidak Pre-Order
3 AESPA -ARMAGEDOON - KARINA. 12000 Album Only Photo Concept Tidak ada Tidak Ready
4 LEE - EASY - Featherly 10888 Photo Concept Pre-Order Banefit Ready
5 LESS - EASY - YUNIIN 150808 Minus PC Fhoto Concept Tidak ada Tidak Fre-Order

RANK

Dengan mempertinbangkan b i kriteri t di album yang berjudul LESS ¢ . jol i piliha
ang sangat direkomendasi! i " ki inclusion
ang lengkap.

n tidak mementu, paling sering adalah pothocard yang nantinya bisa kamu jual lagi. karena hanys tersed;

kan hargs jual skan tinggi. Dengan album ini sudah berada di t an p 8 4 penjual bis
kerumahmu dan tidak perlu menunggu terlalu lama.

nanun juge memilik

K mene ] d yang nantinys bisa kewu jual lagl. ka hanya t

harga jua ini sudah berads di tangan penjusl, maka penjusl bise lang

ax MIN i
Wa Nana Album Banefit tost Max - Min RANK
1 LESS - EASY - Balmy Flex @.69381 8.11843 0.58257 1
2 AESPA - ARMAGEDDON - ZINE 8.48731 8.11843 8.37687 H
3 LESS - EASY - YUNIIM @.48731 @.13804 0.34927 3
4 AESPA -ARMAGEDDON - KARINA @.4582 @.13504 8.31216 4
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NPM
Fak/Jur/Prodi
Alamat Rumah
Alamat email
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(=]
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Kepada Yth : Bapak/Ibu
Salis Nilam Amartama
Patmi Kasih

Danar Putra Pamungkas
Di Tempat

Dengan Hormat,
Bersama ini kami sampaikan bahwa artikel Saudara yang berjudul:

“MOORHYTHM: SELEKSI ALBUM K-POP BERDASAR PREFERENSI
PENGGEMAR DENGAN MOORA?”, Berdasarkan hasil review pada artikel yang telah kami
terima, maka artikel tersebut layak dan diterima untuk dipublikasikan pada jurnal Teknika
Vol.16 No.2 September 2024.

Demikian pemberitahuan ini, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Editor Jurnal,

Teknika Fakultas Teknik, UNISLA

vt

Siti Mujilahwati, S.Kom..M.Kom
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