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MOTTO

“Aku weruh kok, memang kadang-kadang ada situasi sulit. Bersyukurlah karena
kamu mendapat kesulitan. Allah tidak memberimu kesulitan, kecuali memberimu
bekal untuk mengatasi kesulitan. Pasti, wes to iso iso, iso. Wes terusno ae
istigomah, sabar, istiqomah, sabar. 1so.”

(Emha Ainun Najib)

“Ora usah joki-joki tugas, rugi lehmu kuliah. Iso ora iso kerjakne dewe ben paham
salah benere selama lehmu kuliah.”

Ibuk Ipung (Suminah)
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ABSTRAK
Dwi Hady Kristanto, 2014060021 PGSD: Pengembangan Media Pembelajaran
Kotak Pintar Untuk Meningkatkan Kemampuan Berhitung Perkalian &
Pembagian Pada Mata Pelajaran Matematika Siswa Kelas Il SDN Tarokan 3.
Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024

Kata kunci: media pembelajaran kotak pintar, perkalian & pembagian.

Penelitian ini dilatarbelakangi berdasarkan hasil wawancara dan
penyebaran need assessment yang dilaksanakan oleh peneliti kepada guru dan
siswa kelas 11 SDN Tarokan 3. Proses pembelajaran terutama materi perkalian &
pembagian pada mata pelajaran matematika terdapat beberapa permasalahan.
Permasalahan yang dialami yaitu kurangnya pemahaman siswa tentang materi
perkalian & pembagian, perilaku siswa yang berbicara sendiri dan tidak
memperhatikan guru saat pembelajaran. Penyebab dari permasalah tersebut ialah
pembelajaran masih menggunakan metode ceramah dan hanya berfokus pada
LKS, selain itu optimalisasi penggunaan media pembelajaran masih kurang. Hal
ini membuat siswa tidak tertarik dengan materi perkalian & pembagian mata
pelajaran matematika sehingga hasil belajar siswa kurang maksimal. Tujuan
penelitian ini adalah mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media
pembelajaran kotak pintar untuk meningkatkan kemampuan berhitung perkalian
& pembagian pada mata pelajaran matematika siswa kelas Il SDN tarokan 3.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research &
Development) yang mengacu pada model pengembangan ADDIE. Tempat
penelitian berada di SDN Tarokan 4 dengan jumlah 10 siswa kelas Il sebagai uji
coba terbatas dan SDN Tarokan 3 dengan jumlah 27 siswa kelas 1l sebagai uji
coba skala luas. Data yang diperoleh berupa dokumentasi dan skor. Teknik &
analisis pengumpulan data yang digunakan sebagai berikut. (1) Uji kevalidan
untuk mengetahui kevalidan dari media kotak pintar, (2) Uji kepraktisan dengan
skala likert untuk mengetahui kepraktisan dari media kotak pintar, (3) Uji
keefektifan dengan skala likert untuk mengetahui keefektifan dari media kotak
pintar.

Hasil analisis data penelitian ini adalah (1) kevalidan memperoleh skor rata-
rata dari ahli materi dan ahli media sebesar 87,5% dengan kriteria sangat valid, (2)
kepratisan memperoleh skor respon dari guru 94% dan respon siswa 98% pada
skala terbatas dengan kriteria sangat praktis. Sedangkan pada skala luas
memperoleh skor respon dari guru sebesar 94% dan respon siswa 99% dengan
kriteria sangat praktis. (3) keefektifan memperoleh skor ketuntasan Kklasikal
sebesar 100% pada uji terbatas dan pada skala luas memperoleh skor 100%
dengan kriteria sangat efektif. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran kotak pintar yang dikembangkan sangat valid, sangat
praktis & sangat efektif, sehingga layak digunakan untuk meningkatkan
kemampuan berhitung perkalian & pembagian pada mata pelajaran matematika
siswa kelas Il SDN Tarokan 3.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan sarana ilmu yang dibutuhkan manusia untuk
menunjang kemampuan intelektual diri seseorang, baik secara formal
maupun non formal. Pendidikan formal bersifat terstruktur dan berjenjang,
mulai dari Sekolah Dasar, Sekolah Menengah Pertama, dan Sekolah
Menengah Atas, sedangkan pendidikan non formal bersifat tidak
terstruktur dan berada diluar pendidikan formal. Dalam proses pendidikan
tidak hanya pengetahuan, sikap, dan keterampilan yang perlu ditingkatkan,
tetapi juga harus meningkatkan budi pekerti dan nilai lainnya. Pendidikan
menjadi dasar dalam proses memperoleh pengetahuan untuk
keseimbangan kehidupan manusia (Yuliastri et al., 2021). Untuk itu dalam
menjalani kehidupannya manusia harus selalu berproses dan juga selalu

belajar.

Berdasarkan Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional Nomor

20 Tahun 2003 Pasal 1 Ayat (1) Menyebutkan bahwa :

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara
aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,
akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya,
masyarakat, bangsa, dan negara.”



Dari pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa pendidikan memiliki
tujuan untuk meningkatkan dan mengembangkan potensi yang telah
dimiliki dalam diri siswa. Mutu pendidikan merupakan hal yang penting
untuk meningkatkan kualitas pendidikan, dalam mencapai mutu
pendidikan tidak lepas dari komponen perangkat pembelajaran yang
digunakan yaitu kurikulum. Suatu pembelajaran yang efektif pastinya
berpedoman pada kurikulum. Menurut Peraturan Pemerintahan Nomor 19
Tahun 2005 Tentang Standar Nasional Pendidikan (Indonesia) bahwa :

“Kurikulum adalah seperangkat rencana dan pengaturan mengenai
tujuan, isi, dan bahan pelajaran serta cara yang digunakan sebagai
pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk mencapai
tujuan pendidikan tertentu.”

Dari pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa pedoman utama

penyelenggaraan pendidikan adalah kurikulum.

Sejak tahun 2014 pemerintah mulai menerapkan kurikulum 2013
pada satuan pendidikan nasional di Indonesia. Kurikulum 2013 memuat
beberapa mata pelajaran yang saling terpadu dan berkaitan. Telah
dijelaskan dalam Permendikbud Nomor 24 Tahun 2016 memuat tentang
kompetensi inti dan kompetensi dasar pada pendidikan dasar dan
pendidikan menengah menyatakan bahwa pelaksanaan pembelajaran pada
Sekolah  Dasar/Madrasah Ibtidaiyah (SD/MI) dilakukan dengan
pendekatan pembelajaran tematik terpadu, kecuali untuk mata pelajaran
matematika dan Pendidikan Jasmani Olahraga dan Kesehatan (PJOK)

sebagai mata pelajaran yang berdiri sendiri. Pada intinya dalam kegiatan



pembelajaran pada mata pelajaran IPS, IPA, PPKn, Bahasa Indonesia, dan
SBdP diterapkan secara terpadu atau tematik sesuai tema yang diajarkan.

Salah satu mata pelajaran yang berdiri sendiri dari pendekatan
pembelajaran tematik terpadu ialah mata pelajaran matematika.
Matematika adalah mata pelajaran yang diajarkan di semua tingkatan
sekolah, baik dari jenjang sekolah dasar maupun sampai di tingkatan
perguruan tinggi. Matematika merupakan mata pelajaran yang terbentuk
dari pengalaman manusia secara empiris, kemudian diproses ke dalam
dunia rasio, yang dianalisis dengan penalaran sehingga menemukan
konsep matematika yang saat ini disajikan dalam bahasa matematika atau
notasi matematika (Wahyuni Febriyanti, 2014). Pelajaran matematika di
sekolah memberikan gambaran bahwa belajar tidak hanya di bidang
kognitif saja tetapi meluas pada bidang psikomotor dan afektif
(Suyatno, S, 2016). Dari beberapa alasan di atas menggambarkan bahwa
mata pelajaran matematika memiliki peranan yang sangat penting dalam
membentuk pola berpikir siswa yang berkualitas. Konsep dan prinsip dari
mata pelajaran matematika digunakan untuk membantu siswa dalam
mengkaji suatu secara sistematis, kreatif, dan logis. Untuk materi pada
mata pelajaran matematika terdapat operasi hitung, seperti pengurangan,
penjumlahan, perkalian, dan pembagian sehingga matematika dapat
dikatakan ilmu hitung dan ilmu pasti.

Perkalian dan pembagian sudah diajarkan pada kelas Il sekolah dasar

mata pelajaran matematika tema 2 sub tema 1 pembelajaran 1 KD 3.4



menjelaskankan perkalian dan pembagian yang melibatkan bilangan cacah
dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam kehidupan sehari-hari serta
mengaitkan perkalian dan pembagian. Perkalian adalah penjumlahan
secara berulang, sedangkan pembagian kebalikan dari perkalian. Menurut
Rosyadi (2016), perkalian dan pembagian adalah operasi hitung yang
harus dikuasai setelah memahami konsep operasi penjumlahan dan
pengurangan. Oleh karena itu siswa harus menguasai penjumlahan dan
pengurangan sebelum mempelajari perkalian dan pembagian. Dapat
disimpulkan bahwa pada dasarnya perkalian dan pembagian merupakan
bentuk lain dari penjumlahan dan pengurangan yang berulang sesuai
dengan angka yang akan dihitung.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SDN Tarokan 3
Kabupaten Kediri pada tanggal 23 Oktober 2023 ditemukan beberapa
kasus dari siswa kelas Il yaitu siswa yang kurang paham mengenai
perkalian dan pembagian pada mata pelajaran matematika. Hal ini
dikarenakan mereka kurang tertarik mengikuti pembelajaran matematika.
Selain itu terdapat juga siswa yang berbicara sendiri saat mengikuti
pembelajaran terutama pada mata pelajaran matematika materi perkalian
dan pembagian, kurangnya keaktifan siswa pada saat proses kegiatan
pembelajaran berlangsung, dan siswa masih malu untuk bertanya.
Penyebab dari permasalahan di atas adalah dalam penyampaian materi
pembelajaran masih menggunakan metode ceramah. Pada materi perkalian

dan pembagian matematika banyak yang sifatnya hafalan dan tidak adanya



media pembelajaran yang digunakan untuk menarik minat siswa untuk
mengikuti pembelajaran. Hal ini dibuktikan dengan rendahnya nilai
matematika siswa terutama pada materi perkalian dan pembagian, nilai
siswa banyak yang masih di bawah KKM yang ditentukan yaitu 75.
Menurut Nurhasanah, S., & Sobandi (2016) KKM merupakan patokan
keberhasilan proses pembelajaran, yang menjadi standar baik atau
tidaknya hasil belajar. Dari 27 siswa kelas Il yang mengikuti ulangan
harian matematika materi perkalian dan pembagian, hanya 10 siswa yang
mendapatkan nilai di atas KKM dan 17 siswa mendapatkan nilai di bawah
KKM dengan rata-rata nilai 56.

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Triana Wulandari, guru
kelas 1l SDN Tarokan 3, terdapat permasalahan yang disampaikan pada
tanggal 23 Oktober 2023. Permasalahan yang dialami oleh guru terutama
dalam proses pembelajaran yaitu, siswa belum paham materi perkalian dan
pembagian, siswa masih kurang memperhatikan, dan belum ada media
pembelajaran yang digunakan dalam kegiatan belajar mengajar terutama
pada mata pelajaran matematika. Hal ini ditemui bahwa guru tersebut
mengajarkan perkalian dan pembagian hanya menggunakan metode
hafalan dan menjelaskan materi sesuai dengan LKS yang ada, sehingga
membuat siswa kurang tertarik dalam pembelajaran dan bahkan tidak mau
mengerjakan LKS. Tidak semua siswa mau mengerjakan LKS, karena
LKS yang saat ini beredar di sekolah membosankan bagi siswa karena

tampilannya kurang menarik (Fannie, R. D., & Rohati, R. 2014). Media



tersebut kurang optimal ketika diterapkan dan membuat siswa kurang
tertarik bahkan membuat siswa bosan sehingga aktivitas pembelajaran
menjadi kurang interaksinya antara guru dan siswa. Dari hasil wawancara
dan analisis yang telah dilakukan pada materi perkalian dan pembagian
membutuhkan media pembelajaran yang dapat menarik minat siswa untuk
lebih aktif mengikuti pembelajaran tersebut

Dari permasalahan di atas baik yang dialami oleh siswa maupun
guru dapat disimpulkan bahwa sarana pendukung berupa media
pembelajaran dalam proses atau kegiatan pembelajaran sangatlah penting
untuk digunakan terutama pada mata pelajaran matematika. Guru sering
melakukan pembelajaran dengan cara menyampaikan materi dari buku dan
LKS, karena belum adanya media pembelajaran yang digunakan. Dalam
setiap kegiatan pembelajaran yang dilakukan tidak hanya melibatkan
interaksi antara guru dan siswa, akan tetapi melibatkan unsur-unsur yang
sangat berpengaruh lainnya antara lain sumber belajar, alat peraga/media,
sarana, dan prasarana (Su’udiah, Degeng, & Kuswandi, 2016). Dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran memiliki peranan penting dan
menjadi penghubung untuk menyampaikan materi dari guru kepada siswa.

Pembelajaran yang efektif sangatlah penting dilakukan oleh guru
agar dapat sesuai dengan tujuan pembelajaran. Pada pembelajaran
matematika terutama di sekolah dasar peranan guru sangatlah penting
dalam menunjang kelancaran proses pembelajaran. Salah satu faktor

penunjang yang membantu dalam pencapaian mutu pendidikan adalah



kemampuan guru dalam mengontrol pembelajaran yang diciptakan
(Asmara, D. V. M., Kuswandi, D., & As’ari, A. R. 2020). Adapun
kelemahan dalam pembelajaran matematika yaitu karena terbatasnya
aktivitas belajar yang dilakukan oleh siswa dan guru hanya menyampaikan
materi saja tanpa ada inovasi lain dalam proses pembelajaran. Hal ini
terjadi karena tidak adanya media pembelajaran yang menarik untuk
digunakan pada saat pembelajaran, sehingga menyebabkan kurangnya
pengalaman siswa dalam proses pembelajaran. Kegiatan pembelajaran ini
membuat siswa menjadi sulit memahami materi sehingga berpengaruh
pada hasil belajar. Karena keterampilan yang diperoleh hanya berupa
fakta-fakta dan juga pengetahuan yang abstrak. Terkait dengan ini guru
harus menggunakan media pembelajaran ke dalam kegiatan pembelajaran
agar proses pembelajaran menjadi lebih menarik. Dari uraian
permasalahan tersebut peneliti ingin mengembangkan media pembelajaran
yang menarik untuk meningkatkan minat siswa terhadap mata pelajaran
matematika materi  perkalian dan pembagian, sehingga dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.

Penggunaan media pembelajaran juga menjadi hal utama dalam
menciptakan pembelajaran yang efektif. Menurut Nurrita, T. (2018) media
pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk membantu proses belajar
mengajar sehingga pembelajaran yang disampaikan menjadi lebih jelas
dan tujuan pendidikan atau pembelajaran dapat tercapai dengan efektif dan

efisien. Media pembelajaran merupakan pengantar dari guru kepada siswa



untuk memudahkan guru dalam menyampaikan materi dan membantu
siswa memahami mata pelajaran sehingga tujuan pembelajaran dapat
tercapai secara optimal (Erica, S. 2021). Dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran merupakan sarana pembantu guru untuk menyampaikan
materi kepada siswa dalam proses pembelajaran agar tercipta pembelajaran
yang efektif dan menyenangkan.

Berdasarkan  permasalahan di atas maka diperlukannya
pengembangan media yang tepat untuk mengatasi permasalahan tersebut.
Adapun solusi yang ditemukan peneliti yaitu dengan menggunakan media
pembelajaran kotak pintar yang didalamnya terdapat permainan dan materi
perkalian dan pembagian pada mata pelajaran matematika. Media kotak
pintar adalah kotak yang memberikan visual dan berbentuk 3 dimensi yang
dapat di buka seperti jaring-jaring kubus. Harnanto (2016) menyatakan
bahwa kotak pintar adalah kotak kecil yang didalamnya berisi alat-alat
untuk belajar. Media ini berbentuk kotak yang ketika dibuka keempat
sisinya akan membentuk jaring-jaring kotak dan memperlihatkan tulisan
atau gambar sesuai tema (Sari, E. N. I., Chaidaroh, U., & Sirojudin, D,
2020). Sebuah kotak persegi berbentuk kado yang visualnya dikreasikan
untuk membuat bagian dalam box dipenuhi berbagai konstruksi menarik
saat penutupnya dibuka (Islamy, C., & Suputra, I. N. 2022). Dalam
penjelasan tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran kotak
pintar adalah media berbentuk kotak yang keempat sisinya dapat dibuka

dan terdapat alat-alat untuk belajar yang dapat digunakan sebagai alat



untuk mempermudah proses pembelajaran dengan cara belajar sambil
bermain.

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu dengan judul penelitian
“Pengembangan Media Pembelajaran Kotak Pintar Keragaman di
Indonesia untuk Siswa Kelas IV SD” dengan hasil penelitian bahwa
pengembangan media kotak pintar keragaman di Indonesia untuk siswa
kelas IV SD di Indonesia telah terbukti valid, layak, dan berpotensi
berdampak (Sukaryanti et al., 2023). Hal ini dibuktikan dengan persentase
yang diperoleh dari hasil analisis, rata-rata nilai partisipasi validasi dalam
survei validasi adalah 87,7%. Kelebihan media kotak pintar ini memiliki
keunggulan sebagai berikut (1.) Media kotak pintar lebih menarik dan
memotivasi siswa karena tampilan gambar dan warnanya, (2.) Media kotak
pintar mudah dipahami, karena topik yang dipelajari menjelaskan tentang
keragaman rumah adat di Indonesia, (3.) Mempersingkat dan memudahkan
peneliti atau guru dalam menjelaskan materi belajar (Sukaryanti et al.,
2023). Kelebihan dari media kotak pintar menurut (Wijayanti &
Mas’udah, 2019) media kotak pintar ini sangat multifungsi dapat
dimainkan secara kelompok maupun individual sudah dirancang dan
disesuaikan dengan tema pembelajaran dan disesuaikan dengan kebutuhan
anak.

Selain penelitian terdahulu yang dituliskan peneliti di atas ada
penelitian terdahulu lainya salah satu penelitian terdahulu lainnya yaitu,

“Pengembangan Media Kotak Pintar Untuk Pengenalan Nilai Konsep
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Moral AUD Di TK IT Permata Sunnah Banda Aceh” dengan hasil
penelitian menyatakan media kotak pintar yang dikembang sangat layak
untuk digunakan dalam mengenalkan konsep nilai moral anak usia dini
(Bancin, A. B. 2022). Meski penelitian kotak pintar ini sudah banyak
diteliti tetapi pada penelitian ini memiliki kebaruan tentang desain kotak
pintar itu sendiri dan yang membedakan adalah media kotak pintar ini
dapat dibuka setiap sisinya dan terdapat permainan disetiap sisinya, selain
itu media yang akan dikembangkan dilengkapi dengan kartu barcode yang
dapat digunakan siswa untuk belajar dirumah. Media kotak pintar dikemas
mengikuti perkembangan teknologi yang menarik disesuaikan dengan
jenis kebutuhan siswa terutama pada mata pelajaran matematika materi
perkalian dan pembagian. Harapannya dengan adanya media kotak pintar
ini dapat membantu siswa meningkatkan kemampuan berhitung perkalian
dan pembagian pada mata pelajaran matematika siswa kelas Il. Selain itu
media ini bertujuan untuk menarik perhatian siswa dalam belajar dan dapat
membantu guru untuk mengembangkan dan menginovasikan pembelajaran
yang kreatif dan inovatif sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Oleh karena itu berdasarkan uraian latar belakang dan dengan
mempertimbangkan hasil observasi dan wawancara guru selaku wali kelas
Il SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri, maka peneliti akan meneliti
menggunakan penelitian Research and Development (R&D) model

ADDIE dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran Kotak Pintar
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Untuk Meningkatkan Kemampuan Berhitung Perkalian & Pembagian Pada

Mata Pelajaran Matematika Siswa Kelas Il SDN Tarokan 3.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas,
maka dapat diidentifikasi beberapa permasalahan yang akan diteliti,
sebagai berikut.

1. Belum ada media pembelajaran yang digunakan dalam kegiatan belajar
mengajar terutama pada mata pelajaran matematika.

2. Siswa belum mengerti materi perkalian dan pembagian pada mata
pelajaran matematika.

3. Siswa berbicara sendiri atau kurang aktif saat mengikuti kegiatan
pembelajaran terutama pada mata pelajaran matematika materi
perkalian dan pembagian. Hal ini dikarenakan guru

4. Proses pembelajaran matematika masih menggunakan cara hafalan dan

menjelaskan materi sesuai dengan yang ada pada LKS.

. Pembatasan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan, maka peneliti
akan memberikan batasan sebagai berikut.

1. Pada penelitian ini hanya membahas pengembangan media
pembelajaran Kotak Pintar untuk meningkatkan kemampuan siswa
dalam berhitung pada materi perkalian dan pembagian.

2. Pengembangan media pembelajaran yang digunakan pada mata

pelajaran matematika materi perkalian dan pembagian.
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3. Pengembangan media yang digunakan pada siswa kelas Il SDN

Tarokan 3.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan,
permasalahan yang menjadi kajian dalam penelitian dapat dirumuskan
sebagai berikut.

1. Bagaimanakah kevalidan media pembelajaran Kotak Pintar untuk
meningkatkan kemampuan berhitung perkalian & pembagian pada mata
pelajaran matematika siswa kelas Il SDN Tarokan 3?

2. Bagaimanakah kepraktisan media pembelajaran Kotak Pintar untuk
meningkatkan kemampuan berhitung perkalian & pembagian pada mata
pelajaran matematika siswa kelas |1 SDN Tarokan 3?

3. Bagaimanakah keefektifan media pembelajaran Kotak Pintar untuk
meningkatkan kemampuan berhitung perkalian & pembagian pada mata

pelajaran matematika siswa kelas |1 SDN Tarokan 3 ?

. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka tujuan
penelitian sebagai berikut.
1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran Kotak Pintar untuk
meningkatkan kemampuan berhitung perkalian & pembagian pada mata

pelajaran matematika siswa kelas Il SDN Tarokan 3.
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2. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran Kotak Pintar untuk
meningkatkan kemampuan berhitung perkalian & pembagian pada mata
pelajaran matematika siswa kelas I SDN Tarokan 3.

3. Mengetahui keefektifan media pembelajaran Kotak Pintar untuk
meningkatkan kemampuan berhitung perkalian & pembagian pada mata

pelajaran matematika siswa kelas Il SDN Tarokan 3.

. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat, adapun
manfaat yang diperoleh sebagai berikut.
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis dari penelitian ini, diharapkan dapat memberikan
informasi secara teori mengenai media pembelajaran yang dapat
membantu meningkatkan kemampuan berhitung perkalian dan
pembagian khususnya pada siswa kelas Il SDN Tarokan 3 melalui
media Kotak Pintar, serta dapat dijadikan manfaat penelitian
selanjutnya yang berkaitan dengan pendidikan.
2. Manfaat Praktis
Manfaat praktis pada pengembangan media Kotak Pintar yaitu
membuat materi pelajaran yang bersifat abstrak dan membosankan
menjadi lebih menyenangkan dan akan membuat siswa lebih mudah

memahami materi yang disampaikan oleh guru.

a. Manfaat Bagi Guru
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Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengalaman
maupun keterampilan kepada guru kelas Il di SDN Tarokan 3
Kabupaten Kediri dalam mengembangkan dan menciptakan media
pembelajaran matematika materi perkalian dan pembagian yang
menarik dan kreatif agar siswa dapat berperan aktif dalam mengikuti
pembelajaran di dalam kelas.

. Manfaat Bagi Sekolah

Diharapkan dari hasil penelitian ini dapat dijadikan inovasi

untuk sekolah dalam mengembangkan media pembelajaran untuk

meningkatkan kualitas kegiatan pembelajaran di sekolah.
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