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ABSTRAK                                                                                                  

 

Khoirotul Binti Saniah : Pengembangan Media Interaktif Berbasis Ispring 

Melalui Pendekatan Saintifik Materi Struktur Dan Fungsi Bagian Tumbuhan Pada 

Kelas IV SDN Pakunden 1. 

Kata Kunci : Pengembangan Media, Ispring,  Struktur dan fungsi bagian tumbuhan. 

 Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil obsevasi dan wawancara, juga 

melakukan penyebaran pre-test, berdasarkan test yang diberikan dapat diketahui 

bahwa kemampuan siswa terhadap materi struktur dan fungsi bagian tumbuhan 

masih rendah, hal ini ditunjukkan dari hasil pre-test yang telah diberikan masih 

banyak siswa yang mendapatkan nilai dibawah KKM yaitu dari 16 siswa 9 

diantaranya mendapatkan nilai dibawah KKM. Hal ini dikarenakan guru hanya 

bergantung pada buku guru dan buku siswa sebagai sumber untuk mengajar. 

Sehingga, membuat Pelajaran pada materi ini kurang menarik. Tujuan dari 

penelitian ini yaitu untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifan 

produk media Ispring pada materi struktur dan fungsi bagian tumbuhan untuk kelas 

IV Sekolah Dasar yang dikembangkan. 

Penelitian ini menggunakan metode Research And Development ( R&D ) 

dengan menggunakan model pengembangan ADDIE (1) Analisis (Analyize), (2) 

perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development) (4) Implementasi 

(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). Subjek penelitian ini adalah siswa 

kelas IV SDN Pakunden 1 yang berjumlah 16 siswa. Teknik pengumpulan data 

berupa observasi, wawancara, angket analisis kebutuhan, angket validasi media, 

angket validasi materi, angket respon guru, angket respon siswa dan soal evaluasi.  

Hasil penelitian pengembangan media interaktif berbasis Ispring adalah 

sebagai berikut. 1) Hasil validasi media memenuhi kriteria nilai sebesar 84,6 %, 

validasi materi 84 % yang berarti media yang dikembangkan dinyatakan sangat 

valid, 2) hasil keefektifan media yang dikembangkan dapat dilihat bahwa adanya 

peningkatan yang dibuktikan dengan nilai pretest dan niali post-test. 3) Hasil 

kepraktisan angket respon guru yang dikembangkan berupa media Ispring  

memenuhi kriteria nilai sebesar 88 % yang dinyatakan sangat praktis, dan Hasil 

kepraktisan respon siswa yang dikembangkan berupa media Ispring. Rata – rata 

yang diperoleh hasil dari respon siswa pada uji coba terbatas dengan jumlah 5 siswa 

itu mencapai kriteria presentase sebesar 93 % , dan pada uji coba luas dengan 11 

siswa memeenuhi kriteria sebesar 91,1 % dapat disimpulkan media dapat digunakan 

dan menarik untuk siswa. 

 Kesimpulan hasil dari penelitian ini bahwa Media Ispring  pada materi 

struktur dan fungsi bagian tumbuhan dinyatakan valid, praktis, efektif dan dapat 

digunakan.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

   

A. Latar belakang masalah 

Pendidikan merupakan upaya untuk mencetak sumber daya manusia 

agar memiliki potensi diberbagai bidang baik bidang akademik maupun non 

akademik. Saat ini pendidikan di Indonesia menggunakan kurikulum 2013. 

Mata pelajaran yang terdapat dalam kurikulum 2013 menurut Kristiantari 

dalam (Suja, 2019) merupakan mata pelajaran yang telah dikemas menjadi 

tematik dengan tema-tema tertentu didalamnya. Selain itu, pada masa ini 

teknologi berkembang dengan pesat. Perkembangan ini dapat dirasakan di 

berbagai bidang, salah satunya memudahkan siswa maupun guru untuk 

memperoleh informasi yang selanjutnya dijadikan yaitu dalam bidang 

pendidikan menggunakan jaringan internet. Dengan adanya internet sebagai 

sumber belajar (Damayanti & Suniasih, 2022). Melalui internet peserta didik 

dapat mencari materi-materi pembelajaran yang diperlukan. Menurut 

Rimawati &Wibowo penggunaan internet memiliki pengaruh terhadap 

belajar peserta didik, karena melalui internet peserta didik menjadi 

semangat untuk melaksanakan pembelajaran (dalam (Damayanti & Suniasih, 

2022). Dengan pemanfaatan internet, tentunya guru harus menyiapkan 

bahan ajar yang sesuai dengan situasi saat ini.  

Menurut Istiqlal, penggunaan media pembelajaran oleh guru harus 

benar-benar sesuai dengan metode, model, serta karakter dari siswa agar 
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tujuan pembelajaran dapat dicapai (dalam (Farizka dkk., 2022)). Menurut 

(Zunaidah, 2016) guru harus bisa memilih model, metode, strategi atau 

pendekatan yang tepat, sesuai dengan karakter dan kebutuhan siswa serta 

materi yang diajarkan kepada siswa. Media pembelajaran yang dapat 

dikembangkan adalah multimedia interaktif karena dapat menimbulkan 

interaksi antara siswa dengan media yang digunakan (Kumalasani dalam 

(Yasa dkk., 2021)). Salah satu aplikasi untuk membuat multimedia 

interaktif adalah Ispring. Aplikasi Ispring memiliki kelebihan yaitu dapat 

memasukkan berbagai media sehingga tampilan menjadi menarik, memiliki 

ragam template pembuatan soal latihan sehingga dapat membuat berbagai 

jenis soal (Mutrikoh dalam (Farizka dkk., 2022)). Multimedia interaktif 

memiliki keungulan yaitu lebih praktis karena dapat diubah atau di desain 

sesuai dengan materi yang akan diajarkan serta dapat dipakai dalam jangka 

waktu yang lama (Menurut Ahyar dalam (Farizka dkk., 2022) ).  

Untuk membuka atau menjalankan multimedia interaktif dapat 

menggunakan android yang ada pada smartphone. Menurut Alhafidz dan 

Haryono (dalam (Farizka dkk., 2022)), saat ini penggunaan smartphone 

sudah ramai di masyarakat. Inovasi pada media pembelajaran dapat 

menjadikan peserta didik tidak merasa bosan terhadap pembelajaran 

konvensional yang biasanya dilakukan. Media pembelajaran interaktif dapat 

merangsang pemikiran sistematis siswa serta teknologi dalam media 

pembelajaran interaktif mempunyai peranan krusial pada proses mengajar 

(Nurwijayanti dalam (Winarno & Ramadhani, 2022)). Pembelajaran 
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menggunakan media interaktif dapat meningkatkan kemampuan siswa  

(Khoiriah dalam (Winarno & Ramadhani, 2022)). Multimedia interaktif adalah 

media yang dilengkapi pengatur yang dapat dijalankan pemakai sehingga 

pemakai dapat mengetahui apa yang dibutuhkan (Daryanto dalam (Winarno 

& Ramadhani, 2022)).  

Media interaktif yang dapat dipakai untuk mendukung proses 

pembelajaran adalah iSpring. Aplikasi iSpring dapat terintegrasi dengan 

Microsoft PowerPoint dimana pengguna tidak membutuhkan keahlian yang 

sulit (Himmah & Martini dalam (Winarno & Ramadhani, 2022)). iSpring juga 

mempunyai fitur agar pengguna bisa memasukkan kuis, survey, interaksi, 

simulasi obrolan, dan perekaman layer langsung ke presentasi sehingga 

tidak membutuhkan waktu lama untuk membuat media pembelajaran. Hasil 

penelitian terdahulu menunjukkan bahwa pemanfaatan Microsoft 

PowerPoint yang terintegrasi secara baik dengan iSpring melalui tampilan 

audio-visual pengajaran serta pembelajaran mampu menjadikan prosedur 

akan makin menarik serta materi lebih jelas dan mudah dipahami (Jannah 

dalam (Winarno & Ramadhani, 2022)). 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan dikelas IV SDN Pakunden 

1,diketahui bahwa siswa kelas IV masih kurang dalam materi struktur dan 

fungsi bagian tumbuhan. Siswa  kurang memiliki minat dengan materi 

struktur dan fungsi bagian tumbuhan. Secara keseluruhan, dari 16 siswa 

kelas IV, 7 siswa  mengetahui materi struktur dan fungsi bagian tumbuhan, 
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4 siswa tidak menyukai materi struktur dan fungsi bagian tumbuhan, 5 siswa 

tidak memahami materi struktur dan fungsi bagian tumbuhan. 

Berdasarkan hasil obsevasi yang dilakukan dengan cara menyebar 

angket di kelas IV SDN Pakunden 1 ,  wawancara dan hasil belajar peserta 

didik saat dilakukan uji coba / pretest materi struktur dan fungsi bagian 

tumbuhan, ditemukan bahwa pendidik kurang bervariasi dalam 

menggunakan media pembelajaran. Dari hasil observasi metode 

pembelajaran yang digunakan adalah metode ceramah, karena itu 

pembelajaran lebih berpusat kepada pendidik sehingga peserta didik 

cenderung (hanya menerima) pasif. 

Pembelajaran dengan metode ceramah tanpa disertai dengan media, 

akan terasa lebih membosankan. Model pembelajaran yang digunakan 

pendidik juga kurang bervariasi, pada saat didalam kelas  kegiatan belajar 

mengajar diawali dengan berdoa, membuka pembelajaran dilanjut dengan 

pendidik menyampaikan materi secara konvensional dan dilanjutkan 

dengan peserta didik mengerjakan latihal soal yang sudah ada di bahan ajar. 

Masalah lain yang ada di SDN Pakunden 1 adalah kondisi kelas yang kurang 

kondusif dikarenakan peserta didik masih suka berbicara dengan temannya 

dan sibuk sendiri melakukan hal lain pada saat proses belajar mengajar, hal 

ini bisa menunjukkan bahwa kurangnya minat peserta didik dalam belajar. 

Dari berbagai permasalah yang ada data hasil belajar peserta didik 

menunjukkan perolehan hasil belajar IPA saat dilaksanakan pre-test, peserta 
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didik memperoleh nilai dengan rata-rata dibawah KKM peserta didik yang 

mendapatkan nilai dibawah KKM ada 9 dari 16 peserta didik. 

Adapun faktor yang mempengaruhi hal itu karena pendidik belum bisa 

mengoptimalkan pemahaman peserta didik pada pembelajaran IPA karena 

kurangnya ketersedian media pembelajaran, baik dari sekolah maupun dari 

pendidik sendiri. Peranan media pembelajaran sangat dibutuhkan untuk bisa 

mengatasi masalah tersebut. Berdasarkan observasi yang dilakukan dan 

penyebaran angket yang telah disiapkan menghasilkan bahwa setuju dan 

butuh dengan penggunaan media pembelajaran yang lebih modern dengan 

presentase sebesar 65% dari 16 peserta didik. Multimedia pembelajaran 

interaktif menggunakan Ispring yang baik dan tepat digunakan dalam proses 

pembelajaran, yaitu: tampilan harus menarik, materi harus jelas, dan mudah 

dipahami dalam penyajian secara interaktif yang artinya akan 

memungkinkan adanya partisipasi dari siswa ((Ariyanti dkk., 2020)). 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan peneliti sebelumnya, terlihat 

adanya peningkatan ketuntasan belajar individual, nilai rerata hasil belajar, 

dan kualitas pembelajaran (Martiningsih dalam (Winarno & Ramadhani, 

2022)). Produk media pembelajaran iSpring layak dan berhasil untuk 

diimplementasikan di sekolah serta dapat mengembangkan kreativitas siswa 

(Rahmawati dkk., 2021). Hasil   penelitian lainnya juga menunjukkan 

penggunaan media iSpring valid untuk digunakan dalam kegiatan belajar 

(Nurwijayanti dalam (Winarno & Ramadhani, 2022)). 
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Solusi yang dapat dikembang dari peneliti ialah mengembang media 

iSpring pada pembelajaran struktur dan Fungsi Bagian Tumbuhan di kelas 

SDN Pakunden 1. Menurut Hermawati (dalam (Yuniasih dkk., 2018)) 

Ispring merupakan salah satu tool yang mengubah file presentasi menjadi 

bentuk flash, secara mudah dapat diintegrasikan dalam Microsoft 

Powerpoint sehingga penggunaannya tidak membutuhkan keahlian yang 

rumit. Penggunaan aplikasi ini dapat membuat berbagai bentuk quiz, 

memasukkan audio, video, maupun youtobe. 

Informasi dan teknologi berkembang melalui  pengembangan dan 

kebutuhan masyarakat. Perkembangan tersebut membawa dampak positif 

pendidikan,terutama dalam proses belajar mengajar. Salah satu dampaknya 

adalah pembelajaran campuran yang telah diciptakan agar proses belajar 

mengajar berjalan lebih baik dari sebelumnya. Blended Learning berarti 

menggabungkan kelas konvesional dan online. Kelas konvensional berarti 

kelas yang dilakukan melalui kegiatan tatap muka yang dilakukan di sebuah 

ruangan. Sementara itu, kelas online dilakukan dengan memanfaatkan 

koneksi internet melalui aplikasi di Smartphone atau perangkat lunak 

komputer.  

Penelitian ini berjudul Pengembangan Media Interaktif Berbasis iSpring 

Melalui Pendekatan Saintifik Materi  Struktur dan Fungsi Bagian 

Tumbuhan pada Kelas IV SDN Pakunden 1. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media yang dapat membantu memberikan pemahaman 
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dan menjadikan siswa lebih tertarik untuk belajar IPA pada materi struktur 

dan Fungsi Bagian Tumbuhan.  

B. Identifikasi masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang diatas dapat didefinisikan ada 

beberapa permasalahan yang ada disekolah dasar khususnya SDN Pakunden 

1 yaitu kurangnya penggunaan media yang dapat membantu proses kegiatan 

belajar mengajar dan pemahaman konsep IPA pada materi Struktur dan 

fungsi Bagian Tumbuhan di kelas IV SD yang dimana masih banyak siswa 

yang mendapatkan nilai dibawah KKM. Permasalahan ini terjadi karena 

siswa masih belum memahami materi tentang Struktur dan fungsi Bagian 

Tumbuhan, oleh karena itu perlu mengmbangkan media pembelajaran yang 

menarik agar siswa semangat dalam mengikuti proses pembelajaran. Maka 

identifikasi masalah dari pemaparan diatas adalah : 

1. Media yang digunakan belum bisa menarik perhatian peserta didik. Hal ini 

dibuktikan bahwa Media yang digunakan kurang memadai. 

2. Guru jarang menggunakan media saat proses pembelajaran IPA. Hal ini 

dibuktikan bahwa guru hanya menggunakan bahan ajar berupa buku. 

3. Peserta didik sering tidak fokus dan kurang dalam memahami pelajaran 

IPA. Hal ini dibuktikan bahwa guru jarang menggunakan media untuk 

proses pembelajaran sehingga kegiatan belajar mengajar terlihat sangat 

monoton. 
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4. Minimnya repson peserta didik dalam mata pelajaran IPA. Hal ini 

dibuktikan bahwa peserta didik hanya mendengarkan tanpa ada timbal balik 

antara guru dan peserta didik. 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana kevalidan produk media Ispring pada materi Struktur dan 

Fungsi Bagian Tumbuhan untuk kelas IV sekolah Dasar yang 

dikembangkan ? 

2. Bagaimana kepraktisan produk media Ispring pada materi Struktur dan 

Fungsi Bagian Tumbuhan untuk kelas IV sekolah Dasar yang 

dikembangkan ? 

3. Bagaimana keefektifan produk media iSpring pada materi Struktur dan 

Fungsi Bagian Tumbuhan untuk kelas IV sekolah Dasar yang 

dikembangkan ? 

D. Tujuan Pengembangan 

1. Untuk mengetahui kevalidan produk media Ispring pada materi Struktur dan 

Fungsi Bagian Tumbuhan untuk kelas IV Sekolah Dasar yang 

dikembangkan. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan produk media iSpring pada materi Struktur 

dan Fungsi Bagian Tumbuhan untuk kelas IV Sekolah Dasar yang 

dikembangkan. 
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3. Untuk mengetahui keefektifan produk media iSpring pada materi Struktur 

dan Fungsi Bagian Tumbuhan untuk kelas IV Sekolah Dasar yang 

dikembangkan. 

E. Manfaat Pengembangan  

Penelitian dilakukan dengan memperhatikan kepentingan beberapa 

pihak yang dijadikan sebagai acuan terhadap penelitian yang dilakukan. 

Pentingnya penelitian ini lebih jelasnya diuraikan sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti, dapat menambah wawasan tentang pengembangan media 

Ispring  di SDN Pakunden 1 kota Kediri. 

2. Bagi sekolah, diharapkan dapat meningkatkan penggunaan media 

pembelajaran peserta didik. 

3. Bagi guru, media iSpring ini dapat menjadi alternatif sumber belajar untuk 

diterapkan dalam pembelajaran IPA di SDN Pakunden 1. 

4. Bagi peserta didik, dapat meningkatkan dan memotivasi siswa dalam 

belajar, dapat dijadikan sebagai media pembelajaran yang digunakan secara 

mandiri dan menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. 

5. Bagi orang tua,media ajar dapat menjadikan sarana orang tua dalam 

menjelaskan materi pada anak saat dirumah. 
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