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MOTTO

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya”

(Q.S.Al-Bagarah, 2: 286)

Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya

Bersama kesulitan itu ada kemudahan”

(Q.S Al-Insyirah, 94: 5-6)

“Orang lain ga akan paham strunggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin
tahu hanya bagian success storiesnya. Jadi berjuanglah untuk diri sendiri
meskipun gak ada ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan

sangat bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini”

PERSEMBAHAN

“Dengan mengucap rasa syukur atas Rahmat Allah Swt, skripsi ini saya
persembahkan sebagai tanda bukti kepada orang tua tercinta, kakak dan adikku
tersayang, sahabat dan teman-teman yang selalu memberi dukungan untuk dapat

menyelesaikan skripsi ini”



Abstrak

Fadila Putri Indah Sari Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Peta Konsep Pada
Materi Bentuk dan Fungsi Tumbuhan Untuk Siswa Kelas [V SD Muhammadiyah Assalam
Gurah, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2024,

Kata kunci : Pengembangan, Multimedia Interaktif, Bentuk dan Fungsi Tumbuhan

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi, wawancara, dan analisis data
yang telah dilakukan di kelas IV SD Muhammadiyah Assalam Gurah materi bentuk dan
fungsi tumbuhan. Diketahui bahwa guru saat pelajaran IPAS belum menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi dan menarik bagi siswa. Guru hanya menggunakan media
berupa gambar-gambar yang terdapat dalam bahan ajar siswa. Hal ini mengakibatkan siswa
lebih banyak menyimak teks dalam bahan ajar sehingga siswa pasif, pembelajaran menjadi
membosankan dan kurang menyenangkan karena belum dapat menarik minat siswa. Oleh
karena itu, pembelajaran menjadi tidak efektif yang dibuktikan dengan capaian hasil belajar
siswa. Berdasarkan identifikasi masalah tersebut maka rumusan masalah pada penelitian
ini adalah bagaimana kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan multimedia pembelajaran
interaktif berbasis peta konsep pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan untuk siswa kelas
IV SD Muhammadiyah Assalam Gurah?

Tujuan penelitian ini adalah (1) untuk mendeskripsikan kevalidan produk
multimedia pembelajaran interaktif berbasis peta konsep pada materi bentuk dan fungsi
tumbuhan untuk siswa kelas IV SD Muhammadiyah Assalam (2) untuk mendeskripsikan
kepraktisan produk multimedia pembelajaran interaktif berbasis peta konsep pada materi
bentuk dan fungsi tumbuhan untuk siswa kelas IV SD Muhammadiyah Assalam (3) untuk
mendeskripsikan keefektifan produk multimedia pembelajaran interaktif berbasis peta
konsep pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan untuk siswa kelas IV SD Muhammadiyah
Assalam.

Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk media pembelajaran
multimedia interaktif berbasis peta konsep untuk materi bentuk dan fungsi tumbuhan.
Model pengembangan yang digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran
multimedia mengacu pada model pengembangan ADDIE, yang mencakup 5 tahapan yaitu
1) Tahap Analisis, 2) Tahap Desain, 3) Tahap Pengembangan, 4) Tahap Implementasi, 5)
Tahap Evaluasi. Subjek dalam penelitian ini adalah guru dan siswa kelas IV SD
Muhammadiyah Assalam Gurah.

Hasil penelitian pengembangan multimedia interaktif berbasis peta konsep adalah
sebagai berikut: multimedia interaktif dinyatakan sangat valid setelah dilakukan validasi
oleh ahli media dan ahli materi dengan skor perolehan 91% sehingga tergolong dalam
kriteria sangat valid. Dari hasil angket respon guru dan siswa pada uji coba terbatas dan
luas memperoleh skor perolehan 92,5% sehingga tergolong dalam kriteria sangat praktis.
Untuk melihat keefektifan multimedia interaktif dilihat dari hasil analisis hasil belajar yang
mendapatkan skor perolehan 89,5% yang telah melebihi kriteria ketuntasan minimal
(KKM). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa multimedia interaktif berbasis peta
konsep dapat membantu siswa dalam memahami materi dan telah memenuhi kriteria
kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.
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BAB I

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan memerankan peran yang sangat penting dalam membentuk
kualitas suatu bangsa. Menyadari hal tersebut pemerintah sangat serius
menangani bidang pendidikan. Sistem Pendidikan nasional diharapkan harus
mampu menjamin peningkatan mutu dan efisiensi manajemen pendidikan
untung menghadapi tantangan sesuai dengan tuntutan perubahan kehidupan
lokal, nasional, dan global sehingga perlu dilakukan pembaharuan Pendidikan
secara terencana, terarah, dan berkesinambungan.

Hal tersebut sesuai dengan UU No. 20 tahun 2003 tentang Pendidikan

Nasional berikut:

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkannya
suasana belajar dan proses pembelajaran agar siswa dapat berpartisipasi
aktif mengembangkan kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia dan keterampilan yang
dibutuhkan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Dalam menciptakan pendidikan yang berkualitas diperlukan inovasi
yang dapat digunakan untuk membantu tercapainya tujuan pendidikan.
Menurut Pristiwanti (2022), lebih penting lagi untuk terus melakukan
terobosan serta inovasi dengan berbagai cara untuk meningkatkan kesempatan
bagi warga dan masyarakat umum untuk mendapatkan pengajaran dari semua
jenjang lembaga pendidikan. Dari konsep ini beberapa hal yang perlu
diperhatikan bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan terencana, itulah

artinya proses pendidikan sekolah yang dilakukan antara guru dan siswa yang



berorientasi pada pencapaian tujuan pendidikan. Jadi disana harus ada
keseimbangan antara pendidikan, proses dan hasil belajar untuk membentuk

siswa yang berkembang sempurna.

Dalam dunia pendidikan, pembelajaran merupakan salah satu kegiatan
utama yang wajib diikuti oleh siswa, karena pembelajaran ini digunakan untuk
berkomunikasi dengan orang lain dan memperoleh ilmu yang dapat digunakan
di masa yang akan datang. Menurut Windi Anisa (2020), belajar diartikan
sebagai proses yang mengubah tingkah laku sebagai hasil interaksi individu
dengan lingkungannya. Pembelajaran berlangsung dalam banyak konsep,
mulai dari tanya jawab dengan guru dan lain sebagainya. Tujuan dalam proses
pembelajaran dapat membantu siswa untuk menemukan hal-hal baru tentang
pendidikan dan mengenai apa yang mereka pelajari. Guru harus memiliki
strategi yang digunakan sebagai alat pembelajaran agar berjalan sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah dilaksanakan, salah satunya ialah menciptakan
pembelajaran bermakna serta menggunakan media pembelajaran yang menarik
siswa. Menurut Suliyono (2022), media pembelajaran adalah alat yang
digunakan oleh guru saat menyampaikan materi pembelajaran di dalam kelas
yang dapat membuat siswa tertarik untuk belajar. Sebuah media pembelajaran
yang menarik dalam suatu materi sangat menentukan terhadap keberhasilan
proses pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran pada pembelajaran di
sekolah dasar menjadi bagian penting yang harus menarik perhatian guru sebab
siswa pada tingkat sekolah dasar memiliki kemampuan yang terbatas dalam

memahami materi yang bersifat abstrak.



Berdasarkan hasil pra penelitian yang dilakukan pada tanggal 20
Desember 2023, peneliti menggunakan analisis hasil belajar siswa pada materi
bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SD Muhammadiyah Assalam, Selain
melihat analisis hasil belajar siswa, peneliti juga dilakukan observasi, dan
wawancara. Berdasarkan hasil belajar siswa pada materi bentuk dan fungsi
tumbuhan masih rendah yakni dari 30 siswa rata-rata nilai hasil belajar yang
diperoleh adalah 65. Dari seluruh siswa masih memiliki nilai di bawah KKM
(Kriteria Ketuntasan Minimal), dengan standar KKM yang ditentukan yaitu 75.
Hal tersebut dapat memunculkan permasalahan dalam pelaksanaan
pembelajaran IPA pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan. Melalui observasi
dan wawancara diketahui dalam pembelajaran IPA, guru belum optimal
memfasilitasi media pembelajaran. Guru belum inovatif dalam
mengembangkan media pembelajaran, oleh karena itu guru hanya
menggunakan media berupa gambar-gambar yang terdapat dalam bahan ajar
siswa. Guru belum memiliki media pembelajaran yang berbasis teknologi.

Selain itu, pembelajaran IPA masih berpusat pada guru. Guru belum
optimal mengembangkan sikap berpikir kritis dan siswa lebih banyak
menyimak teks dalam bahan ajar sehingga siswa pasif. Pembelajaran dengan
keterbatasan media tersebut menjadikan siswa kurang fokus dan tidak
terdorong untuk berpikir kritis. Siswa lebih banyak menyimak penjelasan guru
yang menyampaikan materi dengan buku ajar. Hal ini menyebabkan
pembelajaran menjadi membosankan dan kurang menyenangkan karena belum

dapat menarik minat siswa sehingga pembelajaran tidak optimal. Guru belum



dapat mengembangkan media pembelajaran yang inovatif, yang mampu
menarik minat siswa, sedangkan siswa membutuhkan media yang menarik.

Berdasarkan permasalahan tersebut, solusi yang dapat dikembangkan
dari penelitian ini ialah sebuah media pembelajaran yang dikemas secara
menarik yang nantinya digunakan untuk menunjang kegiatan belajar mengajar
di sekolah yakni multimedia interaktif berbasis peta konsep pada pembelajaran
IPA materi bentuk dan fungsi tumbuhan di kelas IV SD Muhammadiyah
Assalam. Seiring dengan adanya perubahan zaman, manusia sangat bergantung
pada teknologi. Pesatnya perkembangan teknologi di era globalisasi saat ini
tidak dapat dihindari dampaknya terhadap dunia pendidikan. Menurut Miasari
(2022), tujuan yang lain juga agar teknologi pendidikan ini dapat membantu
peserta didik dalam mengatasi masalah yang ada di dalam proses pembelajaran.
Tuntutan global menuntut dunia pendidikan selalu menyesuaikan
perkembangan teknologi melalui upaya peningkatan mutu pendidikan,
khususnya melalui adaptasi penggunaan teknologi informasi dan komunikasi
dalam dunia pendidikan khususnya dalam pembelajaran yakni lebih
mengembangkan media pembelajaran.

Selain teknologi, juga dibutuhkan strategi dalam menciptakan
pembelajaran bermakna. Menurut Sufirmansyah (2018), pembelajaran yang
bermakna pada dasarnya berarti partisipasi langsung siswa dalam memahami
materi pembelajaran. Dengan cara ini pengalaman belajar mereka diperkaya
sedemikian rupa sehingga tidak hanya sisi kognitifnya, tetapi juga sisi afektif

dan psikomotoriknya. Pembelajaran bermakna dapat diwujudkan dengan



model pembelajaran peta konsep. Hal ini sesuai dengan pendapat Diana Putra
(2019), peta konsep digunakan untuk mengkomunikasikan ide-ide yang
kompleks dan membuat struktur berpikir siswa menjadi lebih sederhana,
sehingga mendorong belajar menjadi lebih bermakna. Hal ini sejalan dengan
pendapat Anggara (2018), peta konsep adalah suatu alat pengajaran yang di
rekomendasikan oleh Ausubel, untuk mengaitkan bahan-bahan pembelajaran
baru dengan pengetahuan awal. Peta konsep menyediakan bantuan visual
konkret untuk membantu mengorganisasikan informasi sebelum informasi
tersebut dipelajari.

Dengan digunakannya multimedia interaktif serta strategi yang
dikembangkan sesuai kebutuhan siswa dan guru, diharap dapat meningkatkan
efektifitas pembelajaran dan berdampak pada meningkatnya hasil belajar
siswa. Menurut Graceillia & Setiana, (2021) mengungkapkan bahwa
multimedia interaktif merupakan media presentasi yang dimana media tersebut
menggunakan teks, audio,dan visual. Melalui multimedia interaktif ini siswa
akan lebih tertarik untuk belajar materi bentuk dan fungsi tumbuhan. Materi
yang bersifat abstrak, dapat divisualisasikan dengan multimedia interaktif
karena terdapat gambar, animasi dan video sehingga informasi akan bersifat
konkrit. Siswa juga akan aktif dalam pembelajaran, karena media bersifat
interaktif dengan menggabungkan unsur gambar, suara, dan gerak dalam satu
media. Penggunaan multimedia interaktif dapat meningkatkan kemampuan
berpikir siswa lebih kreatif dan inovatif serta dapat menarik siswa agar lebih

termotivasi dan tidak mudah bosan dalam proses pembelajaran.



Penggunaan peta konsep oleh guru dapat memberikan dasar logis untuk
memutuskan ide-ide mana yang akan dimasukkan atau dikecualikan dari
rencana pembelajaran. Pemetaan yang jelas membantu menghindari
kesalahpahaman siswa. Selain itu, peta konsep dapat membantu dalam
menunjukan suatu konsep secara sistematis, yaitu dibentuk mulai dari inti
permasalahan sampai pada bagian pendukung yang memiliki hubungan satu
sama lain, sehingga dapat membentuk pengetahuan dan dapat mempermudah
suatu pemahaman pada proses pembelajaran. Siswa sendiri cenderung lebih
tertarik menggunakan multimedia interaktif yang terdapat banyak gambar serta
animasi di dalamnya dan dilihat dari proses belajar mengajar, guru juga dapat
menciptakan pembelajaran bermakna. Hal ini membuktikan bahwa dari pihak
guru sangat memerlukan media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik
siswa.

Berdasarkan uraian diatas, peneliti melakukan pengembangan media
pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi sebagai salah satu sumber
belajar yang dikemas menjadi multimedia interaktif yang memuat materi
bentuk dan fungsi tumbuhan kelas IV SD dengan judul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Peta Konsep Pada Materi Bentuk dan Fungsi
Tumbuhan Untuk Siswa Kelas IV di SD Muhammadiyah Assalam”. Penelitian
ini bertujuan untuk mengembangkan media yang dapat membantu memberikan
pemahaman dan menjadikan siswa lebih tertarik untuk belajar IPA khususnya

tentang materi bentuk dan fungsi tumbuhan.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas dapat diidentifikasi ada

beberapa permasalahan yang ada di SD Muhammadiyah Assalam.

Pada proses belajar mengajar di kelas, media pembelajaran merupakan
salah satu hal yang dapat digunakan agar pembelajaran lebih menarik. Seiring
berkembangnya zaman, media pembelajaran berbasis teknologi dapat
digunakan sebagai alternatif penunjang proses pembelajaran. Akan tetapi, saat
ini guru masih jarang menggunakan media yang berbasis teknologi. Guru
belum inovatif dalam mengembangkan media pembelajaran dan hanya
menggunakan buku ajar sebagai media pembelajarannya. Apakah penggunaan
media yang berbasis teknologi dapat membantu proses kegiatan belajar

mengajar?

Media pembelajaran digunakan sebagai alat penunjang proses belajar
mengajar demi tercapainya sebuah tujuan pembelajaran. Tujuan pembelajaran
mengarahkan guru untuk mempersiapkan materi serta mendesain berbagai
kegiatan pembelajaran bermakna. Tujuan pembelajaran yang belum dapat
dicapai oleh siswa dikarenakan kurangnya pemahaman dari siswa. Adapun
penyebab kurangnya tingkat pemahaman siswa yakni, tidak fokus dan cepat
merasa bosan serta metode dan media yang digunakan guru tidak sesuai.
Apakah tingkat pemahaman siswa pada suatu materi dapat berpengaruh dalam

ketercapaian tujuan pembelajaran?



Dalam proses pembelajaran juga diperlukan model pembelajaran yang
tepat bagi demi tercapainya tujuan pembelajaran. Salah satu model
pembelajaran ialah pembelajaran yang berpusat kepada guru. Dalam model
pembelajaran ini guru memiliki kendali penuh atas proses pembelajaran. Akan
tetapi model ini dinilai kurang efektif dikarenakan kurangnya kebebasan siswa
dalam mengeksplorasi pemahaman. Siswa disini hanya berperan sebagai
penerima informasi yang pasif dan mengikuti instruksi dari guru. Apakah

pemilihan pembelajaran akan berpengaruh terhadap pemahaman siswa?

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka rumusan masalah pada
penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana kevalidan multimedia pembelajaran interaktif berbasis peta
konsep pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan untuk siswa kelas IV SD
Muhammadiyah Assalam?

2. Bagaimana kepraktisan produk multimedia pembelajaran interaktif
berbasis peta konsep pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan untuk siswa
kelas IV SD Muhammadiyah Assalam?

3. Bagaimana keefektifan produk multimedia pembelajaran interaktif
berbasis peta konsep pada materi bentuk dan fungsi untuk siswa kelas [V

SD Muhammadiyah Assalam?



D. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan diatas maka tujuan
penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan produk multimedia pembelajaran
interaktif berbasis peta konsep pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan
untuk siswa kelas IV SD Muhammadiyah Assalam.

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan produk multimedia pembelajaran
interaktif berbasis peta konsep pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan
untuk siswa kelas IV SD Muhammadiyah Assalam.

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan produk multimedia pembelajaran
interaktif berbasis peta konsep pada materi bentuk dan fungsi tumbuhan

untuk siswa kelas IV SD Muhammadiyah Assalam.

E. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan
pengetahuan dalam mengembangkan media pembelajaran berupa
multimedia pembelajaran interaktif.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa

1) Memberikan pengalaman langsung bagi siswa.
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2) Membantu mempermudah dalam memahami pembelajaran dalam
mencapai kompetensi.
3) Menumbuhkan motivasi dan juga menambah daya tarik siswa

terhadap pelajaran IPA .

. Bagi Guru

1) Dapat membangun komunikasi dalam pembelajaran antara guru dan
siswa sehingga akan menjadi pembelajaran yang bermakna.

2) Memberikan alternatif media pembelajaran tanpa terbatas ruang dan
waktu. Mengembangkan multimedia pembelajaran interaktif

sebagai media pembelajaran.

. Bagi Peneliti

Dapat menambah pengalaman, wawasan dan pengetahuan
tentang pengembangan multimedia interaktif yang dapat diharapkan
dapat digunakan sebagai bahan acuan dalam pembelajaran

konvensional di dalam kelas.

F. Definisi Operasional

Definisi operasional dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Penelitian pengembangan adalah penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan suatu produk yang valid, praktis, dan efektif.
Media pembelajaran merupakan alat bantu yang dipergunakan untuk

menyampaikan suatu materi pelajaran kepada siswa agar siswa lebih
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mudah dalam memahami suatu pembelajaran serta tertarik untuk
mengikuti proses pembelajaran.

. Multimedia interaktif merupakan media yang memanfaatkan banyak
ragam media seperti teks, audio, video, animasi yang berisikan materi
bentuk dan fungsi tumbuhan. Media ini dirancang untuk memberikan
pengalaman baru kepada siswa.

. Peta konsep adalah alat bantu visual nyata yang membantu mengatur
informasi sebelum informas tersebut dipelajari..

. Multimedia interaktif berbasis peta konsep adalah bentuk media yang
menggabungkan banyak unsur dilengkapi dengan alat pengontrol, yang
membuat siswa dapat memilih proses selanjutnya secara aktif, sehingga
dapat menciptakan model pembelajaran bermakna.

. Kevalidan media merupakan kriteria penentu untuk mengukur suatu media
pembelajaran agar dinyatakan layak serta baik untuk dipergunakan dalam
proses pembelajaran. Untuk melihat kevalidan suatu media pembelajaran
multimedia interaktif maka digunakan lembar validasi ahli materi dan ahli
media.

. Kepraktisan media merupakan kriteria penentu untuk mengukur suatu
media pembelajaran agar dinyatakan layak serta baik untuk dipergunakan
dalam proses pembelajaran. Untuk melihat kepraktisan suatu media
pembelajaran multimedia interaktif maka digunakan lembar angket respon

guru dan angket respon siswa.
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8. Keefektifan merupakan suatu kriteria penentu untuk mengukur hasil
belajar siswa dengan menggunakan perbandingan antara rata - rata nilai
hasil belajar siswa dengan KKM yang telah ditentukan. KKM yang

diterapkan di kelas I'V adalah 75.
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