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MOTTO

> Melangkah adalah salah satu point untuk mengerti’’

- Muhammad Hasib Fawaid



ABSTRAK

Muhammad Hasib Fawaid APLIKASI PENGENALAN HURUF HIJAIYAH
UNTUK PENYANDANG TUNARUNGU MENGGUNAKAN METODE
SEQUENTIAL SEARCH, Skripsi, TI, FTIK UN PGRI Kediri, 2024.

Kata kunci: Sequential Search, Huruf Hijaiyah, Media Pembelajaran, Tunarungu

Keterbatasan pendengaran sering menjadi hambatan bagi penyandang tunarungu
dalam mempelajari huruf Arab, termasuk huruf Hijaiyah. Kurangnya media
pembelajaran menyebabkan kesulitan bagi orang tua dalam mendidik anak mereka.
Oleh karena itu, penelitian ini mengembangkan aplikasi pengenalan huruf Hijaiyah
menggunakan metode Sequential Search untuk mempermudah pencarian huruf
berdasarkan input huruf latin. Aplikasi ini diimplementasikan di Gerkatin kota
Kediri dengan bahasa pemrograman Kotlin, menghasilkan foto da n video peraga
untuk mendukung pembelajaran. Hasil pengujian menunjukkan aplikasi ini
berkinerja sesuai harapan. Pencarian dengan kata kunci "dal" menghasilkan waktu
pencarian 0,235 ms untuk huruf Dal dan 0,274 ms untuk huruf Dzal. Algoritma
Sequential Search terbukti efektif, terutama saat data tidak ditemukan, dengan
aplikasi menampilkan pesan "data tidak ditemukan”. Penilaian kuesioner
menunjukkan respon positif dengan nilai 98,4% dalam kategori "Sangat Setuju”,
mengindikasikan aplikasi ini mudah digunakan, nyaman, bermanfaat, dan sangat
direkomendasikan sebagai media pembelajaran bagi pelajar tunarungu dalam
mengenal huruf Hijaiyah.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah Tuhan Yang Maha Esa, karena
atas rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
“APLIKASI PENGENALAN HURUF HIJAIYAH UNTUK PENYANDANG
TUNARUNGU MENGGUNAKAN METODE SEQUENTIAL SEARCH”. Karena

itu pada kesempatan ini kami ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1. Dr. Zainal Afandi, M.Pd., selaku Rektor Universitas Nusantara PGRI
Kediri, yang selalu memberikan motivasi dan dorongan kepada mahasiswa.

2. Dr. Sulistiono, M.Si., selaku Dekan Fakultas Teknik dan limu Komputer,
yang selalu memberikan dukungan moral kepada mahasiswa.

3. Risa Helilintar, M.Kom., Ketua Program Studi Teknik Informatika, yang
selalu memberikan arahan kepada mahasiswa.

4. Dr. Risky Aswi Ramadhani, M.Kom., selaku Dosen Pembimbing 1 yang
selalu memberikan bimbingan dan arahan.

5. Risa Helilintar, M.Kom., selaku Dosen Pembimbing 2 yang selalu
memberikan bimbingan dan arahan.

6. Kedua Orang Tua saya dan Keluarga atas doa dan dukungannya.

7. Ucapan terima kasih juga kami sampaikan kepada pihak-pihak lain yang
tidak dapat disebutkan satu persatu, yang telah banyak membantu dalam

penyelesaian skripsi ini.

Saya menyadari bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan. Oleh karena
itu, teguran, kritik, dan saran dari berbagai pihak sangat diharapkan. Kami berharap
skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi kita semua, khususnya dalam bidang
pendidikan di Indonesia.

MUHAMMAD HASIB FAWAID
NPM: 18103020122

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...cooovoomaienrenseessssnsssesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseseees i
HALAMAN PERSETUJUAN PEMBIMBING .........cccoiiiiiiieiiec e i
HALAMAN PENGESAHAN ... ii
HALAMAN PERNYATAAN ... 1\
HALAMAN PERSEMBAHAN/ MOTTO ....coiiiiiiiieiiee e 1\
HALAMAN ABSTRAKS ... Vi
KATA PENGANTAR . vii
DAFTAR IS1....oooomiiviiiesssiossssssssessssisssssssssesssssss s ssssss s viii
DAFTAR GAMBAR ...t Xi
DAFTAR TABEL ... s Xiii
BAB | PENDAHULUAN ... 1
A, Latar Belakang..........cooiiiiiiiieiesee s 1
B. Identifikasi Masalah ... 4
C. RUMUSAN MaSalaN...........cccoiiiiiiiiic e 5
D. Batasan Masalah ... 5
E. Tujuan Penenlitian ........coooioiiiiiiiieseee e 7
F. Manfaat PENelitian........ccooiiiiiiiiiieee e 7
G. Metode Penelitian .........ocooiiiiiiiiiiieee e 8
H. Jadwal PENEITIAN ........covoiiiiiiiiieee e 11

I.  Sistematika Penulisan Laporan...........ccccocvveiieiiiiiie e 11
BAB [l TINJAUAN PUSTAKA . ... 13
AL LANAESAN TEOIM ...t 13
1. Sequential SEAICN .......c.ooiiiiii 13

2. Pemograman JAVA .........cccocveriiiiierinee e 15

3. Pemograman KOthN .........ccccceviiiiiieiice e 16

4. Tujuan Sequential SEArCh ..........ccccvvieiiieie e 16



5. ANAroid StUAIO. ... 17

6. DiISADIIITAS ... 17

7. TUNAIUNGU ..ot 18

8. HUruf HIJaiyan ..o 18

9. Java Development Kit (JDK)........ccooviiieiieiecic e 18
10.  Bahasa ISYarat..........ccceiiiiiiieie e 19
11, ANAIOIG .ot 19
2 1o 1 - USSR 19
B. Kajian PUSTAKA .........ccviiiieiiicic et 20
BAB [l ANALISA DAN DESAIN SISTEM ..o 24
AL ANALISA ... 24
B. Desain Sistem (Perancangan) .........ccoceoerereneresieseseseseesee e 25
1. KebUTUNAN Data .......cocoiviiiiiiiieeee e 25

2. GaMDArAN PrOSES ......oiviiiiiiiiieiieieie et 27

3. Desain Sistem (ArSIEKIU).......cviiiieieiercre e 28
C. Simulasi AIGOrtMAa.......ccooviiiieecicceee e 31
D. DeSaiN APIIKASI........cviiiiiiieieiic et 33
1. Tampilan AWal ........coovvoiiiii e 33

2. BULEON NEXT.....oiiiii 34
3. Button Pencarian dan hasil ... 35

4. Tampilan Halaman Foto Dan Video..........cccccveveeiiieiiie i 36
BAB IV IMPLEMENTASI DAN HASIL ..o 37
A, IMPLEMENTASI ...t 37
1. Tampilan Splash SCreeN.........ccccveveiieiiee e 37

2. Tampilan Halaman Utama...........ccccoeiieiiie e 38



3. Tampilan Pencarian Yang Dilakukan Oleh User............ccccocovivnnne. 39

4. Tampilan Penjelasan huruf Hijaiyah............c.ccooiiiiiinne 40

B. PENGUIIAN SISTEM ....coiiiiiiiiieee e 41

1. UJi CODA APIKAST ... 41

2. Testing Aplikasi pada USEr...........covvveiieii e 41

3. Pengujian Algoritma Sequential Search.............ccccooviviiiiiiiiiciien, 45
BAB V PENUTUP......ossrvviieresiteseesiessesssssssessossssesssssssssse s sssss s sssssssennes 52
DAFTAR PUSTAKA ettt 54
DAFTAR RIWAYAT HIDUP. ... 57



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Proses Sequential SEarch ... 14
Gambar 3.1 Data Huruf Hijaiyah Alif —Ra.........ccooiiiiice 26
Gambar 3.2 Data Huruf Hijaiyah Zai — Fa..........cccccociiiiiiic e 27
Gambar 3.3 Data Huruf Hijaiyah Qaf - Ya.......ccccociiiiiiiiic s 27
Gambar 3.4 Use Case DIagram...........cuurieierieieiiesie s 29
Gambar 3.5 ACtIfity DIagram ........ccocvveiieiiieiee e 30
Gambar 3.6 SeqUeNCe DIAGIAM.........ccouiirieieieite et 31
Gambar 3.7 SImulasi AlGOITtMAa ........cceiiriiieee e 32
Gambar 3.8 Tampilan awal aplikasi...........ccccooeiiiiiiiiii s 33
Gambar 3.9 TOMDOI NEXL ......ccveiiiiiiieceee e 34
Gambar 3.10 TOMDOI PENCAITAN.........cceiiiieieieie e 35
Gambar 3.11 Tampilan halaman FOtO VIAEO ..........ccccevireiiniiiiec e 36
Gambar 4.1 Tampilan Splash SCreen ... 37
Gambar 4.2 Tampilan Halaman Utama ...........cccooeiiiiniiiniiece s 38
Gambar 4.3 Tampilan PENCAITAN...........cceiviiiiiiiesc e 39
Gambar 4.4 Tampilan Penjelasan huruf Hijaiyah...........ccoooooiiiiiiiiinc, 40
Gambar 4.5 Pembagian Kuesioner Ke Pengguna .........c.ccocvvveieienenenene s 44
Gambar 4.6 Pengujian Algoritma Sequential Search ..........cccoccevevevviieiiececnene, 45
Gambar 4.7 Pengujian Algoritma Sequential Search ..........cccoccevevevviieiveieinene, 45
Gambar 4.8 Pengujian Hashing...........ccooeiiiiiiniieneeseeeee e 47
Gambar 4.9 Data Pencarian Yang Memuat TeXt........cccceeveveriierveresiieseereseeee 47
Gambar 4.10 Data Penjelasan Di Setiap HUruf...........ccooveiviiiiiee e 48

Xi



GAMDAY 4.11 Data GBS CLIST ...ttt eeneneeeeneenenee 48

Gambar 4.12 Pemograman yang memuat Vide0 .........ccocevrveieienenenineseneeies 49
Gambar 4.13 Lanjutan Pemograman yang memuat Video ..........ccccooeevveiernenne. 49
Gambar 4.14 Pengujian PeNCAriaN ..........cccevuerierereneiiseseeee e 50
Gambar 4.15 Kode Pengujian Jika Data Tidak ditemukan.............ccccccevverennenee. 50
Gambar 4.16 Hasil Pencarian Jika Data tidak Ditemukan............ccccoceoenininnnnne 51

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Tabel PENEHTIAN. ..o 11
Tabel 2.1 Tabel Penelitian terdahulu ............ccoooiiiiiiiiii 22
Tabel 3.1 Kebutuhan Data............cccooiiiiiiiiieieee s 26
Tabel 4.1 Tabel Pengujian BIaCK BOX..........cccooiiiniiiiininisisieeee s 41
Tabel 4.2 Tabel KuiSioner APIKaSI ..........ccoviieiiniieiciiseeeee s 42
Tabel 4.3 Tabel Indikator Kategori.........ccooueieieiineiescsieceee s 42
Tabel 4.4 Tabel Hasil Penilaian ..o 43
Tabel 4.5 Tabel Pengujian MICIOtIME..........coeiiiiiiiiririeee s 46

Xiii



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Disabilitas (Jamal et al., 2017) "disabilitas" dan "difabel" digunakan
untuk menggambarkan orang-orang Yyang memiliki kondisi ataupun
kemampuan yang berbeda dari mayoritas, khususnya dalam hal fisik. Bisa
dikatakan bahwa pembicaraan akademisi tentang kelompok ini mulai muncul
beberapa tahun terakhir, bersama dengan banyaknya diskusi tentang wawasan
mutikultural di Indonesia. Salah satu aspek perbedaan antara budaya satu
dengan yang lain adalah pemahaman tentang orang-orang dengan disabilitas
sebagai bentuk penghormatan terhadap kelompok yang memiliki kondisi fisik

yang berbeda dari mayoritas.

Kemampuan berkomunikasi sangat penting untuk kehidupan manusia
karena melaluinya manusia dapat memperoleh semua informasi yang mereka
butuhkan untuk maju dan berkembang. Demikian juga, Tunarungu sama
dengan manusia lainnya, karena mereka juga harus berinteraksi dan
berkomunikasi dengan baik, baik sesama tunarungu maupun dengan orang lain.
Dalam kenyataannya, tunarungu yang mengalami kesulitan berbahasa dan
berbicara akan mengalami kesulitan berinteraksi dengan lingkungan di mana

bahasa lisan biasanya digunakan.

Salah satu alternatif untuk berkomunikasi dengan anak tunarungu

adalah bahasa isyarat, yang merupkan ungkapan yang diucapkan melalui



gerakan tangan atau lengan yang disepakati oleh pemakainya dan

dikomunikasikan melalui bahasa lisan.

Menurut (Kurnia & Slamet, 2016) Bahasa isyarat memiliki dua jenis
di Indonesia: BISINDO dan SIBI (Sistem Isyarat Bahasa Indonesia) Namun,
perkembangan bahasa isyarat dipengaruhi oleh keragaman bahasa daerah yang
luas di Indonesia. Isyarat lokal adalah isyarat yang muncul di suatu wilayah.

Memahami huruf hijaiyah adalah kunci untuk membaca Al-Qur'an dan
Hadis. Seorang muslim harus memahami huruf Hijaiyah untuk memahami dua
prinsip utama kehidupan. Huruf Arab, atau Hijaiyah, terdiri dari 30 huruf.
Selain itu, huruf-huruf ini merupakan bagian dari bahasa Arab, bahasa yang
digunakan dalam Quran dan Hadist. Penulis akan menggunakan kemajuan
teknologi komputer untuk membuat aplikasi pengenalan huruf hijaiyah khusus
untuk penyandang tunarungu. Tujuan dari aplikasi ini adalah agar penyandang
tunarungu dapat memperdalam Huruf hijaiyah dengan lebih baik dan benar,
sehingga mereka dapat belajar pengenalan Huruf hijaiyah dengah mudah.

Teknologi komputer dan aplikasi mobile dapat membantu penyandang
tunarungu belajar. Namun, untuk memastikan bahwa penggunaan Huruf
Hijaiyah berhasil, masih diperlukan metode yang tepat. Salah satu cara untuk
menemukan huruf Hijaiyah dalam aplikasi android adalah dengan
menggunakan metode pencarian berurutan, juga dikenal sebagai Sequential
Search. Metode Sequential Search dapat digunakan untuk penyandang

disabilitas tuna rungu untuk mencari huruf yang di inginkan oleh pengguna.



Pengguna disini akan ditujukan khusus untuk penyandang tunarungu
atau individu dengan gangguan pendengaran. Pengguna lain yang tidak

termasuk dalam kelompok ini tidak menjadi target pengguna utama.

Metode Sequential search membandingkan setiap huruf dalam
database dengan input huruf secara berurutan. Dalam pengenalan huruf
Hijaiyah, teknik ini dapat membantu penyandang tunarungu mengidentifikasi
dan mengenal huruf dengan menggunakan video menggunakan bahasa isyarat

peraga yang menjadi output utama dari penelitian ini.

Namun, tidak banyak penelitian yang secara khusus menyelidiki
penggunaan metode Sequential Search dalam aplikasi Hijaiyah untuk
disabilitas tunarungu. Input dari penelitian ini adalah huruf data mentah standar
Bahasa isyarat berdasarkan rujukan darul ashom setelah itu output dari
penelitian ini berupa foto dan video peraga Bahasa isyarat pada setiap foto dan
video peraga dengan menggunakan Bahasa pemograman Kkotlin, Penelitian ini
bertujuan untuk memenuhi kekurangan dalam pembelajaran dan membantu
dalam pengembangan teknologi yang lebih baik yang dapat digunakan oleh

penyandang disabilitas tunarungu.

Algoritma Sequential Search adalah membandingkan data yang ada
dengan data yang diambil satu per satu hingga data ditemukan atau tidak ada
data yang ditemukan. Penulis membuat sebuah skrip untuk menjalankan fitur
pencarian data huruf hijaiyah dengan menggunakan algoritma Sequential

Search. Data yang dicari oleh algoritma pencarian sequential aplikasi ini adalah



huruf abjad hijaiyah. Kemudian data huruf hijaiyah akan dicocokkan ke tiap
indeks Array yang memuat foto dan video output yang ada di database. Jika
ditemukan, maka akan menampilkan foto dan video ditemukan, jika tidak,

maka list data tidak ditampilkan.

Penelitian ini mendukung inklusivitas dalam pendidikan agama,
terutama bagi penyandang tunarungu. Dengan adanya aplikasi pengenalan
huruf hijaiyah yang khusus dirancang untuk mereka, kesenjangan dalam akses
terhadap pembelajaran agama dapat dipersempit. Ini penting untuk memastikan
bahwa setiap individu, terlepas dari kondisi fisiknya, memiliki kesempatan
yang sama untuk memahami ajaran agama dan mengamalkannya dalam

kehidupan sehari-hari.

Dengan adanya penelitian ini diharapkan aplikasi pada judul diatas
“Aplikasi Pengenalan Huruf Hijaiyah Untuk Penyandang Tunarungu
Menggunakan Metode Sequential Search” dapat membantu disabilitas
tunarungu mengidentifikasi huruf Hijaiyah dengan lebih efisien dan efektif
dengan menerapkan metode Sequential Search. Penelitian ini juga dapat
memberikan informasi baru tentang pengembangan aplikasi tambahan yang

membuat belajar lebih mudah bagi penyandang disabilitas tunarungu.

. ldentifikasi Masalah
Dengan mempertimbangkan konteks masalah yang disebutkan
sebelumnya, masalah yang dapat diidentifikasi antara lain adalah sebagai

berikut:



1. Metode saat ini belum banyak dibuat untuk penyandang disabilitias
tunarungu. Akibatnya, pendekatan yang sesuai dengan kebutuhan mereka
diperlukan untuk memastikan proses pengenalan berhasil.

2. Keterbatasan alat bantu pembelajaran dan tidak banyak aplikasi yang
dibuat khusus untuk membantu orang tunarungu memahami huruf
Hijaiyah. Selain itu, Aplikasi yang ada belum memenuhi kebutuhan
khusus mereka.

3. Tidak banyak aplikasi Android yang mendukung pengenalan huruf
hijaiyah untuk pengguna tunarungu. Pengembangan lebih lanjut

diperlukan untuk memenuhi kebutuhan ini.

C. Rumusan Masalah
Setelah masalah diatas ditemukan, Adapun rumusan masalah yang

dirangkum sebagai berikut:

1. Bagaimana penerapan metode Sequential Search dalam aplikasi Hijaiyah
dapat membantu penyandang tunarungu memahami huruf Hijaiyah?
2. Sejauh mana metode Sequential Search efektif dalam membantu orang

tunarungu mengenali huruf Hijaiyah?

D. Batasan Masalah
Setelah analisis masalah di atas selesai, sangat penting untuk
menetapkan batas-batas masalah agar luasnya masalah dapat dipahami dengan
jelas. Sistem pembuatan aplikasi Hijaiyah berbasis Android ini dirancang

untuk memenuhi persyaratan berikut:



Penelitian ini akan fokus pada pengenalan huruf menggunakan metode
Sequential Search menggunakan struktur data array dalam bahasa
pemrograman untuk mencari huruf Hijaiyah pada Aplikasi Android
Studio.

Tujuan utama aplikasi ini adalah untuk membantu penyandang disabilitas
tunarungu memahami huruf hijaiyah. Akibatnya, penelitian ini akan
melihat bagaimana metode Sequential Search dapat digunakan dengan
baik untuk aplikasi ini untuk tujuan tersebut.

Aplikasi pengenalan ini dibuat menggunakan Android Studio Flamingo |
2022.2.1.

Aplikasi pengenalan ini menggunakan Bahasa pemrograman Kotlin dan
Android Studio menjadi aplikasi pokok untuk pembuatan rancangan
aplikasi yang akan dibuat.

Penelitian ini akan difokuskan pada pengenalan huruf hijaiyah yang
disajikan dalam bentuk foto dan video peraga untuk penyandang
disabilitas tunarungu. video peraga tersebut akan menampilkan gerakan
atau tindakan yang merepresentasikan setiap huruf hijaiyah secara visual.
Aplikasi akan terbatas pada pengenalan huruf hijaiyah dalam bentuk video
peraga. Pengenalan huruf dalam bentuk suara atau tulisan tidak akan
dicakup dalam lingkup penelitian ini.

Validasi dilakukan di Gerkatin kota Kediri.

Aplikasi akan difokuskan pada pengenalan huruf hijaiyah yang jumlahnya

sebanyak 30 huruf. Setiap huruf akan direpresentasikan dalam bentuk foto



dan video peraga, masing masing tampilan huruf hijaiyah menampilkan 1

foto dan 1 paket video.

E. Tujuan Penenlitian

Fokus dari penelitian ini dalam pembuatan Aplikasi Android

pengenalan huruf Hijaiyah untuk tunarungu dengan menggunakan Metode

Sequential Search dengan beberapa point seperti berikut :

1.

Fokus utama penelitian ini adalah untuk mempelajari dan memahami
metode Sequential Search secara menyeluruh. Ini termasuk mempelajari
ide-ide, prinsip, dan cara metode ini digunakan untuk pengenalan huruf
dalam aplikasi Android Hijaiyah.

Mengimplementasikan metode Sequential Search dalam aplikasi untuk
mencari dan mengenali huruf-huruf hijaiyah untuk penyandang disabilitas

tunarungu di Gerkatin Kota Kediri.

F. Manfaat Penelitian

Diharapkan bahwa temuan penelitian ini akan memberikan dasar untuk

penelitian lebih lanjut. Beberapa keuntungan yang diharapkan dari penelitian

ini adalah seperti berikut:

1.

Memberikan alat bantu yang mudah digunakan. Aplikasi Android
Hijaiyah yang digunakan dengan metode Sequential Search memiliki
antarmuka yang mudah dipahami yang memudahkan pengguna untuk
menjalankan aplikasi dan mempelajari huruf hijaiyah.

Aplikasi ini diharapkan akan membantu penyandang disabilitas tunarungu

mengenali huruf hijaiyah dengan lebih baik. Metode Sequential Search



yang digunakan dalam aplikasi akan mempercepat proses pemahaman
huruf-huruf tersebut.

3. Penulis menyadari sejaun mana kemampuan yang dimiliki

G. Metode Penelitian
Pada penelitian ini metode waterfall menjadi landasan pada penelitian
ini untuk melakukan penelitian tentang pengembangan sistem. Proses
pengambilan data akan mencakup studi literatur, analisis sistem, perancangan
sistem, implementasi sistem, pengujian, evaluasi, perbaikan, dan penyusunan
laporan. Tujuannya adalah untuk mendapatkan hasil yang tepat dalam
perancangan aplikasi Android Hijaiyah. Untuk mencapai tujuan ini, ikuti

langkah-langkah berikut:

a. Studi Literatur
Studi literatur ini dilakukan upaya maksimal untuk
meningkatkan pemahaman dan mendapatkan referensi yang relevan
dengan mengumpulkan daftar referensi, membaca artikel penelitian yang
sesuai, dan mengunjungi berbagai situs web serta sumber online. Tujuan
dari langkah ini adalah untuk memastikan bahwa penelitian ini didukung
oleh dasar teoritis yang kuat dan untuk mendapatkan informasi terbaru
tentang penggunaan Metode Sequential Search dalam aplikasi android
hijaiyah sebagai alat bantu pengenalan huruf untuk penyandang Disabilitas

Tunarungu.



b. Analisa Sistem
Data dari beberapa penelitian sebelumnya digunakan untuk
melakukan analisis. Data ini diperlukan untuk menentukan sistem apakah
berjalan dengan baik dan untuk tahapan perancangan, di mana rujukan
informasi yang telah dipelajari dan diperoleh digunakan untuk melengkapi
sistem yang akan diuji pada tujuan penelitian.
c. Perancangan Sistem
Desain sistem dan software yang akan mendukung program ini
diperlukan dalam perancangan sistem aplikasi ini. Desain program dan
sistem dibuat menggunakan bahasa pemograman Unified Modeling
Language (UML). Diagram program akan diterapkan dalam bahasa
pemograman.
d. Implementasi Sistem
Melakukan implementasi sistem Android yang telah
dikembangkan, yang akan Implementasikan di RQST Gerkatin Kota
Kediri untuk membantu penyandang disabilitas dan pengelola dalam
mempelajari huruf hijaiyah menyesuaikan dengan kebutuhan pengguna.
e. Pengujian
Setelah tahap implementasi sistem selesai, pengujian dilakukan.
Tahap ini bertujuan untuk menilai kehandalan sistem yang telah
dikembangkan. Pengujian sitem dilakukan di Gerkatin kota kediri dengan

menguji bagaimana sistem berjalan sesuai tujuan utama penelitian. Dan
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untuk mengetahui apakah ada bagian dari sistem yang tidak berfungsi
dengan benar.

Evaluasi
Evaluasi dilaksanakan untuk memastikan bahwa desain sistem

berjalan dengan baik secara keseluruhan. Dalam tahap ini evaluasi
menggunakan pengumpulan data, dan mengumpulkan informasi tentang
bagaimana sistem bekerja, penelitian kemudian mengkaji ulang sistem
yang kemudian digunakan untuk menentukan opsi perbaikan yang tepat.
Perbaikan Sistem

Perbaikan sistem merupakan bagian dari proses pengujian dan
evaluasi, serta mencakup pengumpulan data program. Perbaikan ini
dilakukan untuk memastikan bahwa program atau aplikasi beroperasi
secara optimal secara keseluruhan.
Penyusunan Laporan

Laporan akan dibuat setelah semua tahapan selesai. Laporan
mencakup data materi pembelajaran, perancangan, pembuatan sistem,
implementasi, pengujian, evaluasi sistem, dan perbaikan permasalahan

sistem program
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H. Jadwal Penelitian
Jadwal penelitian yang telah dirancang dapat dilihat pada tabel waktu
penelitian berikut:

Tabel 1.1 Tabel Penelitian

Bulan ke-
1 2 3 4 5 6

Z
o

Kegiatan

Studi Literatur

Analisa Sistem

Perancangan Sistem

Implementasi Sistem

Pengujian

Evaluasi

Perbaikan Sistem

| N| o o B~ W N -

Penyusunan Laporan

I. Sistematika Penulisan Laporan
Secara umum, metodologi yang digunakan dalam laporan tugas akhir
ini dikelompokkan dalam (5) bab sebagai berikut:
BAB I : PENDAHULUAN
Mencakup latar belakang, identifikasi masalah,
pembatasan masalah, dan perumusan masalah mengenai
aplikasi pengenalan huruf hijaiyah android berbasis ponsel,
manfaat penelitian dan tujuan penelitian.
BAB II : TINJAUAN PUSTAKA
Merangkum penelitian sebelumnya tentang metode

Sequential Search yang mendukung dan melandasi
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BAB IV

BAB V
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pengembangan sistem untuk aplikasi pengenalan huruf
hijaiyah berbasis Android.
: ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Bagian Bab ini mencakup perancangan perangkat
lunak serta rencana uji coba, dan juga membahas tentang
gambaran desain atau perancangan sistem tersebut.
: IMPLEMENTASI DAN HASIL

Bab ini memuat tentang implementasi sistem dari
tahapan-tahapan yang telah ditetapkan, serta pembahasan
mengenai hasil dari perancangan sistem yang telah dibuat.

:PENUTUP

Pada tahap ini merupakan kesimpulan akhir dan
mencakup mencakup dokumentasi proses desain sistem,
implementasi, dan temuan seperti hasil pengujian sistem

yang dibuat.
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