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ABSTRAK

Bima Ardiansyah : Sistem Informasi Penjualan Playstation, Skripsi, Sistem
Informasi, Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Universitas Nusantara PGRI

Kediri.

Maxima Game ialah usaha yang bergerak dibidang penjualan. Permasalahan
yang terjadi yaitu proses penjualan masih dilakukan secara manual karena
keterbatasan ruang dan waktu. Tujuan dibuatnya penelitian ini untuk membuat
Sistem Informasi Penjualan Playstation Di Maxima Game berbasis website untuk
mempermudah transaksi jual beli. Dalam perancangan sistem ini menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan MySQL. Metode yang digunakan untuk membuat
sistem ini adalah metode waterfall yang terdiri dari analisis kebutuhan, desain,
implementasi, verifikasi, pemeliharaan. Pada sistem ini terdapat fitur seperti
pendaftaran, pencarian, dan pemesanan. Dengan adanya sistem ini membuat
pelayanan menjadi lebih efektif dan efisien, dan memberikan kemudahan bagi

pemilik usaha untuk mengelola data pemesanan.

Kata Kunci: Penjualan, PlayStation, Sistem Informasi, Waterfall
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi kini menyediakan pengaruh besar terhadap gaya hidup
masyarakat, khususnya pada aspek penjualan. Metode penjualan online semakin
populer karena memberikan kemudahan dalam proses jual beli. Aplikasi web
sekarang digunakan oleh banyak perusahaan besar dan usaha kecil untuk menjual
dan mendistibusikan barang mereka (Abhirama dkk., 2023). Pemanfaatan teknologi
internet membawa berbagai keuntungan sebagai alat pendistribusian produk.
Internet dapat digunakan sebagai alat jual beli online atau e-commerce selain

sebagai alat promosi.

Di era digital saat ini, e-commerce menjadi salah satu faktor utama dalam
transformasi bisnis. Namun beberapa toko yang menjual perangkat elektronik dan
hiburan seperti PlayStation masih mengandalkan cara penjualan konvensional,
seperti penjualan langsung melalui toko fisik. Meskipun permintaan perangkat
keras dan video game masih signifikan, toko-toko yang menggunakan penjualan
konvensional harus menghadapi tantangan dalam mengikuti tren digital dan

memanfaatkan potensi pasar online.

Maxima Game merupakan sebuah toko yang menjual PlayStation, sparepart,
dan aksesorisnya. Saat ini, Proses penjualan masih menggunakan metode

konvensional, yaitu mencatat setiap transaksi di dalam buku, yang memakan waktu



dan memiliki risiko kehilangan data atau kerusakan berkas. Pelanggan hanya dapat
membeli produk dengan datang langsung ke toko, yang tidak efisien pada zaman
yang modern seperti sekarang ini. Dalam hal pemasaran, toko PlayStation hanya
dikenal oleh sebagian kecil masyarakat, sehingga tidak terkenal di kalangan

masyarakat umum.

Berdasarkan masalah yang telah dijelaskan, peneliti tertarik untuk
mengembangkan sistem informasi berbasis website yang memungkinkan
pengelolaan data produk yang dijual sehingga dapat diakses oleh masyarakat umum

secara luas.

1.2 Identifikasi Masalah
Proses penjualan masih mengandalkan pencatatan manual di buku, yang
menghabiskan waktu dan meningkatkan risiko kehilangan data atau kerusakan

berkas.

Pelanggan hanya bisa membeli kebutuhan dengan datang langsung ke toko,
yang memakan banyak waktu dan kurang efisien di era modern seperti sekarang
ni.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dari penelitian ini adalah:

1. Sistem Informasi ini akan dirancang berbasis web dengan menggunakan php
dan mysql sebagai databasenya.

2. Sistem Informasi yang dirancang adalah penjualan, dan pengelolaan data.



1.4 Rumusan Masalah

Bagaimana menciptakan Sistem Informasi Penjualan yang efektif untuk
mengelola data produk dan penjualan khususnya produk PlayStation?
1.5 Tujuan

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Sistem Informasi yang

mengelola data dan penjualan produk PlayStation di Toko Maxima Game.

1.6 Manfaat
1. Manfaat penelitian ini adalah mempermudah proses penjualan PlayStation
pada Toko Maxima Game serta meningkatan profit penjualan.
2. Sistem informasi yang lebih efisien dan mudah diakses oleh masyarakat
umum diharapkan dapat meningkatkan penjualan produk PlayStation di
Toko Maxima Game, yang pada akhirnya akan meningkatkan profit toko
1.7 Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN
Bab I meliputi latar belakang, identifikasi masalah, batasan masalah,
rumusan masalah, tujuan, manfaat, serta sistematika penulisan dari
penelitian ini.
BAB II LANDASAN TEORI
Bab ini membabhas teori referensi dan tinjauan penelitian sebelumnya yang
mendukung dalam memberikan solusi bagi penelitian ini.
BAB III METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini membahas metode pengembangan sistem informasi yang

digunakan untuk membuat sistem informasi penjualan PlayStation.



BAB 1V DESAIN SISTEM
Bagian ini membahas rancangan sistem untuk aplikasi penjualan
perangkat PlayStation, termasuk evaluasi proses bisnis, struktur sistem,
penggambaran data dan langkah-langkah, serta perancangan database.
BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang hasil dari sistem informasi penjualan
PlayStation dan pengujiannya.
BAB VI PENUTUP
Bab penutup ini mencakup rangkuman kesimpulan dan saran dari

pengembang sistem informasi penjualan PlayStation.
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