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ABSTRAK 

Bima Ardiansyah : Sistem Informasi Penjualan Playstation, Skripsi, Sistem 

Informasi, Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Universitas Nusantara PGRI 

Kediri. 

 Maxima Game ialah usaha yang bergerak dibidang penjualan. Permasalahan 

yang terjadi yaitu proses penjualan masih dilakukan secara manual karena 

keterbatasan ruang dan waktu. Tujuan dibuatnya penelitian ini untuk membuat 

Sistem Informasi Penjualan Playstation  Di Maxima Game berbasis  website  untuk  

mempermudah  transaksi  jual  beli.  Dalam  perancangan  sistem  ini menggunakan 

bahasa  pemrograman  PHP  dan  MySQL. Metode yang digunakan  untuk  membuat  

sistem  ini  adalah  metode  waterfall yang terdiri dari analisis  kebutuhan, desain, 

implementasi,  verifikasi,  pemeliharaan.  Pada  sistem  ini  terdapat  fitur  seperti 

pendaftaran, pencarian, dan pemesanan. Dengan adanya sistem ini membuat 

pelayanan menjadi lebih efektif dan efisien, dan memberikan kemudahan bagi 

pemilik usaha untuk mengelola data pemesanan. 

Kata Kunci: Penjualan, PlayStation, Sistem Informasi, Waterfall 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi informasi kini menyediakan pengaruh besar terhadap gaya hidup 

masyarakat, khususnya pada aspek penjualan. Metode penjualan online semakin 

populer karena memberikan kemudahan dalam proses jual beli. Aplikasi web 

sekarang digunakan oleh banyak perusahaan besar dan usaha kecil untuk menjual 

dan mendistibusikan barang mereka (Abhirama dkk., 2023). Pemanfaatan teknologi 

internet membawa berbagai keuntungan sebagai alat pendistribusian produk. 

Internet dapat digunakan sebagai alat jual beli online atau e-commerce selain 

sebagai alat promosi. 

Di era digital saat ini, e-commerce menjadi salah satu faktor utama dalam 

transformasi bisnis. Namun beberapa toko yang menjual perangkat elektronik dan 

hiburan seperti PlayStation masih mengandalkan cara penjualan konvensional, 

seperti penjualan langsung melalui toko fisik. Meskipun permintaan perangkat 

keras dan video game masih signifikan, toko-toko yang menggunakan penjualan 

konvensional harus menghadapi tantangan dalam mengikuti tren digital dan 

memanfaatkan potensi pasar online. 

Maxima Game merupakan sebuah toko yang menjual PlayStation, sparepart, 

dan aksesorisnya. Saat ini, Proses penjualan masih menggunakan metode 

konvensional, yaitu mencatat setiap transaksi di dalam buku, yang memakan waktu 
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dan memiliki risiko kehilangan data atau kerusakan berkas. Pelanggan hanya dapat 

membeli produk dengan datang langsung ke toko, yang tidak efisien pada zaman 

yang modern seperti sekarang ini. Dalam hal pemasaran, toko PlayStation hanya 

dikenal oleh sebagian kecil masyarakat, sehingga tidak terkenal di kalangan 

masyarakat umum. 

Berdasarkan masalah yang telah dijelaskan, peneliti tertarik untuk 

mengembangkan sistem informasi berbasis website yang memungkinkan 

pengelolaan data produk yang dijual sehingga dapat diakses oleh masyarakat umum 

secara luas. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Proses penjualan masih mengandalkan pencatatan manual di buku, yang 

menghabiskan waktu dan meningkatkan risiko kehilangan data atau kerusakan 

berkas. 

Pelanggan hanya bisa membeli kebutuhan dengan datang langsung ke toko, 

yang memakan banyak waktu dan kurang efisien di era modern seperti sekarang 

ini. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Sistem Informasi ini akan dirancang berbasis web dengan menggunakan php 

dan mysql sebagai databasenya. 

2. Sistem Informasi yang dirancang adalah penjualan, dan pengelolaan data. 
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1.4 Rumusan Masalah 

Bagaimana menciptakan Sistem Informasi Penjualan yang efektif untuk 

mengelola data produk dan penjualan khususnya produk PlayStation? 

1.5 Tujuan 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Sistem Informasi yang 

mengelola data dan penjualan produk PlayStation di Toko Maxima Game. 

1.6 Manfaat 

1. Manfaat penelitian ini adalah mempermudah proses penjualan PlayStation 

pada Toko Maxima Game serta meningkatan profit penjualan.  

2. Sistem informasi yang lebih efisien dan mudah diakses oleh masyarakat 

umum diharapkan dapat meningkatkan penjualan produk PlayStation di 

Toko Maxima Game, yang pada akhirnya akan meningkatkan profit toko 

1.7 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab I meliputi latar belakang, identifikasi masalah, batasan masalah, 

rumusan masalah, tujuan, manfaat, serta sistematika penulisan dari 

penelitian ini. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini membahas teori referensi dan tinjauan penelitian sebelumnya yang 

mendukung dalam memberikan solusi bagi penelitian ini. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas metode pengembangan sistem informasi yang 

digunakan untuk membuat sistem informasi penjualan PlayStation. 
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BAB IV DESAIN SISTEM 

Bagian ini membahas rancangan sistem untuk aplikasi penjualan 

perangkat PlayStation, termasuk evaluasi proses bisnis, struktur sistem, 

penggambaran data dan langkah-langkah, serta perancangan database. 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini membahas tentang hasil dari sistem informasi penjualan 

PlayStation dan pengujiannya. 

BAB VI PENUTUP  

Bab penutup ini mencakup rangkuman kesimpulan dan saran dari 

pengembang sistem informasi penjualan PlayStation. 



 

 

104 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abhirama, F. Z., Supriyanto, E., Murti, H., Sri, R., & Redjeki, A. (2023). 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB PADA 

BENGKEL K41_GARAGE DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEB 

BASED INFORMATION SYSTEM FOR K41_GARAGE WORKSHOP. 

Journal of Information Technology and Computer Science (INTECOMS), 6(2). 

Afriansyah, A., & Annisa, R. (2022). Sistem Data Penjualan dan Monitoring Stok 

Barang pada Toko Keripik Aiza. JUKI : Jurnal Komputer dan Informatika, 4. 

Audrilia, M., & Budiman, A. (2020). Perancangan Sistem Informasi Manajemen 

Bengkel Berbasis Web (Studi Kasus : Bengkel Anugrah). Jurnal Madani : 

Ilmu Pengetahuan, Teknologi, dan Humaniora, 3(1), 1–12. 

https://doi.org/10.33753/madani.v3i1.78 

Faqih, A. S., & Wahyudi, A. D. (2022). Rancang Bangun Sistem Informasi 

Penjualan Berbasis Web (Studi Kasus: Matchmaker). Jurnal Teknologi dan 

Sistem Informasi, 3(2). 

Firliana Rina, Amna Anis Rahmawati, & Prastyo Ami. (t.t.). SISTEM INFORMASI 

PEMESANAN CATERING BERBASIS WEB. SISTEM INFORMASI 

PEMESANAN CATERING BERBASIS WEB, 3(pemesanan berbasis web). 

Fitri Nurkhasanah, A. (2022). Sistem Informasi Penjualan Pembelian dan Stok 

Barang Berbasis Website pada Toko Buku Anggie Cibubur Program Studi D3 

Sistem Informasi / Fakultas Ilmu Komputer. 

Fitriyana, F., & Sucipto, A. (2020). Sistem Informasi Penjualan Oleh Sales 

Marketing Pada Pt Erlangga Mahameru. Jurnal Teknologi Dan Sistem 

Informasi, 1(1), 105–110. 

Gulo, V. B., Triayudi, A., & Iskandar, A. (2023). Sistem Informasi Aplikasi 

Pemesanan Makanan Restoran Berbasis Web Menggunakan Metode Agile 

Development. JURIKOM (Jurnal Riset Komputer), 10(1), 154–164. 

Hafsari, R., Aribe, E., & Maulana, N. (2023). Perancangan Sistem Informasi 

Manajemen Inventori Dan Penjualan Pada Perusahaan PT. INHUTANI V. 

PROSISKO: Jurnal Pengembangan Riset dan Observasi Sistem Komputer, 

10(2), 109–116. 

Handayani, D., & Salam, M. (2023). Aplikasi Sistem Informasi Simpan 

Pinjam Koperasi Berbasis Website Menggunakan Metode Waterfall. 

KLIK: Kajian Ilmiah Informatika dan Komputer, 3(5), 425–434.



105 

 

 

 

Handayani, H., Ayulya, A. M., Faizah, K. U., Wulan, D., Rozan, M. F., & Hamzah, 

M. L. (2023). Perancangan Sistem Informasi Inventory Barang Berbasis Web 

Menggunakan Metode Agile Software Development. Jurnal Testing Dan 

Implementasi Sistem Informasi, 1(1), 29–40. 

Handika Kaka, & Aditama Putra. (2023). Perluasan Sistem Informasi Penjualan, 

Pembelian Dan Persediaan Berbasis Web. Jurnal Teknik Informatika dan 

Terapan, 1(Penjualan, Pembelian Dan Persediaan Berbasis Web), 22–29. 

Haqqi, B. M. N., & Vivianti, V. (2022). Pengembangan Sistem Informasi Penjualan 

dan Stok Barang Toko Penjualan Plafon Berbasis Web. Jurnal Edukasi 

Elektro, 06(Penjualan dan Stok), 116–127. 

Hardi, M., Meisak, D., & Ilmu Komputer, F. (t.t.). Jurnal Manajemen Teknologi 

dan Sistem Informasi (JMS) Perancangan Sistem Informasi Manajemen Stok 

Dan Penjualan Pada Toko Oli Joni. http://ejournal.unama.ac.id/index.php/jms 

Jamaludin, Z. I., Firmansyah, A., & Romli, I. (2023). Sistem Pendaftaran Peserta 

Didik Baru pada SMK Berbasis Web Menggunakan Metode Waterfall. KLIK: 

Kajian Ilmiah Informatika dan Komputer, 4(2), 1089–1099. 

Jibril, M., & Amin, M. (t.t.). PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI STOK 

BARANG PADA TOKO MATRIX KOMPUTER 1. Dalam Juni (Vol. 4, 

Nomor 2). 

Kamba, E. B., Firliana, R., & Harini, D. (2022). Pengembangan Sistem Informasi 

Penerimaan Mahasiswa Baru di Universitas Nusantara PGRI Kediri. 

Nusantara of Engineering (NOE), 5(2), 82–91. 

Nurdiansyah, F., Daniati, E., & Ristyawan, A. (2022). PENGEMBANGAN 

SISTEM INFORMASI KASIR APOTEK DENGAN METODE 

WATERFALL. EDUSAINTEK: Jurnal Pendidikan, Sains dan Teknologi, 9(3), 

752–773. 

Permana, A. A., & Wijana, M. (t.t.). Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan 

Barang Berbasis Web di Toko Kelontong Haji Agus. INTERNAL (Information 

System Journal, 6(1), 46–54. https://doi.org/10.32627 

Pulungan, S. M., Febrianti, R., Lestari, T., Gurning, N., & Fitriana, N. (2023). 

Analisis Teknik Entity-Relationship Diagram Dalam Perancangan Database. 

Jurnal Ekonomi Manajemen Dan Bisnis (JEMB), 1(2), 143–147. 

Putrisia, B., Bhakti, B. I., & Fanani, F. M. (2023). Perancangan Sistem Penjualan 

dan Stok Sepatu Berbasis Web Di Cv. Black Sweet Store. Dalam Scientia 

Sacra: Jurnal Sains (Vol. 3, Nomor 2). 

http://pijarpemikiran.com/index.php/Scientia 

Regia Raffin, A., Sari Wardani, A., Informasi, S., Teknik, F., & Nusantara PGRI 

Kediri, U. (2022). Sistem Informasi Penjualan Berbasis Android Pada Outlet 

Marboba. JITEKH, 10(1), 45–51. 



106 

 

 

 

Roosdianto, R., Sari, A. O., & Satriansyah, A. (2021). Rancang Bangun Aplikasi 

Sistem Informasi Absensi Karyawan Online. INTI Nusa Mandiri, 15(2), 135–

142. 

Setiawan Wibowo, P., & Ardiansyah, H. (2023). Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan Dan Pengendalian Stok Barang Pada Toko Bangunan Bmj Cinere 

Berbasis Web. Jurnal Informatika MULTI, 1(1). 

https://jurnal.publikasitecno.id/index.php/multi/index 

Shahroini, I., Indriati, R., & Andriyanto, T. (2023). Prosiding SEMNAS INOTEK 

(Seminar Nasional Inovasi Teknologi) 478. Dalam Agustus (Vol. 7). Online. 

Sitorus, J. H. (2021). Perancangan User Interface Sistem Informasi Akademik 

Sekolah Dasar (Siakad) Menggunakan Metode Waterfall. Simpatik: Jurnal 

Sistem Informasi dan Informatika, 1(2), 98–107. 

Wahid, A. A. (2020). Jurnal Ilmu-ilmu Informatika dan Manajemen STMIK 

Oktober (2020) Analisis Metode Waterfall Untuk Pengembangan Sistem 

Informasi. Analisis Metode Waterfall Untuk Pengembangan Sistem Informasi, 

Metode Waterfall. 

Widyastuti, R. (2022). Penerapan Sistem Informasi Akademik Di Smk Yaspen 

Jakarta. Prosisko: Jurnal Pengembangan Riset dan Observasi Sistem 

Komputer, 9(2), 9–24. 

Yustika, W., Siregar, N. T., Barus, V. A., Hasibuan, M. A. A., & Nurbaiti, N. (2023). 

Peranan Sistem Database Di Dalam Sistem Informasi Manajemen Pada 

UINSU (Universitas Islam Negeri Sumatera Utara). Surplus: Jurnal Ekonomi 

dan Bisnis, 1(2), 188–196. 

Zulfa, I., & Wanda, R. (2023). Rancangan Sistem Informasi Akademik Berbasis 

Website Menggunakan PHP dan MySQL. KLIK: Kajian Ilmiah Informatika 

dan Komputer, 3(4), 393–399. 

  

 


