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ABSTRAK

Mohammad Alfian Rozagq, PAYMENT GATEWAY MENGGUNAKAN REST API
PADA SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SEKOLAH, Skripsi, SI, FTIK
UN PGRI Kediri, 2024.

Kata kunci: REST API, Sistem Informasi, Perpustakaan Sekolah, Payment Gateway

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan sistem informasi perpustakaan
yang bertujuan memfasilitasi manajemen data peminjaman, pengembalian buku,
serta pembayaran denda di SMPN 1 Tanjunganom. Latar belakang penelitian ini
meliputi permasalahan pengelolaan perpustakaan yang masih dilakukan secara
manual, sehingga menimbulkan inefisiensi operasional serta risiko kesalahan dan
kehilangan data. Metode penelitian yang diterapkan adalah model pengembangan
perangkat lunak Waterfall, yang meliputi tahapan analisis, perancangan,
implementasi, pengujian, instalasi, dan pemeliharaan. Data dikumpulkan melalui
wawancara dan observasi terhadap proses perpustakaan yang sedang berlangsung.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan REST API dan Payment Gateway
Midtrans dalam sistem informasi perpustakaan mampu mengotomatiskan dan
mengintegrasikan proses pengelolaan data transaksi peminjaman dan pengembalian
buku serta pembayaran denda secara efektif. Sistem ini terbukti meningkatkan
efisiensi dan kualitas layanan perpustakaan kepada siswa dan guru. Kesimpulan
dari penelitian ini adalah bahwa sistem informasi perpustakaan berbasis web yang
dikembangkan berhasil meningkatkan efisiensi operasional perpustakaan SMPN 1
Tanjunganom, mengurangi kesalahan dalam pengelolaan data, dan mempermudah
proses pembayaran denda. Integrasi teknologi modern seperti REST API dan
Payment Gateway memberikan solusi efektif dalam mengatasi permasalahan
perpustakaan yang sebelumnya menggunakan sistem manual.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kehadiran Allah tuhan yang maha esa, karena
atas karunianya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “PAYMENT
GATEWAY MENGGUNAKAN REST APl PADA SISTEM INFORMASI
PERPUSTAKAAN SEKOLAH”. Karena itu pada kesempatan ini kami ingin
mengucapkan terima kasih dan penghargaan yang setulus-tulusnya kepada:

1. Dr. Zainal Afandi, M.Pd. Selaku Rektor Universitas Nusantara PGRI
Kediri, yang selaku memberikan dorongan motivasi kepada mahasiswa.

2. Dr. Sulistiono, M.Si. Selaku Dekan Fakultas Teknik dan IiImu Komputer
yang selalu memberikan dukungan moral kepada mahasiswa.

3. Dr. Risky Aswi Ramadhani, M.Kom Ketua Program Studi Sistem
Informasi, yang selalu memberikan arahan kepada mahasiswa.

4. Teguh Andriyanto, ST, M.Cs. Almarhum Selaku Dosen Pembimbing 1 yang
selalu memberikan bimbingannya.

5. Dwi Harini, S.Si, MM. Selaku Dosen Pembimbing 2 yang selalu
memberikan bimbingannya.

6. Bapak dan Ibu dosen Sistem Informasi Fakultas Teknik Universitas
Nusantara PGRI Kediri memberi banyak ilmu, pelajaran, arahan, dan
bimbingan yang bermanfaat bagi penulis.

7. Orang Tua saya dan Keluarga atas doa dan dukungannya.

8. Ucapan Terima Kasih kepada semua yang membantu menyelesaikan skripsi
ini.

Disadari bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan, maka diharapkan
tegur, kritik, dan saran - saran dari berbagai pihak sangat diharapkan. Disertai
harapan semoga skripsi ini ada manfaat bagi kita semua, khususnya bagi dunia
pendidikan di Indonesia.

Kediri, 11 Juli 2024

MOHAMMAD ALFIAN ROZAQ
NPM: 2013030005

vii



DAFTAR ISI

Hal
HALAMAN COVER ...ttt [
HALAMAN PERSETUJUAN PEMBIMBING ........cccooiiiiiiiie s ii
HALAMAN PENGESAHAN ..ot iii
HALAMAN PERNYATAAN ..ottt iv
HALAMAN PERSEMBAHAN/ MOTTO ...t v
HALAMAN ABSTRAKSI .. ..ottt Vi
KATA PENGANTAR ...ttt vii
DAFTAR IS ..ottt bbb nre s viii
DAFTAR TABEL ...t Xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt Xiv
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1.  Latar Belakang Masalah..........c.cccccccooveiiiiiiiiiiei e 1
1.2.  ldentifikasi Masalah ............cccooeiiiiiieiie e 2
1.3, Batasan Masalah...........ccoooiiiiiiiiin e 3
1.4, Rumusan Masalah ... 3
1.5, Tujuan Penelitian.........ccooeiieiieii i 4
1.6.  Manfaat Penelitian..........ccoooeiieiiie e 4
1.7.  Sistematika Penulisan Laporan .........c.ccocvovvieieienenie s, 4
BAB Il LANDASAN TEORI ..ottt
2.1, KAJIAN TOONMceiiiieiiiecie ettt enne s
2.1.1. Perpustakaan ..........cccoeiiiiiiiiieie e
2.1.2.  SiIStem INTOrMASH ....covviiieiieiieie e
2.1.3. Waterfall......c.coooiiiiie
2.1.4. PHP (Hyper Text PreproCessor) .....ccccouveiivereeresieeseaseeseesenns
2.1.5. BasiS Dat......cccoeiieiiiieiieie e
2.1.6. REST API oot
2.1.7. Payment Gateway Midtrans............ccccceevieiiveieiiieiieece e
2.1.8. Unified Modeling Language (UML)........cccoevveviiiieieiiieiiennns
2.2.  Kajian Penelitian Terdahulu............cccoooeiiiiniiiiiiecece
2.3.  Kerangka Berpikir........c.ccoooieiiiiiieiiiisiieeeese e
BAB 1l METODE PENELITIAN ...cooiiieee e
3.1.  Metode Pengembangannya SiStem..........cccccevveveiiieiieeneeiieseennnnn

viii



311, StUdi LITEratur ...eeveeeeeeeieeee e
3120 ANANISIS...ceiiiiiiiiee s
3.1.3. PEranCangan .......ccccoccveeiiieiiiie st
314, IMPIEMENLASI ...ccveevicicciicce e

3. 15, PENQUJIAN ..ot s
316, INSTAIAST c.eeovieiieciicece e e
3.1.7. Pemeliharaan ...
3.1.8. Tempat Penelitian...........ccccoevieiiiieiicie e
3.2.  Teknik Pengumpulan Data..........ccccceeveieiieiiiie e
32,1, WaAWANCAIA.....eiieieiiieeieesiee sttt siee st et e b neeree s
3.2.2. ODSBIVASI..c.eiiiiiiiiiiiieie et
3.3, TekniK PengUIIAN.......ccoviiie it
BAB IV DESAIN SISTEM ..ot
4.1, TiINJAUAN LOKASI.......cci i
4110 SEJAraAN ..o
4.1.2. ViSHAAN MIST...ooiiiiiiiiiieieieseeeee e
4.1.3.  StruKtur OrganiSasi........ccccoverveieereerieseeseeseseese e see e
4.2, ANalisa Proses BiSNIS ........ccccvueiiiiieiieiesesieseese e e e
4.2.1. Proses Bisnis yang Berjalan.........cccccoooioiiieninninicnne
4.2.2. Sistem yang DIUSUIKAN.........c.ccceiiiiiiiiiieeecee e
4.3.  Desain ArsiteKtur SISTEM........ccoeriiiiiniiinisee s
4.4,  Desain Database ..........ccocviiiiiiiieiee s
4.5.  Permodelan Data dan ProSES.........cccceiverieieeiinniesieseenie e seeneens
45.1. Entity Relantionship Diagram (ERD) ........ccccccevviiiiinninnnnnne.
4.5.2. Data Flow Diagram (DFD) .......cccccocevviiiiiiieiieceee e,
4.6.  Desain Tampilan PENQQUNA..........ccccveiieeiieiieieese e
BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM.........ccccocoviviieeii,
5.1, ArSIteKIUr SISTEM ....coiiiiiiie e
5.2. Basis Data ( Database)...........ccceevveieeiiiiie i
5.2.1. Tampilan Relasi Database..........ccccccocveviviveiiececie e
5.2.2.  Struktur Tabel.........cooiieiiie e



5.3.  Tampilan Input, Output, dan Laporan...........ccccceeeerereneniennninnnnn,
5.4, PenguJIan SIStEM .......cciiiriiieieieriesie s
BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN......coiiiireeee e
6.1. KeSIMPUIAN.......ccco o
0.2, SAIAN ...t e

DAFTAR PUSTAKA e
LAMPIRAN ..o



DAFTAR TABEL

Tabel 5.1 Pengujian Sistem dengan UAT ......ccooviieriiie e

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir ...

Gambar 3.1 Google Map Lokasi Penelitian...........ccocoovviiiiiiiiinc i
Gambar 3.2 Lokasi SMPN 1 Tanjunganom .........ccceeueereeiireeieesineeseesnessseesneenns

Gambar 4.1 Struktur Organisasi..

Gambar 4.2 Proses Bisnis yang Berjalan ...

Gambar 4.3 Sistem yang Dikembangkan............ccocoviiiiniinin s

Gambar 4.4 Desain ArSIHEKIUE STSTEM .. ...ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenens

Gambar 4.5 Desain Database .....

Gambar 4.6 Entity Relation Diagram............ccccoceviveieiieiiese e
Gambar 4.7 Diagram Konteks (DFD 1evel 0)........ccocviiiiiiniiiiiencne s

Gambar 4.8 Data Flow Diagram Level 1...........ccooooiiiininiinie e

Gambar 4.9 Halaman Beranda.....
Gambar 4.10 Halaman Login......
Gambar 4.11 Halamn Logout......

Gambar 4.12 Halaman Kelola PEngguna..........c.ccooeiiiiiiiinieicicsc e
Gambar 4.13 Halaman Kelola Data Koleksi BUKU ............uueeieeec

Gambar 4.14 Halaman Pencarian

BUKU TerSeaia ..cceeeeeeeeeeeeeeee e

Gambar 4.15 Halaman Peminjaman BUKU.............cccccoeivviiinniie e

Gambar 4.16 Halaman Pengembalian BUKU ...........c.cooiiiiiiiiiincs

Gambar 4.17 Pembayaran Denda

Gambar 4.18 Halaman Pembayaran Denda QRIS ...........ccccco i

Gambar 5.1 Arsitektur Sistem Te

FIMPIEMENTASI.....c.veiieiieieciee e

Gambar 5.2 Basis Data dan Relasinya...........cccoceieriiiniiinieieenc e

Gambar 5.3 Struktur Tabel Pengguna (USEIS)........ccoovreriririieiieiene s

Gambar 5.4 Struktur Tabel Penul
Gambar 5.5 Struktur Tabel Buku

IS (AULNOKS) ..o
(DOOKS) ..o

Gambar 5.6 Struktur Tabel Kategori (Categories)........ccoouvrierereneresisesieeenes

Gambar 5.7 Struktur Tabel Genre (genres).........covverirenieieiesenie e

xii



Gambar 5.8 Struktur Tabel Rak (racks).........cccooiiiiiiiiiiiiiicen s
Gambar 5.9 Struktur Tabel Peminjaman (10ans) ..........ccocevvrinvienrenieneesceeee
Gambar 5.10 Struktur Tabel Peminjaman (10ans) .........ccccocvevveiiiiiiie e,
Gambar 5.11 Struktur Tabel Keranjang (Carts) ........cccccceevveveiveevieere e
Gambar 5.12 Struktur Tabel Jenis Denda (penalty _types) ......cccoceevvveniiriiiinnnnns
Gambar 5.13 Struktur Tabel Denda (penalties) .........c.ccooveieienenc i
Gambar 5.14 Struktur Tabel Transaksi (transactions) ..........cccccevvvevieiiieeieesneenn,
Gambar 5.15 Halaman Beranda...........ccccevvererieneienisiesieeeesesee e
Gambar 5.16 Halaman LOgiN.........ccceieiiriiiie e
Gambar 5.17 Halaman LOGOUL ..........ccviiiieieieie s
Gambar 5.18 Halaman Kelola Data Koleksi BUKU ............cccceviiiiiiiniiiiieee,
Gambar 5.19 Halaman Pencarian Buku Tersedia .........cccooevirinninieninniencieee
Gambar 5.20 Halaman Peminjaman BUKU.............cccccoeieiiiinicc e
Gambar 5.21 Halaman Pengembalian BuKu ...,
Gambar 5.22 Pembayaran DeNda..........c.ccevveieiiriinieiiesieseee e
Gambar 5.23 Halaman Pembayaran Denda QRIS..........cccccoceevieiiiiiie e,

Xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Pengantar Penelitian...........ccocooeiiiiiininieicicec e
Lampiran 2 Surat [jin PENEIILIAN ........c.ccceeiiiiiic e
Lampiran 3 Berita Acara Bimbingan ..........c.cccccveveiiiiicie s
Lampiran 4 Lembar Revisi Ketua Penguji.........ccccoceriiiiniiniiiiienee s
Lampiran 5 Lembar ReVisi PENGUJT L .......cooiiiiiiiiiiiinieeee e
Lampiran 6 Lembar ReViSi PENQUJT 2 .....covoiiiiiiiiiie e
Lampiran 7 Lembar PEersetUjUAN ...........ccccoveiieieeiieiiesieesie st

Lampiran 8 Lembar Pengesanan...........ccocviveiieiieiii i

Xiv



BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Pada hakikatnya perpustakaan adalah tempat di mana orang dapat belajar
dan mendapatkan informasi. Perpustakaan juga merupakan tempat dimana buku-
buku di kumpulkan dan di susun secara terkelola (Darmono, 2001). Dalam dunia
pendidikan, perpustakaan menjadi hal yang wajib tersedia, mulai dari tingkat
Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP), Sekolah Menengah Atas
(SMA), hingga perguruan tinggi.

Perpustakaan sekolah merupakan tempat yang menyimpan bahan
perpustakaan dan sumber informasi yang diatur secara teratur untuk mendukung
proses pembelajaran siswa dan guru di sekolah (Dr. Endang Fatmawati, 2021).
SMPN 1 Tanjunganom merupakan sekolah pendidikan dengan jenjang sekolah
menengah pertama di Kabupaten Nganjuk. Dengan koleksi buku yang lengkap,
siswa dapat dengan mudah mencari dan meminjam sesuai kebutuhan. Mereka
menggunakan kartu anggota perpustakaan, mencatat peminjaman di formulir di
belakang sampul buku, dan buku harian perpustakaan yang diawasi petugas. Denda
berlaku untuk keterlambatan atau kehilangan buku.

Masalah yang dialami pada saat mengelola perpustakaan SMPN 1
Tanjunganom, menghadapi masalah dalam pengelolaan perpustakaannya.
Meskipun memiliki koleksi buku yang lengkap dan digunakan aktif oleh siswa,
sistem pengelolaan yang tradisional menghambat efisiensi operasional. Proses

peminjaman, pengembalian, dan pengelolaan denda masih manual, rentan terhadap



kesalahan dan kehilangan data. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan
penggunaan teknologi modern, salah satunya adalah REST API. REST API
(Representational State Transfer Application Programming Interface) sebuah
standar arsitektur web yang digunakan untuk komunikasi dan pertukaran data
antara berbagai sistem (Irwanda dkk., 2023). Dengan menerapkan REST API dalam
sistem informasi perpustakaan proses pengelolaan data, transaksi peminjaman dan
pengembalian buku, serta pembayaran denda dapat diotomatiskan dan
diintegrasikan dengan lebih baik.

Dari permasalahan yang telah di uraikan bahwa sistem mampu
mengoptimalkan proses manajemen perpustakaan termasuk dalam hal pengelolaan
data, transaksi, dan pembayaran denda. Integrasi sistem informasi perpustakaan
dengan teknologi modern, seperti menggunakan REST API dan Payment Gateway
Midtrans, menjadi solusi yang tepat dalam menyelesaikan permasalahan tersebut.
Dengan menggunakan sistem baru yang mengadopsi teknologi modern, diharapkan
perpustakaan SMPN 1 Tanjunganom dapat meningkatkan kualitas layanan kepada
siswa dan guru, serta meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan koleksi buku dan

transaksi perpustakaan.

1.2.  Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas yang telah diuraikan, dapat
diidentifikasi beberapa masalah yang akan diteliti, antara lain:
1. Pendataan koleksi buku masih dilakukan secara manual, menyulitkan petugas

perpustakaan mengelola koleksi yang besar.



1.3.

Kesalahan dan kehilangan data sering terjadi dalam proses pendataan
transaksi peminjaman buku karena jumlah siswa yang banyak.

Tidak adanya sistem pencarian buku menyebabkan kesulitan bagi petugas dan
siswa dalam menemukan informasi tentang buku yang tersedia.

Sistem pembayaran denda masih bersifat tradisional, mengakibatkan proses

pembayaran tidak efisien dan rentan terhadap kesalahan.

Batasan Masalah

Batasan masalah berikut diberikan oleh penulis sehubungan dengan

identifikasi masalah yang disebutkan di atas untuk memadatkan diskusi dan

mempersempit fokus sistem:

1.

1.4.

Sistem informasi akan difokuskan pada pengelolaan data anggota perpustakaan,
inventarisasi buku, lokasi rak, transaksi peminjaman, dan pembayaran denda
melalui rest api payment gateway di perpustakaan SMPN 1 Tanjunganom.
Pengembangan aplikasi akan mengadopsi model pengembangan perangkat
lunak Waterfall.

Aplikasi akan dirancang sebagai platform berbasis web menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis data.

Aplikasi akan diakses oleh dua level pengguna utama, yaitu petugas

perpustakaan dan siswa.

Rumusan Masalah

Dari latar belakang permasalahan yang telah diuraikan, maka dapat

dirumuskan permasalahan penelitian yaitu, bagaimana mengintegrasikan payment

gateway pada sistem informasi perpustakaan sekolah.



1.5.  Tujuan Penelitian

Sehubungan dengan rumusan masalah di atas, tujuan dari penelitian ini
adalah mengembangkan sistem informasi perpustakaan berbasis web yang
mempermudah manajemen data. Sistem ini akan menyediakan berbagai layanan
online, seperti pendaftaran anggota, penelusuran koleksi, peminjaman buku, serta

pembayaran denda melalui payment gateway.

1.6. Manfaat Penelitian

Penelitian ini akan memberikan kontribusi dalam pemahaman lebih lanjut
tentang sistem manajemen perpustakaan dan teknologi yang terkait, serta menjadi
landasan untuk penelitian lanjutan dalam bidang manajemen informasi dan
teknologi perpustakaan. Hasilnya diharapkan dapat memberikan pandangan baru
dalam meningkatkan efisiensi operasional perpustakaan, dengan memperbarui
sistem pengelolaan data dan transaksi peminjaman dan pengembalian buku
sehingga menjadi lebih efisien, serta membantu mengoptimalkan pelayanan kepada

pengunjung

1.7.  Sistematika Penulisan Laporan

Untuk memberikan gambaran singkat tentang keseluruhan isi laporan
skripsi, berikut akan diuraikan beberapa tahapan penulisan laporan secara
sistematis, yaitu :
BAB | PENDAHULUAN

Bab ini membahas secara umum berbagai aspek penelitian, termasuk latar

belakang, identifikasi masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan



penelitian, manfaat dan kegunaannya, metode penelitian, jadwal kegiatan, serta
sistematika penulisan laporan.
BAB Il LANDASAN TEORI

Memuat landasan teori yang akan digunakan dalam penelitian ini, tinjauan
pustaka dari beberapa penelitian sebelumnya sebagai referensi, serta rancangan
desain sistem.
BAB Il METODELOGI PENELITIAN

Bab ini berisi penjelasan terhadap tahapan pengembangan sistem informasi
sesuai dengan metode pengembangan aplikasi yang digunakan.
BAB IV DESAIN SISTEM

Bab ini mengulas tinjauan lokasi penelitian, mencakup deskripsi lokasi,
sejarah, bidang usaha, visi dan misi, serta struktur organisasi. Selain itu, terdapat
analisis proses bisnis yang mencakup analisis proses bisnis saat ini dan proses bisnis
yang telah diperbarui. Selanjutnya, dibahas rancangan perangkat lunak dan
perangkat keras yang dibutuhkan selama penelitian. Pemodelan data dan proses
juga dijelaskan, termasuk analisis dan penggambaran bagaimana sistem akan
beroperasi. Dilanjutkan proses yang melibatkan beberapa langkah dengan
penekanan pada perancangan pembuatan perangkat lunak, menggunakan diagram
alir data (DFD) dan diagram relasi entitas (ERD), serta merancang basis data dan
antarmuka pengguna. (Dharmawan dkk., 2021)
BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini berisi penjelasan dari desain sistem, dimulai dari penjelasan

spesifikasi hardware, penjelasan kegunaan software. Selanjutnya, disajikan hasil



dari desain sistem yang telah dirancang sebelumnya. Ini mencakup tampilan input,
output, dan laporan program yang merupakan implementasi dari desain antarmuka
pengguna yang telah dibuat sebelumnya. Selain itu, terdapat potongan-potongan
script penting atau inti dari program yang disertai dengan penjelasannya. Terakhir,
dilakukan pengujian sistem untuk memastikan apakah sistem sudah layak
digunakan oleh pengguna.
BAB V PENUTUP

Menjelaskan mengenai kesimpulan akhir penelitian dan saran — saran yang
direkomendasikan berdasarkan pengalaman di lapangan untuk perbaikan proses

pengujian.
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