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ABSTRAK

Dea Rizky Indrawan Optimalisasi Fitur Moodle Dengan Model Pengembangan
ADDIE, Sistem Informasi, Fakultas Teknik Dan Ilmu Komputer, Universitas
Nusantara PGRI Kediri, 2024.

E-learning telah menjadi faktor penting dalam meningkatkan proses
pembelajaran siswa. Moodle, sebuah platform Learning Management System (LMS),
memungkinkan pembelajaran yang fleksibel dan dapat disesuaikan dengan kebutuhan
sekolah. Penelitian ini bertujuan untuk mengoptimalkan platform e-learning Moodle
dengan menambahkan fitur-fitur baru dan melakukan konfigurasi tampilan agar lebih
menarik dan user-friendly. Dalam Penelitian ini Metode yang digunakan adalah
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation), serta pengujian
dilakukan menggunakan metode blackbox untuk memastikan validitas dan fungsi dari
fitur-fitur yang dikembangkan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode ADDIE
efektif dalam mengembangkan fitur-fitur pada platform Moodle. Pengujian blackbox
membuktikan bahwa fitur-fitur tersebut valid dan berfungsi dengan baik. Penelitian ini
berhasil mengoptimalkan fitur dan melakukan konfigurasi tampilan pada platform e-
learning Moodle. Pengujian blackbox menunjukkan bahwa fitur-fitur baru dapat
berfungsi dengan baik dan valid, sehingga mampu meningkatkan proses pembelajaran
siswa secara fleksibel dan efisien.

Kata Kunci : E-learning; Moodle; ADDIE; Blackbox.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah Tuhan Yang Maha Kuasa,

hanya atas perkenan-Nya penyusunan proposal ini dapat diselesaikan.

Penyusunan skripsi ini merupakan bagian dari rencana peneltian guna

penyusunan skripsi sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana

Komputer pada Program Studi Sistem Informasi.

Pada kesempatan ini diucapkan terima kasih dan penghargaan yang setulus-

tulusnya kepada :

L

Dr. Zainal Afandi, M. Pd. Selaku Rektor Universitas Nusantara PGRI
Kediri.

Dr. Sulistiono, M. Si. Selaku Dekan Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer
Universitas Nusantara PGRI Kediri.

Teguh Andriyanto, ST., M. Cs. Selaku Ketua Program Studi Sistem
Informasi Universitas Nusantara PGRI kediri.

Sucipto, M. Kom. selaku pembimbing 1 dalam pembuatan skripsi.

5. Aidina Ristyawan, M. Kom. selaku pembimbing 2 dalam pembuatan skripsi

Seluruh anggota keluarga saya yang selalu mendukung dan memberi
dukungan dalam kelancaran kuliah.

Kediri, 10 Juli 2024

DEA RIZKY INDRAWAN
NPM : 2013030027

vii



DAFTAR ISI

COVER.......ccevvrrvarnarnns wl
LEMBAR PERSETUJUAN i
HALAMAN PENGESAHAN ii
HALAMAN PERNYATAAN iv
MOTTO..cecevrrrerracnaee .V
- ) G vi
KATA PENGANTAR ... vii
DAFTAR ISI.....cccceecnvsens viii
DAFTAR TABEL.......... . X
DAFTAR GAMBAR ..... xi
DAFTAR LAMPIRAN.. xiii
BARB T PENDARULTIAN ..o s s s 1
I Tl T R 1

B. Identifikasi Masalah ..........c.coooiiiiii e 2

C. Rumusan Masalah ..........ccoooiiiiie e 3

BE: 0 O N O s B S A AR 3

B Toimmn Pl o om s i s s rissd soss 3

E. Manfaat Peneliliam.......c.onmamssmmsmssmsisasnsssmmmsissses mss sy >
T ] B L O U —————— 4
BAB IT KAJIAN TEORLI ..ot 6
AL Kafial TOTL......cccciicecnnccniccsisaasssncsnsaessnsssunssssssanssssassssasssssssasessanasanseses 6

L. E-leArMiNg.....c.ceeeeeeeeeieieeieeecieeeeeeeeeteeeesasae s nee s ssaeesnseesssneessnaessnnsaenns 6

2R 7 (o T« | (N 6

B A s s S A RS 7

4. Penrujian Blatk BOX . oscsmmssemvsisisionss s o sasams @ 8

B. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu ............ccooeieiieiiiiiniiieceeeceeecieeee 9
BAB III METODE PENELITIAN ... 12
A. Pengembangan Sistem Informasi .........ccoceevveiiiinicnieciieniceecen 12

B. Analisa Proses BisSnis ........ccocciiiiiiiiiiiiiieii e 14

1. Proses Bisnis yang berjalan ..............ccocoeveieceeeeeieeee e 14

% Poozes Bisnis yang dikembanpln... o 14

G Telknik Penpnmpelan Dals oo s aanaa 15

D. Tekpik Analisis dali.....coonmnmmmmmmasmissa s R 15

viii



1. Jenis ANaliSIS e e S e L S R SR 15

2y TRk PONBUIAN . i s s e R Y 15

E. “Teinpat dii Waktn Peielitiih. .....wsewmsommmsmremsmosmasumssa 15

R O OR— 13

2. Waktu Penelitian...........oooiiiimiiiiieceeee e 15

BAB IV DESAIN SISTEM ...t e 16
B WP VBRSEE i it i s sk s A 16

L. Renfitax Seknlah o asmmmman s s s 16

2: Sejargh SMA Neoerd 6 Kodird ..o o vsumes smesssssisisn « oo 16

. T OO —— 18

I R SRR T T S g L ————— 18

2. Analisa Sistem yang Dikembangkan ..., 19

C. Desain ArsiteKtur SIStem ..........ccoovieiiiiiiicnienisese e 22

1. Eraniiein BRI oo i S R R S AR 22

L B C o B B T — 23

2. Desain Seruence DHAEIAN ..o 24

3. Desiin AptBlY DIaBTAM ... cnisumssssnssm s s s s s 28

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM ...........ccocovvnnne. 32
A, ATSItEKIUr SIStEM.....c.uceviiicrieircncnricricensinssississssssssnsssssssssessessessaoses 32

B. Implementasi ADDIE Model dalam pengembangan E-learning.......... 33

C. Tampilan Input dan OULPUL .....cccooiiiiiiiiiiieie e 34

1. Tampilm ot conmmmmenunnmemsmms e N 34

2. Toampilan OOMDE ...ommnmmussssmsnssnnssssisssssnssmmasviessmaavsireansm S ¥

% LD R AT 38

G PERRHNEL ST . oo oo s e s o s s e TR e 30
BAB YL PENULLR.... s s s 47
A. KESIMPULAN ...ttt ettt sse et ne s ssaas 47

B. SARAN... et s nn s 48
07 e 1 B N T —— 49
DAFTAR LAMPTRAN ..o i e s s s ey 52



DAFTAR TABEL

Tabel 5. 1 Tabel Perencanaan Pengujian Web E-learning

Tabel 5. 2 Hasil Pengujian Website E-learning ................

Tabel 5. 3 Kesimpulan Hasil Pengujian Website E-learning.............cccccceeeeiee.



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.

DAFTAR GAMBAR

1 halaraan utama B learming Moodle .....vouvonasssssssssssmssmsss 6
2 Metode Penelitian............cooiiiiiiiiiiiieee et T
1 Pengembangan E-learning menggunakan metode ADDIE.............. 12
1 Proses Bisnis Yang Berjalan ..., 20
2 Prisees Bigong, ¥ g (keI Ban ..ot 22
C e ap g | R — 23
G EETR G RR T  — 24
5 Melihat Kategont BOER0S oo s 25
6 Melihat Materi Kursus ..o 26
7 Sequence Diagram pengumpulan Tugas..........ccceeiiiiiiiiiicninnnns 26
8 Sequence Diagram Pengelolaan Anggota ...........cccceeviiiiiiicninncnnn. 21
9 Sequence Diagram Pengelolaan Hak Akses..........ccccccoeiiiiinninnnnne. 27
1) Sequence Diagram Rekap Nilai ..ccommanummnnmmssnsismmssm s 28
11 Sequence Diagram Melihat AbSensi .........uusisusssssssssssaasessessiss 28
12 Diagram Aktifitas Melihat Kategori Kursus dan Kelas ................. 25
13 Diagram Aktifitas Melihat Mater.........cccocevveeierenninecinicicrneenne 29
14 Diagram Aktifitas Pengumpulan tugas ...........cccoooeiiiinniiiiinnncnnn. 30
15 Diagram Aktifitas Kelola Data Pengguna..........ccccccoovviiviciennennn. 30
16 Diagram Aktifitas Kelola Hak Akses Pengguna...........cccocevuvenenne 31
17 Diagram Aktifitas Rekap nilai Siswa........ccccceevveeeecerrrcnrerrennennnne. 31
18 Diagram Aktifitas Rekap Absensi SiSWa ..........ccccerceveecnniarivenenanne. 32
11 apil i Tapub eE Dl oot 34
2 EIAIREE BT covomromsvmmss e s s PR BT SRR S 34
3 Halaman Pengumpulan Tugas.........ccceeeeerriinienienienceeseecee e 35
4 Tampilan Input Sesi ADSENST ......ccoueiiiiiiiiiiiiiieiie e 35
5 Tampilan Input AbSensi SISWa........cceeeiieeriiirieerieseaesee e esee e 36
B LA ST DN s i R TR 36
T Lampilan Outpat Export ADEens .. cmmmnmaasmamsmmg 37
8 Tampilan Bxport Wilal.........oommosmmsmammmismms s s 37

Xi



Gambar 5. 9 Tampilan Output Data Pengonm ... 38

Gambar 5. 10 Tampilan Laporan Export User Report Ke Excel .......................... 38
Gambar 5. 11 Halaman Login Sistem Web E-Learning ..........ccccocvveiiiicnnnennen. 41
Gambar 5. 12 Halaman Ketika Berhasil Login Sistem...........ccccccoocviiviiicinnnnnnnee. 42
Gambar 5. 13 Halaman Submit File. ... 42
Gambar 5. 14 Tampilan Enroll Kelas ..., 43

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

Larngarans 1. Toart DD . s oo s s s ks s 52
Lampiian 2, Soidt Bebas PIagias ......cusaasowmmnsmssmspnsssssssomsisssassamssm 54
e e OO 35
Lampiran 4. Surat [N ...oooooooo s 57
Lampiran 5. Lembar Revisi.......cccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiicsecieiciescicceess e 59

xiii



BAB1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Proses pembelajaran pada abad ke-21 adalah pembelajaran yang
mengintegrasikan literasi, pengetahuan, keterampilan dan sikap serta paham akan
teknologi (Anggraeni & Sole, 2018). literasi menjadi bagian terpenting dalam sebuah
Implementasi dari sistem pembelajaran. Perkembangan sistem informasi dalam
bidang pendidikan memiliki berbagai media pembelajaran terjadi begitu pesat
(Andhika Dharmawan & Indriati, n.d.; Andriyanto, Indriati, & others, 2023). Bentuk
perkembangan teknologi sistem informasi yang dapat digunakan dalam media
pembelajaran adalah pemanfaatan E-learning. Dengan E-learning pengajar dan
siswa dapat melakukan pembelajaran secara fleksibelterlebih pada proses
pembelajaran seperti ini peserta didik diminta untuk lebih aktif dengan
memaksimalkan sumber-sumber belajar yang tersedia (STIA Gazali Barru, n.d.).
Selain itu dengan E-Learning pemberian tugas dan praktikum dapat dilakukan

tanpa bertemu sacara langsung (Zuhdi Sasongko & Daniati, n.d.).

Pemanfaatan E-learning telah menjadi faktor yang diperhatikan untuk
meningkatkan kualitas siswa (Muhson, 2010) .dalam menunjang pembelajaran di
SMA. Sebagai contoh SMA Negeri 6 Kediri salah satu SMA terbaik yang ada di
Kota Kediri dimana Sekolah ini memiliki segudang prestasi akademik dan non
akademik. SMA Negeri 6 Kediri menerapkan pembelajaran dengan media digital

menggunakan platform Moodle.



Platform moodle dapat disesuaikan sesuai dengan kebutuhan sekolah (Setiawan
& Mumtahana, n.d.). Pada pembangunan E-Learning di SMA Negeri 6 Kediri
menunjukkan beberapa masalah,dimana terdapat permasalahan teknis, seperti
konfigurasi server dan jaringan, masalah lain yang muncul adalah terdapat
keterbatasan fungsional dalam kustomisasi tampilan E-learning, pembuatan dan
managemen konten pembelajaran, masalah-masalah tersebut dapat mempengaruhi
pengalaman berlajar siswa dan ketidaktepatan dalam penyampaian materi
pembelajaran. Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan E-learning
menggunakan metode research dan development model pengembangan ADDIE.
Model ADDIE adalah framework untuk merancang sistem pembelajaran yang
paling banyak digunakan. Model ADDIE memiliki banyak pedoman untuk
perancang dalam melakukan pembangunan platform E-learning ini. Alasan lain
mengapa penelitian ini menggunakan Model ADDIE karena model ADDIE
memiliki proses yang efesien, mudah digunakan dan dapat memenuhi kebutuhan
pembangunan website E-learning ini (Sama et al., 2024). Berdasarkan penelitian
dan permasalahan yang ada maka diajukanlah penelitian dengan judul
“Optimalisasi Fitur Moodle Menggunakan Model Pengembangan AADIE™.
B. Identifikasi Masalah

1. Tantangan teknis dalam implementasi Web E-learning.

2. Web E-learning memiliki tampilan kurang menarik.

3. Kualitas Konten yang ditampilkan kurang terstruktur.



C. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, rumusan masalah yang diperoleh

adalah bagaimana mengoptimalisasi E-learning menggunakan metode ADDIE?

D. Batasan Masalah

Adapun batasan dari masalah penelitian ini adalah :

1.

2,

Web E-Learning menggunakan moodle.

Tidak membahas aspek pembelajaran offline.

Tidak membahas bagaimana mengatasi tantangan teknis dalam
implementasi Web E-learning

Tidak membahas bagaimana pembuatan konten pembelajaran yang
menarik.

Metode ADDIE digunakan untuk saran pengembangan web E-

learning

E. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini berdasarkan rumusan diatas adalah untuk

mengoptimalkan tampilan antarmuka E-Learning.dengan mengkonfigurasi tema,

menambabh fitur dengan menerapkan plugin, plugin yang digunakan adalah plugin

builder ,course dan slider

F. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan kualitas E-

Learning dengan pengembangan fitur yang lebih sesuai kebutuhan pada proses

pembelajaran siswa.



G. Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi pembahasan Latar Belakang ,Identifikasi Masalah,
Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat

Penelitian, Sistematika Penulisan.

BAB Il KAJIAN TEORI

Pada bab 11, dijelaskan berbagai Kajian Teori, dan Kajian Hasil
Penelitian Terdahulu yang dapat mendukung teori dasar dari penelitian yang
dilakukan
BAB III METODOLOGI PENELITIAN

Bagian bab ini menjelaskan tahapan Pengembangan Sistem
Informasi,Analisis Proses Bisinis, Tempat dan Waktu Penelitian pada
penelitian ini
BAB IV DESAIN SISTEM

Bab ini akan membahas tentang tinjauan lokasi penelitian, meliputi
identitas lokasi, sejarah singkat. Selanjutnya, akan dilakukan analisis proses
bisnis dengan merancang arsitektur sistem yang akan diterapkan dalam
penelitian ini.terakhir akan dijelaskan desain tampilan pengguna yang
menggambarkan dari sistem yang di buat.

BAB V : Implementasi dan Pengujian

Bab ini menjelaskan implementasi desain sistem yang telah

direncanakan sebelumnya.serta hasil dari desain tersebut, selanjutnya di



paparkan tampilan sistem yang telah dirancang dan laporan implementasi
sistem. Terakhir sistem akan di uji untuk mendapatkan sistem layak

digunakan untuk pengguna.

e BAB VI :Penutup
Bab ini akan membahas kesimpulan dan saran. Rangkuman hasil

penelitian.
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