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Abstrak

Sistem kendali lampu jarak jauh menggunakan aplikasi WhatsApp telah
peneliti kembangkan untuk mengoptimalkan pemanfaatan Internet of Things (10T)
pada lingkungan sekolah. Pengendalian lampu di SDN 2 Mlorah masih
menggunakan sistem manual dengan menekan tombol on/off pada saklar lampu,
sehingga petugas datang ke sekolah untuk menyalakan/mematikan lampu, hal ini
kurang efektif dapat efisien karena dapat menguras tenaga dan waktu. Oleh karena
itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem kendali lampu di sekolah

dengan memanfaatkan aplikasi WhatsApp sebagai pengendalian tombol on/off.

Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan agile, yang
memungkinkan pengembangan perangkat lunak secara cepat dengan fokus pada
kecepatan delivery dan kemampuan untuk beradaptasi dengan perubahan. Dalam
konteks ini, model yang diterapkan adalah Extreme Programming (XP), yang terdiri

dari empat tahapan yaitu planning, design, coding, dan testing.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sistem kendali lampu jarak jauh
menggunakan aplikasi WhatsApp dapat berhasil diimplementasikan. Dengan
pengembangan sistem kendali lampu jarak jauh ini diharapkan dapat memberikan
solusi praktis untuk mengendalikan lampu pada sekolah melalui aplikasi

WhatsApp.

Kata kunci : Internet of Things (IoT), Sistem kendali lampu jarak jauh, Aplikasi
WhatsApp
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang dan Permasalahan

Ide di balik Internet of Things (IoT) adalah untuk meningkatkan manfaat
konektivitas internet yang selalu terhubung. Sekolah dapat memanfaatkan
Internet of Things (IoT) untuk mengelola perangkat listrik seperti kipas angin,
penerangan, AC, dan lainnya. Sekolah dapat memanfaatkan jaringan internet
untuk mengontrol pencahayaan halaman, lampu jalan, dan lampu ruangan dari
jarak jauh. Sangat penting bagi sekolah untuk memaksimalkan potensi Internet
of Things di kelas di era kemajuan teknologi yang pesat ini. Akses terhadap
perangkat elektronik, seperti lampu yang dapat dikendalikan dari jarak jauh
dengan aplikasi WhatsApp, merupakan salah satu contoh pemanfaatan
kemajuan teknologi. Oleh karena itu, jika tempat yang akan dipasang pengatur
lampu ini memiliki jaringan internet yang memadai maka dapat memudahkan

pihak sekolah untuk mengontrol lampu kapan saja dan dari lokasi mana saja.

Pada saat libur sekolah, ketika aktivitas pembelajaran di SDN 2 Mlorah
terhenti, termasuk hari libur petugas, pegawai, dan guru, sistem kendali jarak
jauh  memudahkan petugas dalam mengatur lampu sekolah. Besar
kemungkinan lampu sekolah padam pada malam hari saat libur musim panas
jika jam pelajaran diliburkan dan penerangan masih dikontrol secara manual,
yakni dengan menyalakan dan mematikan saklar. Menggunakan sistem kendali
pencahayaan digital dapat secara efektif menghemat energi, waktu, dan energi

listrik sekaligus memfasilitasi kendali lampu jarak jauh staf.

Berlandaskan persoalan yang diutarakan tersebut penulis mau merancang
sistem kendali lampu jarak jauh memakai aplikasi whatsapp jadi pengontrolan
tombol on/off. Melalui memakai aplikasi whatsapp tersebut mempermudah
petugas guna mematikan ataupun menghidupkan lampu. sebab aplikasi
whatsapp tersebut bisa melalui sederhana di unduh di telepon gengam. Bahkan,

di sisi lainnya kemajuan teknologi hendak makin menumbuh terkhususnya
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dibagian IT sebab dalam pembikinan sisten pengontrolan lampu memanfaatkan
jaringan wifi. Sampai melalui memanfaatkan jaringan wifi teknologi informasi

hendak bertumbuh secara pesat.
1.2. Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian tersebut yakni :

1. Penelitian peralatan elektronika dilaksanakan di SDN 2 Mlorah.

2. Menguji tingkat keberhasilan kontrol lampu di sekolah melalui
memanfaatkannya aplikasi WhatsApp

1.3. Rumusan Masalah
Bagaimana membangun sistem kendali lampu di sekolah melalui
memanfaatkan aplikasi WhatsApp ?
1.4. Tujuan Penelitian
Berlandaskan rumusan persoalan, didapatkan maksud dari penelitian
tersebut membangun bentuk control lampu disekolah melalui aplikasi
whatsapp jadi pengelolaan lampu.
1.5. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitiannya yakni diantaranya:

1. Adanya penelitian tersebut bisa bermanfaat bagi tempat penelitian di SDN
2 Mlorah, karena dengan adanya penelitian ini pihak sekolah di SDN 2
Mlorah akan mengetahui bagaimana cara praktis menyalakan dan
mematikan lampu tanpa mesti datang ke sekolah.

2. Melalui adanya penelitian ini dapat digunakan referensi oleh mahasiswa
program studi sistem informasi Universitas Nusantara PGRI kediri yang
mengangkat tema Internet of Things (10T).

3. Memberikan contoh penggunaan media sosial aplikasi whatsapp kepada
pembaca karena selain digunakan media berkomunikasi, aplikasi whatsapp

dapat digunakan untuk pengendalian lampu.

14
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1.6. Sistematika Penulisan
1. BAB 1 PENDAHULUAN
Dalam bab tersebut menjelaskan mengenai latar belakang penelitian
yang jadi alasan penulis mengangkat topik penelitian tersebut, serta batasan
persoalan, rumusan masalah, maksud penelitian, manfaat penelitian serta
sistematika penulisan
2. BABII LANDASAN TEORI
Pada bab tersebut menjelaskan secara singkat mengenai kajian teori
dan penelitian terdahulu yang berkaitan dengan topik penelitian penulis.
3. BAB IIIl METODELOGI PENELITIAN
Pada bab tersebut berisikan penjabaran mengenai metodelogi
penelitian dan pendekatan penelitian yang dipakai.
4. BAB IV DESAIN SISTEM
Dalam bab tersebut berisi penjelasan mengenai tinjauannya tempat
penelitian, model arsitektur sistem, serta model tampilan pemakai yang
akan dibuat oleh penulis.
5. BAB VIMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN SISTEM
Dalam bab tersebut menjabarkan hasil pengaplikasian pada bentuk
yang telah dibikin oleh penulis serta pengujian sistem.
6. BAB VI PENUTUP
Pada bab tersebut berisikan penjelasan mengenai simpulan serta

anjuran pada temuan penelitian.
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