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ABSTRAK 

Jovan Putra Pamungkas : Rancang Bangun Alat Pemberi Pakan Ikan Otomatis  

Berbasis Arduino Uno, Tugas aakhir Teknik Elektronika, FT UNP Kediri,2023. 

Pemeliharaan ikan sebagai kegiatan hobi atau bahkan sebagai peluang 

bisnis telah menjadi bagian penting dalam kehidupan sehari-hari. Namun, 

kesibukan dan keterbatasan waktu seringkali membuat pemberian pakan ikan 

menjadi kurang maksimal, mengakibatkan kesehatan ikan terganggu dan bahkan 

kematian. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan alat 

pemberi pakan ikan otomatis berbasis Arduino Uno. Penelitian ini dimulai dengan 

latar belakang yang mencerminkan kebutuhan akan solusi otomatis dalam 

memberikan pakan ikan. Berdasarkan penelitian sebelumnya, hasil observasi, dan 

pengujian, komponen yang digunakan dalam pembuatan alat telah terbukti 

berfungsi dengan baik. Alat ini menggunakan Arduino Uno, Sensor Ultrasonik 

HC-SR04, RTC (Real Time Clock), LCD 16x2, Motor Servo, dan Triplek sebagai 

kerangka dan wadah penampung pakan. Identifikasi masalah yang diatasi oleh 

penelitian ini mencakup ketidakmampuan memberikan pakan secara teratur dan 

efektif. Pembatasan masalah terfokus pada pemeliharaan ikan di akuarium dengan 

penggunaan pelet sebagai pakan. Rumusan masalah mencakup proses 

pengembangan alat dan efektivitasnya terhadap kebutuhan ikan. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui proses pengembangan alat dan efektivitasnya. Hasil 

penelitian diharapkan dapat memberikan kontribusi sebagai wacana dan informasi 

mengenai alat pemberi pakan ikan otomatis. Manfaat penelitian mencakup 

penyediaan informasi mengenai proses pengembangan alat, serta kemampuan alat 

untuk memberikan pakan ikan secara teratur dan sesuai takaran. 

 

Kata kunci : Pemeliharaan Ikan, Otomtisasi Pemberian Pakan, Arduino Uno  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pemeliharaan ikan bagi sebagian orang merupakan sebuah aktivitas untuk 

dijadikan hiasan dimana dapat memberikan suasana nyaman, damai, dan 

menyenangkan bagi seseorang yang memiliki kegiatan yang begitu padat dan stres 

akibat banyaknya urusan sehingga dapat memberikan nuansa damai ketika melihat 

pergerakan ikan-ikan yang sedang berenang. Sebagian orang  hobi memelihara ikan 

yang menurutnya membawa hoki dan biasanya jumlahnya lebih dari satu ikan dan 

juga harganya relatif mahal tergantung dari jenis  serta ciri khas dari ikan tersebut. 

Pelihara ikan juga merupakan salah satu hobi dan juga dapat menjadi peluang bisnis 

bagi mereka yang gemar pelihara ikan hias ataupun ikan untuk konsumsi (Harel et al., 

2019). 

Sebagian orang mungkin memiliki ketertarikan untuk memelihara ikan di rumah, 

namun karena sibuk pemberian pakan ikan jadi tidak maksimal. Oleh sebab itu, ikan 

yang dipelihara mudah mati dikarenakan kurangnya asupan pakan dalam proses 

pemeliharaanya. Pemberian pakan merupakan hal yang paling penting dalam 

memelihara ikan terlebih pada akuarium, pemberian pakan yang tepat dan teratur juga 

akan membuat ikan menjadi sehat dan tidak mudah mati. Banyaknya kegiatan 

manusia juga membuat mereka yang memelihara ikan tidak memiliki waktu untuk 

memberikan pakan secara teratur dan berakibat pada banyaknya ikan yang mati. Oleh 

sebab itu, perlu dibuatkan suatu solusi dengan pembuatan sistem pemeberian pakan 

ikan secara otomatis, sehingga ikan yang dipelihara dapat bertahan hidup lebih lama 

tanpa kita terlibat secara langsung dalam proses pemberian pakan ikan. Hal ini di 

tunjukkan dengan perkembanga teknologi saat ini sudah semakin canggih dengan 

kemajuan yang sangat pesat dalam berbagai hal guna memberi kemudahan manusia 

dalam mengerjakan pekerjaannya dan meningkatkan efisiensi produksi dalam 

berbagai bidang seperti budidaya, komunikasi, industri dan lain sebagainya (Saputra 

et al., 2020a). 

Berdasarkan  hasil pengujian yang telah dilakukan Saputra, (2020) pada alat maka 

dapat ditarik kesimpulan bahwa komponen yang digunakan dalam pembuatan alat 

berupa Arduino Uno, Sensor Ultrasonik HC-SR04, RTC (Real Time Clock), LCD 
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(Liquid Crystal Display) 16x2, Motor Servo, dan Triplek yang digunakan sebagai 

kerangka dan wadah penampung pakan dapat berfungsi dengan baik. Pembuatan alat 

pemberi pakan ikan menggunakan Mikrokontroler ini menggabungkan komponen 

yang dikontrol mikrokontroler arduino dengan RTC (Real Time Clock) sebagai 

penjadwalan waktu sehingga dapat bekerja untuk mengeluarkan pakan yang berada 

dalam wadah (Saputra et al., 2020). 

Bedasarkan hasil observasi dan penelitian yang sebelumnya maka di butuhkan 

sebuah alat pemberi pakan ikan secara otomatis terhadap waktu yang sudah di 

tetapkan.dengan adanya sistem atau alat yang dapat memberikan pakan ikan secara 

otomatis maka tidak perlu khawatir lagi jika lupa untuk memberikan pakan ikan 

peliharaan. Oleh karena itu penulis memberikan solusi dengan merancang sebuah alat 

pemberi pakan ikan otomatis berbasis arduino uno. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan terdapat permasalah yang 

berhubungan dengan perancangan teknologi terbaru dalam memberikan pakan ikan 

secara otomatis. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini terdapat beberapa pembatasan masalah, 

diantaranya yaitu : 

1.  Alat pemberi pakan ikan otomatis pada pemeliharaan ikan di akuarium yang 

berupa pelet untuk 8 ekor ikan ukuran 2 jari. 

2. Ukuran aquarium 100 x 50 x 50 cm. 

3. Jumlah pakan ikan sekali tabur sebanyak 1 sendok makan. 

4. Pemberian pakan hanya dilakukan dua kali pada jam 06.00 dan 19.00 

5. Jarak lempar pakan sejauh 10 cm. 

 

D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah peneliti ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana proses mengembangkan alat pemberi pakan ikan secara otomatis berbasis 

arduino uno dengan waktu yang teratur dan terjadwal? 

2. Bagaimana efektivitas alat pemberi pakan ikan secara otomatis dengan komposisi 

ukuran yang sesuai dengan kebutuhan ikan? 



 
 

14 

 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengetahui proses pengembangan alat pemberi pakan ikan secara otomatis berbasis 

arduino uno dengan waktu yang teratur dan terjadwal. 

2. Mengetahui efektivitas dari alat pemberi pakan ikan secara otomatis dengan 

komposisi ukuran yang sesuai dengan kebutuhan ikan. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat  dari penelitian ini yaitu sebagai berikut : 

1. Sebagai media informasi serta wacana mengenai proses pengembangan alat pemberi 

pakan ikan secara otomatis berbasis arduino uno. 

2. Dapat memberi pakan ikan secara teratur dan sesuai dengan takaran yang telah di 

tentukan. 
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