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ABSTRAK 

Ryan Akbar Ramadhan, Implementasi Integrasi Metode K-Medoids & 
Backpropagation Pada Sistem Pengadaan Barang Di Toko Sahabat Tani, Skripsi, 
Teknik Informatika, Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, UN PGRI Kediri, 2023. 

 
Kata Kunci: sistem, informasi, implementasi, data, algoritma, metode, k-medoids, 
backpropagation. 

 
Toko Sahabat Tani adalah salah satu toko yang menyediakan perlengkapan 

pelumas kendaraan bermotor. yang beralamat di Jalan Merdeka Timur No.48 Desa 
Lengkong, Kabupaten Nganjuk. Penjualan pada toko ini juga melayani pembelian 
secara ecer dan grosir. Dari sekian banyak oli yang tersedia dan yang sering laku 
terjual dan banyak di cari oleh pelanggan yaitu pelumas MPX 2. Dikarenakan 
banyaknya permintaan dari konsumen terhadap pelumas tersebut membuat stok oli 
yang tersedia cepat habis. Oleh karena itu pemilik toko perlu membuat sebuah 
sistem untuk mengetahui jumlah penjualan barang terbanyak secara realtime atau 
per hari hingga per bulan untuk mengetahui stok yang telah habis terjual.  

Berdasarkan permasalahan diatas penulis membangun sistem yaitu aplikasi 
yang berbasis website dengan menggunakan bahasa pemrograman php untuk 
memperoleh data pengadaan barang dan data produk penjualan terlaris dengan 
metode K-Medoids dan Backpropagation. 

Sistem/aplikasi pengadaan barang di toko sabahat tani ini mempermudah 
admin atau pemilik toko untuk melakukan proses transaksi penjualan barang dan 
pengelolaan data transaksi keluar masuk barang. Sehingga proses pemantauan data 
stok barang jadi lebih cepat dan mudah. 

Dengan mengimplementasikan metode K-Medoids dan Backpropagation 
dalam pengadaan barang pada toko sahabat tani dapat mempermudah pemilik atau 
admin toko untuk mengetahui waktu harus melakukan pengadaan barang. 
Sehingga proses pengadaan barang dapat dilakukan dengan lebih efektif dan 
efisien. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Toko Sahabat Tani adalah salah satu toko yang menyediakan 

perlengkapan pelumas kendaraan bermotor. yang beralamat di Jalan Merdeka 

Timur No.48 Desa Lengkong, Kabupaten Nganjuk. Pelumas yang di gunakan 

pada kendaraan bermotor memiliki beberapa keunggulan di setiap masing 

masing produknya. Penjualan pada toko ini juga melayani pembelian secara 

ecer dan grosir. Dari sekian banyak oli yang tersedia dan yang sering laku terjual 

dan banyak di cari oleh pelanggan yaitu pelumas MPX 2. Dikarenakan 

banyaknya permintaan dari konsumen terhadap pelumas tersebut membuat stok 

oli yang tersedia cepat habis. Oleh karena itu pemilik toko perlu membuat 

sebuah sistem untuk mengetahui jumlah penjualan barang terbanyak secara 

realtime atau per hari hingga per bulan untuk mengetahui stok yang telah habis 

terjual. 

Pada penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh (Danang Nawawi & 

Swanjaya, 2021) pada seminar nasional yang berjudul “Integrasi Self 

Organizing Maps Dan Backpropagation dengan Model Prediksi Penjualan” 

dengan SOM (Self Organizing Maps) dari data PT. Kapal Api penjualan tahun 

2016 hingga 2020 penelitian menggunakan sample kemasan sachet varian Kopi 

Sachet yaitu Arabika, Robusta dan Blend ditemukan hasil pengujian 

menggunakan Nilai MAPE dari tiap kelompok dari tiap varian & kemasan. 

Prosentase error tertinggi didapat dari peramalan penjualan Kopi Blend 250 Gr, 
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hal ini disebebkan oleh tingkat heterogenitas data penjualan dari Kopi Blend 

250 Gr yang terlalu geri dengan nilai Standart Deviasi sebesar 653.294, Proses 

peramalan pada penelitian ini menggunakan metode Backpropagation, dengan 

data pasukannya adalah Vektor Fitur hasil pengelompokan SOM tiap varian & 

didapat sangat tinggi jika dibandingkan dengan nilai MAPE dari proses 

peramalan yang mengintegrasikan SOM dan Backpropagation. Hal ini 

membuktikan bahwa modifikasi sistem peramalan yang dilakukan telah 

berhasil memperbaiki. Backpropagation Pada Pemodelan Peramalan 

Penjualan”. Data penjualan go pisang tersebut menggunakan perhitungan MAD 

(Mean Absolute Deviation) Pada proses peramalan yang hanya menggunakan 

Backpropagation saja didapat nilai MAD-nya sebesar 6 untuk pelatihan dan 5,5 

untuk ujicoba, sedangkan modifikasi sistem peramalan dengan 

mengintegrasikan K-Means Clustering dan Backpropagation sebesar 5.5 untuk 

pelatihan dan 4.5 untuk ujicoba. Hal ini membuktikan bahwa modifikasi sistem 

peramalan yang dilakukan telah berhasil memperbaiki kualitas peramalan 

sistem yang sebelumnya.  

Maka dari itu penulis mengangkat judul “Implementasi Integrasi 

Pengadaan metode K-Medoids dan Backpropagation Penjualan di Toko 

Sahabat Tani“. Dengan menggunakan metode K-Medoids data dapat di 

kelompokkan dengan secara mudah tanpa harus menentukan nilai rata – rata 

dari object cluster, dengan kata lain pengelompokkan data ini dilakukan 

berdasarkan prinsip minimalkan jumlah dari ketidak samaan antara setiap objek 

dan titik acuan (medoid). Dan untuk metode Backpropagation digunakan untuk 
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memodifikasi bobot untuk melatih jaringan neural untuk memetakan input 

atribut ke output dengan benar. Backpropagation juga dapat memprediksi 

sebuah data dengan titik akuratnya lebih dari 90 % data ini dibuktikan dari 

banyak nya sumber yang beredar di dalam article/journal yang membahas 

Backpropagation. Maka dari itu penulis menggunakan judul tersebut agar dapat 

menentukan pengadaan barang di minggu depan, agar memudahkan pihak Toko 

Sahabat Tani me-reistok barang yang dijual yaitu pelumas kendaraan bermotor 

MPX2.  

 

B. Identifikasi Masalah  

Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa permasalahan yang 

terdapat di Toko Sahabat Tani adalah jumlah yang tidak sesuai dengan stok 

yang ada di toko dan menghindari penurunan kualitas pelumas kendaraan, 

karena menumpuk di Gudang maka memerlukan manajemen pengadaan 

pelumas kendaraan MPX2 agar jumlahnya sesuai dengan kebutuhan.  

  

C. Rumusan Masalah  

Dari rumusan masalah yang tersusun di atas, batasan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana pemilik toko dapat dengan tepat dalam melakukan pengadaan 

barang di hari yang akan datang?  

2. Bagaimana mengimplementasikan metode K-Medoids dan Backpropagation 

dalam pengadaan barang di Toko Sahabat Tani  
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D. Batasan Masalah  

Agar tidak menyimpang dari permasalahan yang sudah dirumuskan dan 

agar dapat tercapainya sasaran yang diharapkan, maka penulis membatasi hal- 

hal sebagai berikut : 

1. Sistem pengadaan barang di Toko Sahabat Tani menggunakan data 

penjualan tahun 2022 hingga 2023. 

2. Menggunakan Bahasa Pemrograman berbasis PHP dengan menggunakan 

Database MySQL Berbasis Website 

3. Menggunakan Website online dan Jenis Data Pelumas Kendaraan Bermotor 

MPX 2. 

 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan di atas.tujuan dari 

penelitian ini adalah mengimplementasikan metode K-Medoids dan 

Backpropagation pada aplikasi sistem prediksi stok barang di toko sahabat tani.  

  

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian  

Manfaat penelitian bagi pemilik toko yaitu mempermudah dalam 

memprediksi persediaan barang pada minggu berikutnya. 

Kegunaan pada penelitian ini pemilik dapat lebih mudah dalam 

mengetahui informasi estimasi stok barang yang terjual dan barang yang harus 

restok di Toko Sahabat Tani pada beberapa hari kedepan. 
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Penerapan metode K-medoids dan Backpropagation pada prediksi stok 

pelumas kendaraan mpx2 di Toko Sahabat Tani. 

Pembuatan sistem web untuk memprediksi stok pelumas kendaraan 

mpx2 di Toko Sahabat Tani.  

 

G. Metode Penelitian  

1. Teknik Penelitian 

Penulis menerapkan metode deskriptif kuantitatif pada penelitian 

ini. Metode kuantitatif berhubungan dengan analisis dan pengumpulan data 

yang tertata dan dapat dideskripsikan secara numerik. Tujuan utama dari 

metode kuantitatif adalah membuat penaksiran yang akurat dan teruji yang 

menguatkan untuk analisis secara statistik. Dalam penelitian kuantitatif 

lebih menjawab pertanyaan tentang apa dan bagaimana suatu situasi terjadi 

karena data dapat diukur sehingga metode kuantitatif terfokus pada hal 

tersebut (Allen et al. 2013). 

2. Prosedur Penelitian 

Penelitian ini menggunakan langkah-langkah dari teknik Waterfall 

(Air Terjun). Teknik Waterfall merupakan teknik tertua dan terkenal. 

Teknik ini banyak digunakan dalam banyak perusahaan maupun di proyek-

proyek pemerintahan. Fitur spesial dari teknik ini adalah langkah-

langkahnya berurutan yang berarti teknik ini bukanlah tahapan yang 

tumpang tindih, artinya teknik Waterfall mengawali dan mengakhiri satu 

tahapan sebelum memulai tahapan berikutnya (Alshamrani 2015). Uraian 
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singkat mengenai tiap-tiap tahapan adalah, sebagai berikut (Alshamrani 

2015):  

a. Requirement Analysis (Analisis Kebutuhan) 

Menerangkan mengenai spekulasi dari tingkah-laku sistem yang akan 

dikembangkan. 

b. High Level Design (Desain Tingkat Tinggi) 

Informasi yang dikumpulkan dari tahapan sebelumnya kemudian 

mengimplementasikan dengan tepat seperti yang telah dirumuskan. Hal 

tersebut berkaitan dengan desain arsitektur, desain algoritma, desain 

diagram logis.  

c. Coding (Pengkodean) 

Pada tahapan ini semua persyaratan yang sudah didapatkan akan diubah 

ke dalam lingkungan produksi. 

d. Testing (Pengujian) 

Pada tahapan testing berkaitan dengan pengujian dari aplikasi yang 

sudah dibangun guna memenuhi maksud dan tujuan aplikasi. Dan juga, 

pada tahapan testing di mana bug, error system (kesalahan sistem) 

ditemukan yang kemudian diperbaiki dan dilakukan penyempurnaan. 

e. Maintenance (Pemeliharaan) 

Tahapan ini berkaitan dengan setelah aplikasi dirilis mungkin 

memerlukan beberapa modifikasi, koreksi kesalahan, dan perbaikan 

atau penyempurnaan yang sesuai. Dengan begitu, tahapan ini adalah 

suatu proses untuk mengatasi kecemasan atas hal tersebut. 
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H. Tahapan Penelitian  

 

Gambar 1.1 Tahapan Penelitian 

Penjelasan untuk tahapan-tahapan yang terdapat dalam metode waterfall 

pada Gambar 1.1 adalah, sebagai berikut (Kramer 2018): 

1. Requirement Analysis  

Dimulai untuk menentukan pendekatan aplikasi, hasil, dan hasil 

yang diharapkan; kebutuhan secara fungsional dan non-fungsional. 

Requirement Analysis dikerjakan Dalam tahap pertama dilakukan 

pengumpulan dan analisa kebutuhan. Analisa untuk mengetahui siapa yang 

hendak memakai aplikasi dan bagaimana penggunaan dari aplikasi tersebut. 

2. High Level Design  

Unsur atau elemen desain harus dirinci dan menggambarkan 

karakteristik perangkat lunak yang diinginkan. Desain ini menjelaskan 

tentang komponen inti dan interface (antarmuka) dari komponen tersebut. 

Hal ini termasuk pseudo-code dan pemodelan data. Keluaran pada tahapan 

ini adalah gambaran bagaimana untuk membangun aplikasi. 
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3. Coding 

Setelah dilakukan pengumpulan kebutuhan dan analisis sistem maka 

kemudian lanjutkan ke tahapan implementasi dan pengkodean sistem. 

Dokumentasi dan pemetaan yang terperinci dan menyeluruh diperlukan oleh 

pengembang dalam mengimplementasikan desain dan mengembangkan 

aplikasi. Dalam tahap ini bisa menjadi tahapan yang paling panjang dalam 

proses SDLC (Systems Development Life Cycle). Pada tahapan ini 

pengembang melakukan pengkodean dari dua tahapan sebelumnya dan dari 

desain yang telah dipilih. Pengembang boleh memilih tools (alat bantu) 

compiler (penyusun) atau debugger (identifikasi dan menghapus kesalahan) 

untuk menghasilkan kode. Bahasa pemrograman yang terbaik untuk setiap 

aplikasi tergantung kepada pengembang dan aplikasi yang akan dibangun. 

4. Testing 

Setelah aplikasi selesai dikembangkan, uji coba dapat dilaksanakan. 

Aplikasi akan diuji berdasarkan kebutuhan atau persyaratan yang telah 

ditetapkan untuk memastikan bahwa aplikasi berfungsi sesuai dengan 

spesifikasi dan seperti yang diharapkan. Dan pengembang harus 

mengonfirmasi bahwa aplikasi mendapatkan hasil yang sesuai dengan hasil 

yang diharapkan dan diinginkan, proses verifikasi ini memastikan aplikasi 

berfungsi seperti yang dirancang. Jika harapan belum terpenuhi, maka perlu 

kembali kepada pengembang sehingga masalah yang ada dapat diperbaiki. 
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5. Maintenance 

Inilah tahapan di mana proses peningkatan telah selesai dan aplikasi 

siap digunakan. Pengguna kemungkinan mengalami masalah teknis yang 

kemudian dilakukan pemeliharaan aplikasi pada tahapan ini. Biarkan 

catatan masalah tetap terbuka untuk setiap masalah yang belum 

terselesaikan. Jika ada masalah yang belum terselesaikan, maka pada 

tahapan inilah saatnya untuk melakukan perbaikan. Aplikasi akan 

berkembang setiap waktu, jadi penting untuk memasukkan setiap perubahan 

ke dalam dokumentasi. 

 

I. Jadwal Penelitian  

Penelitian dan juga perancangan proyek akhir ini berlangsung selama 

kurang lebih 4 Bulan, dengan deskripsi jadwal yang digunakan sebagai berikut: 

Tabel 1.1 Tabel Jadwal Penelitian 

No. Jadwal Kegiatan 
Bulan Ke- 

1 
Bulan Ke- 

2 
Bulan Ke- 

3 
Bulan Ke- 

4 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Studi Literatur                 
2 Wawancara                 
3 Observasi                 
4 Analisa sistem                 
5 Rancangan sistem                 
6 Implementasi                 
7 Evaluasi                 
8 Perbaikan Sistem                 

9 
Penyusunan 

Laporan                 
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J. Sistematika Penulisan Laporan  

Secara garis besar, sistematika yang digunakan dalam laporan tugas 

akhir ini terbagi dalam lima (5) bab sebagai berikut:  

BAB I PENDAHULUAN  

Bab ini memuat pembahasan mengenai latar belakang, identifikasi masalah, 

batasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, 

metodologi penelitian, jadwal penelitian dan sistematika penulisan.  

BAB II KAJIAN PUSTAKA  

Bab ini memuat penjelasan mengenai dasar teori yang digunakan sebagai alat 

untuk memahami pengertian pengadaan barang dan beberapa teori yang terkait 

dengan pembangunan serta implementasi sistem.  

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM  

Pada bab ini menjelaskan tentang analisis terhadap sistem yang akan 

dibangun Selanjutnya hasil analisis tersebut dimodelkan dalam berbagai 

bentuk. 

BAB IV HASIL DAN EVALUASI  

Bab ini memuat tentang tahapan-tahapan yang dilakukan serta menampilkan 

hasil dan evaluasi sistem berupa tampilan interface training dan testing yang 

disampaikan oleh peneliti.  

BAB V PENUTUP  

Bab ini berisi simpulan hasil analisis dan saran yang menjadi masukkan 

perbaikan sistem guna memperoleh hasil yang sempurna.
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