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MOTTO 

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah 

selesai (dari sesuatu urusan) tetaplah bekerja keras untuk urusan yang lain” 

(Qs. Al-Insyirah : 6-7) 

 

“Yakinlah, ada sesuatu yang menanti selepas banyak kesabaran yang dijalani, 

hingga kau lupa betapa pedihnya rasa sakit” 

(Ali bin Abi Thalib) 
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ABSTRAK 

 

VRENTI PRIMA MUSTIKA SARI: Pengembangan Media Pembelajaran 

Komik Asal Mula Sungai Lembu Peteng Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Menguraikan Pesan Dalam Dongeng Kelas III SD Islam Al-Iklhas Karangrejo. 

Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2023. 

Kata kunci : Media Komik, Materi Pesan Moral dalam Dongeng. 

 Penelitian di SD Islam Al-Iklhas Karangrejo menunjukkan bahwa 

pemahaman siswa terhadap materi pesan moral dalam dongeng belum maksimal. 

Hal ini dibuktikan 70%  dari 30 siswa terdapat 20 siswa masih mendapatkan nilai  

di bawah standar KKM. Hal ini diketahui bahwa dalam proses pembelajaran guru 

hanya menggunakan media pembelajaran berupa media gambar yang diprint tanpa 

adanya tulisan dan guru tidak menjelaskan maupun mengekspresikan isi cerita 

sesuai gambar, selain itu guru cenderung menggunakan metode ceramah pada saat 

pembelajaran. Hal ini menimbulkan siswa menjadi bosan dan kurang aktif pada 

saat proses pembelajaran dikelas. 

Tujuan penelitian yang dikembangkan sebagai berikut. 1) Bagaimana 

Kevalidan Media Pembelajaran Komik Asal Mula Sungai Lembu Peteng Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Menguraikan Pesan Dalam Dongeng Kelas III SD 

Islam Al-Iklhas?, 2) Bagaimana Keefektifan  Media Pembelajaran Komik Asal 

Mula Sungai Lembu Peteng Untuk Meningkatkan Kemampuan Menguraikan 

Pesan Dalam Dongeng Kelas III SD Islam Al-Iklhas?, 3) Bagaimana Kepraktisan 

Media Pembelajaran Komik Asal Mula Sungai Lembu Peteng Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Menguraikan Pesan Dalam Dongeng Kelas III SD 

Islam Al-Iklhas?. Berdasarkan rumusan masalah ini dapat diambil tujuan 

penelitian yakni untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, serta keefektifan. 

Model pengembangan media pembelajaran komik yang digunakan dalam 

penelitian ini salah satunya model pengembangan R&D adalah model ADDIE. 

Model pengembangan ADDIE terdiri dari lima tahapan (1). Analysis (2). Design 

(3). Development (4). Implementation (5) Evaluations. Subjek penelitian ini 

adalah siswa kelas III SD Islam Al Iklhas Karangrejo yang berjumlah 30 siswa. 

Instrumen pengumpulan data yang digunakan observasi, angket, dan soal evaluasi. 

Teknik analisis yang digunakan yaitu analisis data kuantitatif dan kualitatif. 

Dari hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran komik 

pada mata pelajaran bahasa Indonesia layak digunakan untuk meningkatkan 

kemampuan menguraikan pesan dalam dongeng kelas III SD Islam Al Iklhas 

Karangrejo. Hasil penelitian diharapkan dapat dijadikan referensi bagi guru dan 

perpustakaan untuk melakukan penelitian selanjutnya guna menyempurnakan 

peneletian ini. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahasa Indonesia mempunyai  kedudukan sebagai bahasa nasional dan 

bahasa negara. Bahasa nasional diresmikan pada tanggal 28 Oktober 1928 

sejak adanya “Kongres Pemoeda”, yang menjadikan bahasa Indonesia sebagai 

bahasa persatuan, sedangkan bahasa negara diresmikan pada taggal 17 

Agustus 1945 yang menyatakan kemerdekaan. Fungsi bahasa Indonesia 

sebagai bahasa negara sebagai berikut: 1) bahasa resmi kenegaraan, 2) bahasa 

pengantar resmi di lembaga-lembaga pendidikan, 3) bahasa resmi di dalam 

perhubungan pada tingkat nasional untuk kepentingan perencanaan dan 

pelaksanaan pembangunan serta pemerintah, 4) bahasa resmi di dalam 

pengembangan kebudayaan dan pemanfaatan ilmu pengetahuan serta 

teknologi modern. Sedangkan bahasa nasional, bahasa Indonesia berfungsi 

sebagai lambang kebangsaan. Dengan demikian bahasa Indonesia sangat 

penting bagi bangsa Indonesia. Oleh karena itu bahasa Indonesia dapat 

diajarkan pada semua jenis tingkat pendidikan mulai dari PAUD sampai 

perguruan tinggi.  

Pembelajaran bahasa Indonesia memiliki peran sangat penting, bukan 

hanya untuk keterampilan berkomunikasi melainkan juga untuk kepentingan 

ilmu pengetahuan. Dalam pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar 

memiliki empat aspek keterampilan yang perlu dikuasai oleh siswa, yaitu 
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mendengarkan, berbicara, membaca, dan menulis. Dari keempat aspek 

keterampilan berbahasa tersebut, diharapkan siswa dapat menggunakan bahasa 

Indonesia dengan baik dan benar. 

Tujuan pembelajaran bahasa Indonesia kelas III tingkat sekolah dasar 

mencakup empat kompetensi, yaitu 1) kompetensi sikap spiritual, 2) sikap 

sosial, 3) pengetahuan, 4) keterampilan.  

1. Kompetensi sikap spiritual, siswa dapat menerima, menjalankan, 

dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Sikap sosial, siswa dapat menunjukkan perilaku jujur, tanggung 

jawab, santun, peduli, percaya diri, dalam berinteraksi dengan 

keluarga, teman, guru dan tetangga, serta cinta tanah air. 

3. Pengetahuan, siswa dapat memahami pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural, dan metakognitif pada tingkat dasar dengan 

cara mengamati, menanya, dan mencoba berdasarkan rasa ingin 

tahu tentang dirinya makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, serta 

benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan tempat 

bermain. 

4.  Keterampilan, siswa dapat menunjukkan keterampilan berfikir dan 

bertindak kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan 

komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, sistematis, logis dan kritis, 

dalam karya yang esteti, dalam gerakan yang mencerminkan 

perilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya. 

 

Untuk mencapai tujuan pembelajaran materi di sekolah dasar kelas III, 

yaitu: 1) mendengarkan merupakan kegiatan mendengarkan penjelasan, berita, 

cerita rakyat, pantun, syair dan lain sebagainya, 2) berbicara merupakan 

mengungkapkan gagasan atau ide, peristiwa, menceritakan diri sendiri, 

menyampaikan pesan ataupun pengalaman, tokoh, gambar tunggal, gambar 

seri dan lain-lain, 3) membaca terdiri dari membaca huruf, kalimat, berbagai 

macam teks bacaan, denah, petujuk dan lain sebagainya, 4) menulis mampu 

menulis karangan/perasaan seseorang yang dituangkan dalam bentuk tulisan 
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yang ditulis dengan menggunakan EYD yang telah ditetapkan, serta 

memperhatikan kosakata yang tepat dalam sebuah kalimat. 

Salah satu materi bahasa Indonesia kelas III sekolah dasar terdapat 

pada kompetensi dasar 3.8 Menguraikan pesan dalam dongeng yang disajikan 

secara lisan, tulis, dan visual dengan tujuan untuk kesenangan. Untuk 

mencapai kompetensi dasar siswa diperlukan indikator-indikator sebagai 

berikut, 3.8.1 menentukan pesan moral dalam dongeng asal mula sungai 

lembu peteng, 3.8.2  menyimpulkan pesan moral yang terdapat pada dongeng 

asal mula sungai lembu peteng. Dengan indikator tersebut siswa diharapkan 

dapat memahami pesan dalam dongeng. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah  dilakukan pada tanggal 25 Mei 

2022 pukul 10.00 WIB  penelitian di SD Islam Al-Iklhas Karangrejo 

menunjukkan bahwa pemahaman siswa terhadap materi pesan moral dalam 

dongeng belum maksimal. Hal ini dibuktikan 70%  dari 30 siswa terdapat 20 

siswa masih mendapatkan nilai  di bawah standar KKM. Hal ini diketahui 

bahwa dalam proses pembelajaran guru hanya menggunakan media 

pembelajaran berupa media gambar yang diprint tanpa adanya tulisan dan 

guru tidak menjelaskan maupun mengekspresikan isi cerita sesuai gambar, 

selain itu guru cenderung menggunakan metode ceramah pada saat 

pembelajaran. Hal ini menimbulkan siswa menjadi bosan dan kurang aktif 

pada saat proses pembelajaran dikelas. 

Untuk menyikapi permasalahan tersebut, perlu dikembangkan media 

pembelajaran komik yang menarik. Menurut Sudjana (2019: 64) “Komik 



4 

 

 
 

merupakan media pembelajaran unik yang berisi teks, gambar dalam format 

menjadi kreatif yang menarik perhatian pembaca yang mendukung sikap 

positif menghibur dan sangat bagus untuk media pembelajaran”. Dengan 

media pembelajaran komik ini membantu aktivitas belajar siswa dan 

merangsang semangat belajar siswa terhadap peningkatan hasil belajar yang 

kognitif. Penggunaan komik dan pembelajaran mampu menarik peserta didik 

yang enggan membaca lambat laun menjadi suka membaca yang akhirnya 

mampu membaca buku biasa yang penuh dengan tulisan. Penggunaan komik 

adalah salah satu cara baru dalam memotivasi peserta didik dan membantu 

peserta didik dalam mengembangkan potensi yang ada di dalam diri.  

Sebagaimana keunggulan komik yang disampaikan oleh Daryanto 

(2013:128)  antara lain; 1) Cara penyajiannya mengandung unsur visual dan 

cerita yang kuat dan ekspersi yang divisualisasikan membuat pembaca terlibat 

secara emosional sehingga membuat pembaca untuk terus membacanya 

hingga selesai, 2) Komik dapat melatih daya imajinasi anak sehingga sejalan 

dengan salah satu tujuan pendidikan yang kreatif.  

Selain itu produk penelitian yang akan dikembangkan ini memiliki 

kelebihan yang tidak dimiliki oleh hasil peneliti sebelumnya; a) terdapat balon 

kata yang berisikan isi perkataan seseorang di dalam komik, b) komik 

memiliki deretan gambar legenda jaman dahulu agar siswa dapat mengingat 

kebudayaan yang ada di jawa timur, dan karakter tokoh yang lucu, dan c) 

komik mempunyai unsur cerita yang disajikan secara ringkas. Komik 

berfungsi sebagai media pembelajaran yang di dalamnya berisi pesan atau 
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muatan tujuan yang ingin diungkapkan oleh penulis  dan pembaca sebagai 

penerima maupun penikmatnya. 

Berdasarkan uraian di atas, dipilih judul penelitian “Pengembangan 

Media Pembelajaran Komik Asal Mula Sungai Lembu Peteng Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Menguraikan Pesan Dalam Dongeng Kelas 

III SD Islam Al-Iklhas Karangrejo”. 

 

B. Identifikasi Masalah  

Dari pernyataan latar belakang di atas, dapat diidentifikasikan menjadi 

beberapa masalah. 

Pada proses pembelajaran, guru masih menggunakan media yang kurang 

menarik, guru hanya menggunakan media pembelajaran berupa media gambar 

yang diprint tanpa adanya tulisan. Hal ini menimbulkan siswa menjadi bosan 

dan kurang aktif pada saat proses pembelajaran dikelas.  

Pada pembelajaran masih berpusat pada guru, sehingga tidak adanya 

interaksi anatara guru dan siswa. Hal ini menimbulkan siswa kurang percaya 

diri dan kurang aktif. 

Pada proses pembelajaran cara penyampaian dalam mengajar masih 

monoton, sehingga proses pembelajaran kurang menarik. Akibatnya siswa 

kurang memperhatikan dan ribut sendiri saat pembelajaran berlangsung. 
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C. Batasan Masalah  

       Berdasarkan identifikasi masalah di atas, penelitian ini membatasi 

permasalahan sebagai berikut. 

1. Kevalidan  Media Pembelajaran Komik Asal Mula Sungai Lembu Peteng 

Untuk Meningkatkan Kemampuan Menguraikan Pesan Dalam Dongeng 

Kelas III SD Islam Al-Iklhas. 

2. Kepraktisan Media Pembelajaran Komik Asal Mula Sungai Lembu 

Peteng Untuk Meningkatkan Kemampuan Menguraikan Pesan Dalam 

Dongeng Kelas III SD Islam Al-Iklhas. 

3. Keefektifan Media Pembelajaran Komik Asal Mula Sungai Lembu 

Peteng Untuk Meningkatkan Kemampuan Menguraikan Pesan Dalam 

Dongeng Kelas III SD Islam Al-Iklhas. 

 

D. Rumusan Masalah  

 Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini sebagai berikut.  

1. Bagaimana Kevalidan Media Pembelajaran Komik Asal Mula Sungai 

Lembu Peteng Untuk Meningkatkan Kemampuan Menguraikan Pesan 

Dalam Dongeng Kelas III SD Islam Al-Iklhas? 

2. Bagaimana Kepraktisan Media Pembelajaran Komik Asal Mula Sungai 

Lembu Peteng Untuk Meningkatkan Kemampuan Menguraikan Pesan 

Dalam Dongeng Kelas III SD Islam Al-Iklhas? 
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3. Bagaimana Keefektifan  Media Pembelajaran Komik Asal Mula Sungai 

Lembu Peteng Untuk Meningkatkan Kemampuan Menguraikan Pesan 

Dalam Dongeng Kelas III SD Islam Al-Iklhas? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini untuk 

1. meningkatkan kevalidan media pembelajaran komik asal mula sungai 

lembu peteng siswa kelas III SD Islam Al-Iklhas; 

2. meningkatkan kepraktisan media pembelajaran komik asal mula sungai 

lembu peteng siswa kelas III SD Islam Al-Iklhas; dan  

3. meningkatkan keefektifan media pembelajaran komik asal mula sungai 

lembu peteng  siswa kelas III SD Islam Al-Iklhas. 

 

F. Manfaat Penelitian  

1. Secara Teoritis 

      Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan bahan kajian dalam 

media pembelajaran yang menarik dan bermanfaat bagi anak sekolah 

dasar. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi guru dan siswa SD Islam Al-Iklhas 

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai alternatif pilihan dan 

bahan pertimbangan pihak sekolah dalam memilih media pembelajaran 

yang interaktif dan efektif. 
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b. Bagi Prodi Sekolah dasar (PGSD) 

Hasil penelitian ini dapat berguna untuk inventaris prodi PGSD UN 

PGRI Kediri.  

c. Bagi Perpustakaan UN PGRI Kediri 

Hasil penelitian ini berguna untuk memberikan informasi dan wawasan 

bagi mahasiswa sebagai sumber referensi. 
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