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MOTTO 

 

 

“Angin tidak berhembus untuk menggoyangkan pepohonan, melankan menguji 

kekuatan akarnya” – Ali bin Abi Thalib 

 

“Setiap manusia memiliki proses menuju kesuksesan yang berbeda. Tetap 

semangat, berusaha, dan berdoa” 

 

“Jangan pernah memikirkan masalalu, tetapi belajarlah dari masalalu” 
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ABSTRAK  

Ilma Amilia: Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Powtoon Materi 

Siklus Air Pada Siswa Kelas V SD Negeri Blitar 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan peneliti bahwa pada 

pembelajaran IPA materi siklus air pada siswa kelas V SD Negeri Blitar belum 

berjalan efektif. Hal ini dikarenakan kurang optimalnya penggunaan media 

pembelajaran saat proses pembelajaran. Dalam proses pembelajaran guru berfokus 

pada buku guru dan buku siswa sebagai bahan untuk mengajar sehingga membuat 

siswa kurang konsentrasi dalam pembelajaran. Hal ini berdampak pada kurangnya 

pemahaman siswa terkait materi siklus air. Kurangnya pemahaman siswa 

mengakibatkan lebih dari 48% siswa mendapatkan hasil belajar di bawah KKM.  

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah untuk mengetahui 

kevalidan, keefektifan, dan kepraktisan media video animasi berbasis powtoon 

materi siklus air pada siswa kelas V SD Negeri Blitar.   

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation. Dengan subjek penelitian siswa kelas V SD Negeri Blitar. Penelitian 

ini dilakukan uji validasi untuk mengetahui kevalidan media. Selanjutnya, 

terdapat dua desain uji coba, yaitu uji coba terbatas pada 7 siswa dan uji coba luas 

pada 20 siswa. 

Hasil dari penelitian ini yaitu: (1) kevalidan media memperoleh hasil 

validasi media sebesar 86,1%. validasi materi mendapatkan skor 100%. Validasi 

perangkat pembelajaran mendapatkan 100%. Berdasarkan hasil rekapitulasi 

validasi media, materi, dan perangkat pembelajaran, media video animasi berbasis 

powtoon materi siklus air memperoleh skor penilaian sebesar 95,36% dan masuk 

dalam kriteria sangat valid; (2) keefektifan media pada uji coba terbatas 

memperoleh rata-rata sebesar 87,28%  dengan ketuntasan klasikal 85,7% dan pada 

uji coba luas memperoleh rata-rata 90,2% dengan ketuntasan klasikal 95%, 

menunjukkan taraf keberhasilan dengan kriteria sangat baik sehingga dinyatakan 

efektif, tuntas, dan bepengaruh dalam meningkatkan hasil belajar siswa; dan (3) 

kepraktisan media video animasi berbasis powtoon memperoleh persentase respon 

guru sebesar 100%, hasil respon siswa pada uji coba terbatas memperoleh 

persentase skor 97,1%, dan hasil respon siswa uji coba luas memperoleh 

persentase skor sebesar 99% dan dinyatakan sangat praktis.  

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media, Video Animasi, Berbasis Powtoon, Materi 

Siklus Air  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Pada masa era globalisasi atau saat ini dikenal dengan abad 21 

merupakan masa di mana perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

semakin pesat. Dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi 

mengharuskan pembaharuan secara menyeluruh dalam tatanan kehidupan 

manusia khususnya pada bidang pendidikan. Pendidikan sendiri dipahami 

sebagai garda terdepan dalam upaya meningkatkan kualitas SDM 

Indonesia yang berbasis ilmu pengetahuan dan teknologi. Teknologi yang 

semakin berkembang ini dapat menjadi momentum yang digunakan untuk 

meningkatkan kualitas sumber daya manusia (SDM) yang dapat bersaing 

pada dunia global. 

Globalisasi menuntut dunia pendidikan untuk selalu menyesuaikan 

perkembangan teknologi dan mampu memanfaatkan teknologi dengan 

baik, khususnya dalam proses pembelajaran. Pada proses pembelajaran 

tidak lepas dari peran seorang guru. Guru menjadi pilar utama yang 

berinteraksi langsung dengan siswa dalam suatu pembelajaran. Untuk 

meningkatkan mutu pembelajaran dibutuhkan sebuah pengembangan 

media pembelajaran yang menarik dan dapat meningkatkan motivasi 

belajar siswa. Secara umum media pembelajaran adalah alat yang 

digunakan untuk proses belajar mengajar. Sesuai yang dikemukakan oleh 

Hamid, dkk (2020:4), “Media pembelajaran merupakan sebagai segala 
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sesuatu yang dapat digunakan dalam menyampaikan pesan melalui 

berbagai saluran, dapat merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan siswa 

sehingga dapat mendorong terciptanya proses belajar untuk menambah 

informasi baru pada diri siswa sehingga tujuan pembelajaran dapat 

tercapai dengan baik”. Sedangkan menurut Kustandi, Cecep dan Daddy 

Darmawan (2020:6), “Media pembelajaran adalah sarana untuk 

meningkatkan kegiatan proses belajar mengajar”. Jadi, media 

pembelajaran adalah alat atau sarana yang digunakan untuk membantu 

proses pembelajaran dan dapat menciptakan lingkungan pembelajaran 

yang menarik.  

Berdasarkan hasil analisis kinerja yang diketahui dari hasil 

observasi yang dilaksanakan pada tanggal 13 April 2023 di SD Negeri 

Blitar, dalam proses pembelajaran terdapat keterbatasan dalam 

pemanfaatan media pembelajaran dan kurangnya kompetensi guru dalam 

mengimplementasikan proses pembelajaran yang mengakibatkan siswa 

kurang konsentrasi dalam mengikuti pembelajaran. Pembelajaran tidak 

hanya sekedar menyampaikan ilmu pengetahuan, akan tetapi pembelajaran 

harus dapat menciptakan ide baru yang dapat memunculkan minat dan 

motivasi siswa misalnya, menggunakan media pembelajaran yang seru, 

menarik, dan kreatif. Media pembelajaran dapat berupa gambar, audio, 

video, dan interaktif. Dengan adanya minat dan motivasi siswa dalam 

belajar dapat menumbuhkan rasa semangat belajar dan mendapatkan hasil 

belajar yang baik.  
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Berdasarkan hasil observasi pada kegiatan wawancara dengan 

guru, hasil penilaian pada proses pembelajaran IPA materi siklus air di 

kelas V SD Negeri Blitar belum berjalan secara efektif. Diketahui dari 

hasil belajar siswa sebanyak 13 siswa atau 48% siswa belum menguasai 

materi siklus air. Hal ini disebabkan karena guru belum maksimal dalam 

menggunakan media pembelajaran saat proses pembelajaran. Dalam 

proses pembelajaran guru berfokus pada buku guru dan buku siswa 

sebagai bahan untuk mengajar sehingga membuat siswa kurang 

konsentrasi dalam pembelajaran. Hal ini ditunjukkan oleh sebagian siswa 

terlihat acuhh ketika guru menyampaikan materi pembelajaran. Siswa 

merasa kesulitan dalam memahami materi siklus air jika hanya 

menggunakan buku siswa. Siswa lebih tertarik dan mudah memahami 

materi siklus air dengan menggunakan media video visual. Hal ini dapat 

dilihat dari hasil angket kebutuhan media pembelajaran SD Negeri Blitar 

sebagai berikut.  

 
Gambar 1.1 

Hasil Angket Analisis Kebutuhan Media Pembelajaran 

 

Berdasarkan hasil analisis angket kebutuhan media pembelajaran, 

didapat 91,1% siswa mudah memahami materi yang diajarkan dengan 

memperhatikan video. Video pembelajaran mudah dipahami karena 
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menyajikan simulasi secara langusng dari materi yang disampaikan. 

Menurut Widyawati, Eci (2021:14), “Video adalah sebuah teknologi 

perekaman, pengolahan, penyimpanan, pemindahan, dan pengostruksian 

urutan gambar diam dengan cara menampilkan adegan-adegan dalam 

bentuk gerak elektronik”. Video merupakan suatu bentuk media yang 

sangat efektif dalam mendukung proses pembelajaran. Dalam 

penggunaannya video dapat dikemas dengan menambah elemen animasi. 

Animasi pada umunya adalah gambar yang bergerak. Sesuai yang 

dikemukakan oleh Agusten, Relis, dkk (2018:20), “Animasi adalah objek 

diam yang diproyeksikan menjadi gambar bergerak yang seolah-olah 

hidup sesuai dengan karakter yang dibuat dari beberapa kumpulan gambar 

yang berubah beraturan dan bergantian sesuai dengan rancangan, sehinga 

video yang ditampilkan lebih menarik dan bewarna yang dapat 

meningkatkan daya tarik belajar siswa”.  

Salah satu contoh media video animasi yang menarik adalah 

dengan menggunakan powtoon. Powtoon merupakan aplikasi yang 

berfokus pada pembuatan media animasi berbentuk kanvas yang dapat 

diberikan komponen media teks, gambar, serta video (Rosita, Rani, dan 

Nur, 2019:45). Sedangkan  menurut Kholilurrohmi (2017:4), “Powtoon 

dapat diakses oleh siapapun dan cara pembuatan video animasi terbilang 

cukup mudah, serta memiliki berbagai fitur yang menarik diantaranya 

animasi tulisan tangan, animasi kartun, dan efek transisi yang lebih bagus, 

dan terdapat pengaturan time line yang sederhana”. Powtoon adalah 
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perangkat lunak yang digunakan untuk membuat presentasi dan video 

animasi yang mudah dan menarik dengan menyediakan fitur-fitur yang 

dapat diakses dalam satu layar seperti, karakter animasi, latar belakang, 

pemberian teks, efek suara, serta efek animasi lainnya. Dengan 

menggunakan media video animasi berbasis powtoon dapat membuat 

materi pembelajaran menjadi menarik, salah satunya adalah materi Siklus 

Air. 

Dalam materi Siklus Air pada siswa kelas V, powtoon digunakan 

untuk membuat sebuah inovasi presentasi animasi yang menarik dan dapat 

menunjukkan bagaimana Siklus Air terjadi secara nyata dalam bentuk 

video animasi. Siklus air merupakan proses terjadinya hujan atau sirkulasi 

air yang secara terus menerus dari bumi ke atmosfer, kemudian kembali 

lagi ke bumi. Sementara itu, menurut Syarifudin, A (2017:8), “Hidrologi 

adalah sirkulasi air yang tidak pernah berhenti dari atmosfer ke bumi dan 

kembali lagi ke atmosfer melaui kondensasi, presipitasi, evaporasi, dan 

transpirasi”.  

Berdasarkan permasalahan dan hasil analisis kebutuhan, maka 

peneliti tertarik untuk mengembangkan suatu media pembelajaran yang 

sesuai dengan kebutuhan siswa dengan judul “PENGEMBANGAN 

MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS POWTOON MATERI 

SIKLUS AIR PADA SISWA KELAS V SD NEGERI BLITAR” 
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B. Identifikasi Masalah 

Penelitian ini dilakukan di SD Negeri Blitar dan ditunjukkan untuk 

siswa kelas V. Dalam  penelitian ini, ditemukan beberapa permasalahan 

terkait dengan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar. 

Masalah pertama adalah terdapat kecenderungan bahwa guru masih 

menggunakan media pembelajaran yang konvensioanal. Hal ini 

mengindikasikan bahwa masih banyak guru yang belum mengoptimalkan 

pemanfaatkan teknologi atau pendekatan yang lebih modern dalam 

mengajar.  

Masalah yang kedua adalah terkait kebutuhan siswa akan media 

pembelajaran yang menarik. Siswa cenderung lebih tertarik dan 

termotivasi ketika media pembelajaran yang digunakan relevan dan 

inovatif.  Masalah yang ketiga adalah pentingnya guru dalam berinovasi 

dalam penggunaan media pembelajaran untuk meningkatkan proses belajar 

mengajar. Hal ini menekankan pentingnya bagi guru untuk menguasai 

teknologi dan menerapkanya dengan baik dalam proses pembelajaran agar 

dapat menciptakan pengalaman belajar yang lebih intraktif dan efektif bagi 

siswa.  

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka batasan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Penelitian dilakukan pada siswa kelas V di SD Negeri Blitar.  
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2. Penelitian ini dibatasi pada pengembangan media video animasi 

berbasis powtoon. 

3. Materi yang digunakan adalah Siklus Air.  

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan batasan masalah yang telah diuraikan, masalah penelitian 

ini dirumuskan sebagai berikut.  

1. Bagaimana kevalidan produk media video animasi berbasis 

powtoon materi siklus air pada siswa kelas V SD Negeri Blitar ? 

2. Bagaiamana keefektifan produk media video animasi berbasis 

powtoon materi siklus air pada siswa kelas V SD Negeri Blitar ? 

3. Bagaimana kepraktisan produk media video animasi berbasis 

powtoon materi siklus air pada siswa kelas V SD Negeri Blitar ?  

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas dapat diketahui bahwa tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk.  

1. Mengetahui kevalidan produk media video animasi berbasis 

powtoon materi Siklus Air pada siswa kelas V SD Negeri Blitar. 

2. Mengetahui keefektifan produk media video animasi berbasis 

powtoon materi Siklus Air pada siswa kelas V SD Negeri Blitar.  

3. Mengetahui kepraktisan produk media video animasi berbasis 

powtoon materi Siklus Air pada siswa kelas V SD Negeri Blitar.  
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F. Manfaat Penelitian  

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat, bagi pendidik, 

bagi sekolah, dan perpustakan PGSD UN PGRI Kediri.  

1. Bagi Pendidik  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan gambaran 

kepada pendidik tentang pentingnya penggunaan dan pemanfaatan 

media pembelajaran. Dengan menggunakan media video animasi 

berbasis powtoon dapat mempermudah pendidik dalam 

mengajarkan materi siklus air. Selain itu, media video animasi 

berbasis Powtoon ini juga dapat meningkatkan minat dan motivasi 

belajar siswa, serta menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan dan menarik di dalam kelas.  

2. Bagi Sekolah 

Media video animasi berbasis Powtoon materi siklus air 

pada siswa kelas V dapat menjadi masukan bagi sekolah untuk 

upaya meningkatkan mutu pendidikan dan kemampuan guru dalam 

mengembangkan media pembelajaran. Media video animasi 

berbasis powtoon juga dapat menciptkan pengalaman belajar yang 

menarik dan interaktif dengan memanfaatkan teknologi. 

3. Perpustakaan PGSD UN PGRI Kediri 

Hasil penelitian ini berguna untuk perpustakaan prodi 

PGSD sebagai bahan referensi penelitian selanjutnya yang akan 

dikembangkan oleh mahasiswa.  
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