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ABSTRAK 

Ridwan Yasin Identifikasi Keriput Pada Citra Wajah Menggunakan 

Teknik Pengolahan Citra, Skripsi, Teknik Informatika, FT UN PGRI Kediri 2023. 

 

Kata Kunci: Identifikasi Keriput, Wajah, Pengolahan Citra, Segmentasi Wajah, 

Ekstraksi Fitur, Pengklasifikasian 

Keriput pada wajah sangat penting untuk diketahui karena keriput adalah 

tanda dari proses penuaan pada kulit yang alami. Keriput dapat menyebabkan kulit 

terlihat tidak segar dan sehat. Dalam penelitian ini, sebuah metode bantuan keriput 

pada wajah menggunakan teknik pengolahan citra. Sistem yang dapat mendeteksi 

dan mengklasifikasikan tingkat keriput pada wajah dengan akurasi tinggi. Untuk 

mengidentifikasi kerutan wajah menggunakan teknik image processing. Metode 

yang diusulkan melibatkan beberapa tahapan, termasuk pra-pemrosesan citra, 

ekstraksi fitur, dan klasifikasi. 

Tahapan yang akan diproses dengan melakukan ekstraksi ciri dari data 

latih sebagai dataset. Kemudian dengan data uji untuk melakukan segmentasi citra 

menggunakan metode Naïve Bayes. Pada tahap evaluasi, menggunakan dataset citra 

wajah yang beragam dan validasi silang untuk menguji dan mengavaluasi performa 

sistem. Hasil pengujian ditemukan 4 kesalahan dari 30 ujicoba, hal ini menunjukkan 

bahwa akurasi 80%. sistem membantu keriput pada wajah yang diusulkan ini dapat 

menjadi alat yang berharga dalam perawatan kulit, bidang medis, dan penelitian. 

Dengan menggunakan teknik pengolahan citra yang efektif, sistem ini dapat 

memberikan informasi yang akurat tentang tingkat keriput pada wajah, membantu 

dalam diagnosis dini, perawatan yang tepat, dan memantau perubahan keriput 

seiring waktu. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Saat ini, dunia teknologi sedang dipaksa untuk berkembang untuk 

menemukan informasi teknologi baru, salah satunya adalah kemampuan untuk 

mengidentifikasi kerutan pada kulit wajah akibat pesatnya perkembangan era 

teknologi. Selain sebagai organ terbesar dan terluar dari tubuh manusia, kulit 

memiliki peran penting bagi manusia. Bagi wanita, kulit juga merupakan harta 

yang paling berharga (Wahyuningtyas et al., 2015). Kulit melakukan berbagai 

tugas untuk tubuh, termasuk mengatur suhu, menyentuh atau berkomunikasi 

dengan orang lain, dan menjaganya.  

Wajah, sering disebut kepala, meliputi rambut, dahi, alis, mata, hidung, 

pipi, mulut, bibir, gigi, kulit, dan dagu pada manusia. Wajah juga disebut sebagai 

kepala pada spesies lain. Penggunaan wajah adalah untuk identitas, penampilan, 

dan ekspresi wajah (Putra, 2018). Kerutan merupakan manifestasi kerusakan 

kulit pada wajah. Umumnya, munculnya kerutan di wajah merupakan tanda 

penuaan. Meski demikian, tidak jarang kerutan terbentuk di usia yang relatif 

muda, yang terkadang disebut sebagai penuaan dini. Kerutan adalah lipatan, 

garis, atau kerutan yang muncul pada wajah dan leher (Abriyani, 2018). Sering 

terpapar polutan, gaya hidup tidak sehat, dan paparan sinar matahari langsung 

merupakan faktor kunci dalam penuaan dini. 
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Keriput pada wajah sangat penting untuk diketahui karena keriput adalah 

tanda dari proses penuaan pada kulit yang alami. Keriput dapat menyebabkan 

kulit terlihat tidak segar dan sehat. Mengetahui keriput diwajah dapat membantu 

untuk menentukan perawatan kecantikan yang tepat atau memperbaiki 

kerusakan pada kulit wajah dan juga dapat membantu untuk mengambil tindakan 

yang diperlukan untuk meningkatkan kesehatan kulit secara keseluruhan. 

Pentingnya ada sistem untuk menganalisa keriput dan menentukan titik keriput 

karena dengan adanya sistem tersebut maka pengguna dapat mengetahui titik 

keriput diwajah agar perawatan kecantikan pada kulit wajah dapat tepat sasaran. 

Menemukan gambar yang memainkan peran penting dalam memberikan 

informasi visual adalah prosedurnya. Namun terkadang, karena semua gangguan 

tersebut, foto yang diambil untuk dianalisis berkualitas rendah. Hal ini sering 

terjadi akibat adanya gangguan pada gambar (image), antara lain noise yang 

memburuk, kabut yang menghalangi objek tertangkap, pencahayaan yang 

kurang memadai, dan situasi lainnya. Filtering adalah salah satu metode untuk 

memodifikasi atau meningkatkan kualitas citra setelah diturunkan oleh noise 

(Sulistiyanti, 2016). Isu tersebut di atas memicu minat para akademisi untuk 

mengembangkan sistem yang dapat mengidentifikasi kerutan wajah pada 

gambar pengguna. Penerapan Mengidentifikasi Kerutan pada Gambar Wajah 

memanfaatkan pendekatan Naive Bayes. Memanfaatkan Teknik Pemrosesan 

Gambar Naive Bayes berbasis Web.  
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B. Identifikasi Masalah 

Dari penjelasan latar belakang diatas memiliki identifikasi masalah yaitu 

pentingnya untuk mengenali letak keriput diarea wajah agar perawatan wajah 

tepat sasaran. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan Identifikasi Masalah diatas, dapat 

dirumuskan sebuah rumusan masalah. Bagaimana implementasi K-Means dan 

Naïve Bayes dalam pengolahan citra untuk mengetahui area-area munculnya 

keriput pada wajah? 

 

D. Batasan Masalah 

Untuk memperjelas arah dan tujuan penelitian, maka ditetapkan Batasan 

masalah sebagai berikut: 

1. Algoritma hanya mengambil kerutan di wajah manusia. 

2. Teknologi tersebut hanya dapat mengidentifikasi kerutan pada area wajah 

tertentu, termasuk dahi, hidung, sudut luar mata, dan kantung mata. 

3. JPG, PNG, dan JPEG adalah format file gambar yang digunakan. 

4. Gambar harus memiliki wajah, pencahayaan merata, dan lurus ke depan. 

5. Gambar yang diambil dari pengguna dan gambar Google. 

6. Citra yang digunakan dalam penelitian ini memiliki resolusi 580x580. 

7. Jumlah data 30 foto pengguna. 

8. Menggunakan bahasa pemrograman Ptython. 
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9. Sistem atau aplikasi ini berbasib web. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengaplikasikan metode 

Naïve Bayes dan K-Means dalam deteksi keriput wajah, penelitian ini dapat 

memberikan gambaran yang jelas tentang proses deteksi keriput wajah. 

 

F. Kegunaan dan Manfaat Penelitian 

1. Dapat melakukan deteksi letak keriput wajah melalui foto pengguna. 

2. Dapat mengetahui titik-titik atau area keriput yang terdapat pada wajah, 

sehingga pengguna dapat melakukan perawatan tepat sasaran. 

 

G. Metode Penelitian 

Adapun langkah-langkah yang diterapkan untuk mengembangkan 

sistem dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Teknik Penelitain  

Teknik penelitain yang digunakan pada penelitian ini yaitu 

deskriptif kualitatif. Prosedur penelitian yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu teknik waterfall. 

2. Prosedur Penelitian 

a. Studi Literatur 

Data tentang kerutan, deteksi wajah, dan masalah kulit lainnya dari 

jurnal dan artikel yang dapat digunakan sebagai panduan untuk 
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hasil akhir, dicari selama proses pengumpulan data. Setelah itu 

dilakukan review jurnal komparatif dengan menggunakan jurnal 

dan makalah tersebut. 

b. Pengumpulan Data  

Pada tahap ini teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah 

dengan mengambil foto wajah sebanyak 30 data, dari 30 data 

tersebut diambil berdasarkan umur yaitu umur 20-30 tahun. 

c. Rancangan Sistem 

Pada tahap ini peneliti melakukan perancangan sistem untuk 

mengetahui keriput pada wajah manusia dengan menggunakan 

Bahasa pemrograman phyton. 

d. Pembuatan Sistem 

Sistem yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman phyton, 

dengan berbasis web. 

e. Pengujian Sistem  

Pada tahap ini peneliti melakukan pengujian menggunakan 

Blackbox terhadap sistem perbaikan citra dan data yang sudah 

dikumpulkan apakah dapat menampilkan hasil yang sesuai 

diharapkan peneliti. 

f. Analisa  

Pada tahap ini peneliti melakukan analisa dari pengujian sistem 

dengan tujuan untuk mengetahui hasil dari penelitian. 

g. Laporan  
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Laporan ini disusun bersama dengan kesimpulan yang sejalan 

dengan temuan analitis dari pengumpulan data, desain sistem, 

konstruksi, dan pengujian. 

 

H. Jadwal Penelitian 

Berikut ini adalah garis waktu penelitian yang ditata dalam bagan Gantt. 

Pada Tabel 1.1 jadwal penelitian. 

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No 
Tahapan Bulan 

Januari Februari  Maret  April  Mei  Juni  

1.  Studi Literatur       

2.  Pengumpulan Data        

3.  Perancangan Sistem        

4.  Pembuatan Sistem       

5.  Pengujian Sistem       

6.  Analisa       

7.  Laporan       

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

Sistematika penulisan pada proposal ini adalah sebagai berikut: 

Bab I Pendahuluan 

Untuk membuat sistem penyusunan laporan, bab ini membahas 

sejarah masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah, dan batasan 

masalah. 

Bab II Tinjauan Pustaka 
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Selain membahas banyak ide yang terkait dengan topik yang sedang 

dibahas, bab ini juga membahas teori-teori yang terkait dengan 

pengolahan citra. 

Bab III Analisa dan Desain Sistem 

Selain membahas tentang gambaran perancangan sistem program, 

bab ini juga memaparkan temuan-temuan dari pengujian penulis 

terhadap permasalahan yang akan dibangun. 

Bab IV Hasil dan Evaluasi 

Dalam bab ini, temuan studi yang telah dilakukan oleh peneliti 

dibahas, dan data yang berasal dari hasil tes disajikan. 

Bab V Penutup 

Laporan akhir yang meliputi pendokumentasian hasil penelitian, 

termasuk yang berkaitan dengan prosedur pengumpulan data, desain 

sistem, dan hasil pengujian program yang dibuat, kini berada pada 

tahap ini.
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