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MOTTO 
 

 
ارًسُْی رِسُْعلْٱ عَمَ َّنِإَف  

Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, 

(Qs al-insyirah : 5) 

ارًسُْی رِسُْعلْٱ عَمَ َّنِإ  

sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

 (Qs al-insyirah : 6) 
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ABSTRAK 

 

Samsudin, Sistem Rekomendasi Pemilihan Model Potongan Rambut 

Berdasarkan Bentuk Wajah Menggunakan Metode Viola-Jones, Skripsi, Teknik 

Informatika, FTIK UN PGRI Kediri 2024. 

 

Kata kunci : Model Potongan Rambut, Bentuk Wajah, Viola-Jones  

 

 Bentuk wajah dan gaya rambut merupakan dua elemen yang saling 

berkaitan yang mana akan berpengaruh pada penampilan seseorang secara 

keseluruhan. Bentuk wajah memiliki bentuk yang berbeda-beda, seperti bulat, 

kotak, oval, wajik, dan berbentuk hati, Memilih gaya rambut harus menyesuaikan 

bentuk wajah agar mendapatkan hasil yang sesuai. Menurut peneliti, salah satu 

permasalahan yang sering muncul saat potong rambut adalah memilih gaya rambut 

yang tidak sesuai dengan bentuk wajah. Keadaan ini terjadi karena pelanggan 

kurang memahami bentuk wajah nya dan tidak mengetahui apakah gaya rambut 

yang diinginkan nya cocok dengan bentuk wajah nya. Penelitian ini bertujuan untuk 

memberikan pedoman yang lebih rinci bagi pelanggan dalam memilih gaya rambut 

yang dapat menyesuaikan dengan proporsi dan dimensi dari berbagai bagian wajah, 

sehingga memberikan rekomendasi model rambut yang cocok. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah metode viola-jones dengan tahapan haar-like 
feature, integral image, AdaBoost Machine Learning, cascade classifier. Hasil dari 

penelitian ini adalah sistem akan mendeteksi bentuk wajah lalu akan menghasilkan 

rekomendasi model potongan rambut dengan akurasi yang baik. Hasil kinerja uji 

coba sistem pemilihan model rambut berdasarkan bentuk wajah pada 30 responden 

menghasilkan 20% tidak cocok dan 80% dari 30 responden merasa cocok dengan 

hasil pemilihan model rambut berdasarkan bentuk wajah menggunakan metode 

viola-jones. 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 
 

 

 Pada bab ini bertujuan untuk memberikan gambaran latar belakang 

penelitian, mengidentifikasi permasalahan yang menjadi fokus utama, merumuskan 

pernyataan masalah, menetapkan batasan masalah yang relevan, menegaskan 

tujuan utama penelitian, menjelaskan manfaat hasil penelitian, merinci metode 

penelitian yang akan digunakan, dan menyusun jadwal pelaksanaan penelitian. 

 

A. Latar Belakang  

 Dimasa globalisasi, teknologi mengalami perkembangan yang begitu 

pesat, terlebih pada bidang teknologi informasi. Tentunya dengan peristiwa 

ini menjadikan dampak yang sangat signifikan pada sendi-sendi kehidupan 

manusia. Perkembangan teknologi telah memperoleh banyaknya temuan baru 

yang begitu banyak memberikan manfaat dalam menyelesaikan persoalan 

manusia. Atas temuan-temuan baru yang begitu mempermudah sistem kerja 

manusia, juga bisa kita lihat dari ruang lingkup potong rambut, dimana 

teknologi diterapkan dalam industri potong rambut ini, yakni memilih jenis 

model rambut yang diinginkan (Irawan et al., 2019)  

Rambut ialah salah satu aspek penting pada tubuh manusia, terutama 

dalam diri seorang pria. Rambut merupakan sebuah mahkota bagi seorang 

pria yang tidak dapat di jauhkan dari gaya penampilannya. Rambut juga bisa 

menggambarkan usia, kesehatan serta kepribadian seseorang. Mutu individu 
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tidak cuma berpatokan dalam hal penampilan saja, tapi juga seperti hal 

kesehatan, pikiran sehat, karakter. Walaupun memiliki penampilan yang 

menarik, seseorang bisa merasakan tidak percayaan diri apabila tidak 

mempunyai rambut serta style yang cocok yang dia mau (Danar Putra 

Pamungkas, 2019) 

 Persoalan yang kerap timbul ketika melakukan potong rambut ialah 

merasa bingung dengan jenis model yang mana akan dipakai. Peristiwa ini 

dikarenakan pelanggan tidak mengetahui tipe potongan seperti apa yang dia 

inginkan.  

 Maka dari itu, dilaksanakan penyesuaian pola bentuk wajah pada saat 

memilih model rambut yang hendak dipakai dengan memakai cara viola-

jones. Metode viola-jones di uji menggunakan uji coba langsung dan uji 

confusion matrix untuk mengetahui nilai akurasi metode viola-jones dalam 

melakukan deteksi bentuk wajah.  

 Mengimplementasikan metode viola-jones agar mengetahui wajah pada 

gambar serta menghitung wajah di gambar. Penghitungan wajah di gambar bisa 

dipakai untuk tahapan pencatatan. sekelompok orang pada acara tertentu, 

misalnya acara workshop, sehingga tidak perlu menghitung peserta satu per 

satu secara manual untuk mempercepat proses pendataan. (Mahmudi et al., 

2019) Metode viola-jones juga bisa mendeteksi wajah dalam melakukan 

perhitungan jumlah pelanggan yang datang, memakai fitur haar bisa 

memeriksa nilai interval rendah dan tinggi, serta integral image mempunyai 
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efek menghitung seluruh piksel dalam persegi panjang dengan cuma 4 nilai 

yang valid. (Fery et al., 2020) 

Metode Viola Jones diterapkan dalam cara pemilahan gaya rambut 

agar deteksi bentuk wajah di wajah pemakai. cara itu mengaitkan metode fitur 

haar, integral image, serta fitur adaBoost, lalu diolah jadi cascade classifier. 

elemen utama dari algoritma Viola-Jones ialah tata cara perhitungan dan 

pemilihan fitur. Mengekstraksi fitur haar memakai integral image 

memperlaju tempo komputasi dibandingkan pada komputasi per piksel. (Vera 

Wati et al., 2023)  keutamaan algoritma Viola Jones ialah karakteristiknya 

yang kuat, yakni mempunyai peringkat deteksi wajah yang tinggi untuk 

melacak gambar pada tingkat kesalahan minim. (Syafira, 2020) 

Pemilihan gaya model potongan rambut berdasarkan bentuk wajah 

Terdapat beberapa jenis pilihan gaya model potongan rambut yang didukung 

yang dapat membantu memberikan ide gaya model potongan rambut yang 

sesuai dari rekomendasi yang ditampilkan kepada pengguna. Sistem 

dikembangkan disebabkan pemilihan style model potongan rambut tetap 

dikerjakan dengan cara manual. Dengan tidak memahami bentuk wajahnya, 

pelanggan memilih style tipe potongan rambut sesuai contoh gambar yang 

tertempel di dinding. Lewat anjuran pemilihan style tipe potongan rambut 

sesuai bentuk wajah, kami ingin bisa menolong konsumen memperoleh 

potongan rambut yang dia mau, hingga menaikkan efektivitas serta efisiensi 

teknologi digital. 

 



 

 

 

 

 

 

17 

Berdasarkan uraian diatas peneliti tertarik untuk mengambil judul 

“SISTEM REKOMENDASI PEMILIHAN MODEL POTONGAN 

RAMBUT BERDASRAKAN BENTUK WAJAH MENGGUNAKAN 

METODE VIOLA-JONES”. 

 

B. Identifikasi Masalah   

Adapun yang menjadi latar belakang masalah dari riset ini ialah selaku 

berikut ini:   

1. Customer tidak puas disebabkan hasil potongan tidak cocok dengan 

ekspektasi yang diharapkan. 

2. Customer tidak dapat melakukan pemilihan model potongan rambut yang 

cocok pada bentuk mukanya. 

 

C. Rumusan Masalah   

Berdasarkan dari latar belakang yang telah dijelaskan diatas maka dapat 

dirumuskan dalam penelitian ini sebagai berikut:  

1. Bagaimana cara metode viola jones mendeteksi bentuk wajah dan 

menghasilkan rekomendasi potongan model rambut? 

2. Bagaimana akurasi metode viola jones untuk mendeteksi bentuk wajah?  

 

D. Batasan Masalah  

Adapun yang menjadi batasan masalah dalam riset ini ialah selaku berikut 

ini:  
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1. Berdasarkan identifikasi di atas maka batasan permasalahan dalam riset 

ini ialah gimana proses pengembangan pemilihan model rambut 

berdasarkan bentuk wajah yang diciptakan memakai metode Viola-jones. 

2. Sistem diciptakan supaya customer memperoleh potongan rambut yang 

cocok dengan harapannya. 

3. Sistem yang dicitakan cuma digunakan bagi laki-laki.  

4. Metode pada rancangan pola ini memakai metode Viola-Jones. 

 

E. Tujuan Penelitian   

Adapun yang menjadi tujuan utama dalam riset ini ialah selaku berikut ini:  

1. Untuk mengetahui perolehan sistem rekomendasi pemilihan potongan 

model rambut berdasarkan bentuk wajah memakai metode Viola- jones. 

2. Untuk menguji akurasi metode Viola- jones untuk deteksi bentuk wajah. 

 

F. Manfaat Penelitian  

Adapun yang menjadi manfaat pada riset ini ialah selaku hal berikut:   

1. Bisa menolong customer untuk mengerjakan pemilihan model potong 

rambut yang cocok dengan harapanya.  

2. Bisa dipakai sebagai pedoman apabila mengerjakan pemilihan model 

potongan rambut. 

 

G. Metode Penelitian 

Dalam riset ini, peneliti melaksanakan cara yang dipakai ketika  
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melaksanakan riset ini ialah sebagai berikut : 

 
Gambar 1. 1 Metode Penelitian 

 

Menurut pada gambar yang sudah diuraikan, maka bisa dilakukan 

pendeskripsian selaku berikut ini:  

1. Studi literatur 

Tahapan awal pada riset ini ialah melakukan pencarian penelitian 

terdahulu yang pernah melakukan pembahasan mengenai metode viola- 

Jones yang hendak dipakai. 

2. Pengumpulan data 

Data pada riset ini diperoleh dari riset kepustakaan serta memakai 

metode Viola-Jones. Adapun jenis data yang diambil ialah foto model 

potongan rambut serta bentuk wajah. Riset ini memakai tahapan 

studi 
literatur

pengmpulan 
data

implementasi 
sistem

uji coba

perancangan 
sistem

desain 
sistem

debugging

penyusunan
laporan
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penyesuaian gaya rambut serta bentuk wajah selaku objek analisis. Data 

dalam mendeteksi bentuk wajah diperoleh atas bentuk wajah periset dan 

sebagian orang dilingkungannya. 

3. Perancangan sistem  

Perancangan pola bersumber atas perolehan riset literatur serta 

dikerjakan dengan menciptakan tahapan yang pasti. lalu dipilih 

algoritma yang cocok agar diimplementasikan dalam riset ini. 

4. Desain sistem  

Tahapan penyusunan pola dimulai pada proses pelatihan serta 

pengujian. penyusunan hendak diimplementasikan pada penulisan kode 

memakai bahasa pemrograman Python. proses riset disusun selaku 

aplikasi desktop. 

5. Uji coba  

Selama fase pengujian, fokus diposisikan dalam efektivitas logika sistem 

untuk menegaskan kalau semua yang diuji dilakukan dengan benar. 

Setelah fase ini selesai, sistem diuji melewati pengujian fungsional baik 

pada perangkat lunak maupun di luar sistem. 

6. Implementasi  

Bahasa pemrograman Python akan digunakan untuk 

mengimplementasikan hasil perancangan sistem sebelum pengujian. 

7. Debugging 

Apabila didapatkan bug dalam program di proses pengujian, untuk itu 

hendak dikerjakan perbaikan dengan metode membereskan bug atau  
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kesalahan di program. 

8. Penyusunan laporan  

Laporan hasil analisis disusun atas dasar yang sudah diperoleh, 

penyusunan sistem, penerapan sistem, kesimpulan serta kalimat penutup. 

 

H. Jadwal Penelitian 

adapun yang menjadi deskripsi jadwal yang dipakai dalam riset ini ialah 

selaku berikut ini: 

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No. Uraian Kegiatan 
Bulan 
ke-1 

Bulan 
ke-2 

Bulan 
ke-3 

Bulan 
ke-4 

Bulan 
ke-5 

Bulan 
ke-6 

1. Studi Literatur       

2. Pengumpulan Data       

3. Analisa Sistem       

4. Perancangan Sistem       

5. Desain Sistem       

6. Implementasi       

7. Pengujian Sistem       

8. Penyusunan laporan       

 

I. Sistematika Penulisan Penelitian 

 Adapun yang menjadi sistematika dalam penulisan ini ialah selaku 

berikut ini:  

BAB 1 PENDAHULUAN  

Bab ini memuat latar belakang masalah, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat dan 
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kegunaan, metode penelitian, agenda penelitian, dan sistematika 

penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Bab ini menjelaskan landasan teori, tinjauan literatur dan literatur  

dan perancangan sistem, menguraikan landasan teori yang terlibat 

dalam penelitian dan perancangan sistem yang akan dibuat. 

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM  

Bab ini membahas analisis sistem, yaitu mengidentifikasi masalah 

dan merancang sistem yang akan dibuat. 

BAB IV IMPLEMENTASI  

Bab ini membahas Implementasi lembar kerja, menghubungkan 

lembar kerja, implementasi program, pengujian sistem, hasil, dan 

evaluasi hasil.  

BAB V PENUTUP 

Bab terakhir ini memberikan rekomendasi untuk perbaikan penelitian 

lebih lanjut serta ringkasan atau kesimpulan dari penelitian yang telah 

dilakukan. 
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