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MOTTO : 

 
 

Jika tidak bisa bermanfaat untuk masyarakat, setidaknya dirimu tidak menjadi 

sampah masyarakat. 

"Gagal itu makanan sehari-hari. Itu biasa, yang penting bagimana (kamu) 

menyikapinya. Evaluasi. Bangkit. Gagal lagi? Bangkit lagi!" - (Chairul Tanjung) 

“Sesuatu yang didapatkan dengan mudah akan menghilang dengan cara yang 

mudah juga dan tentu ini tidak akan membentuk karakter manusia yang tangguh 

” (Bob Sadino) 
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ABSTRAK 

Mohamad   Bayu   Setiawan.   2023.   RANCANG   BANGUN   ALAT SMART 

LOCKDOOR DENGAN SENSOR FINGERPRINT DAN MODUL BLUETOOTH 

BERBASIS ARDUINO MEGA. Tugas Akhir, D- III Teknik Elektronika, Fakultas 

Teknik UN PGRI Kediri. 

 

Ruang inventaris menjadi bagian penting karena berisi aset perusahaan 

yang rawan akan tindakan kejahatan dan pencurian, karena di dalam ruang 

inventaris terdapat aset kantor seperti komputer, mesin printer, mesin fotokopi, 

telepon, berkas dokumen yang bersifat penting dan aset lain yang terdapat pada 

ruang inventaris. untuk meminimalisir permasalahan tersebut dalam proyek akhir 

ini peneliti membuat alat yang bernama smart lockdoor dengan sensor fingerprint 

dan modul bluetooth berbasis arduino mega sehingga dapat terjaga dan terjamin 

keamanannya. Tujuan penelitian ini antara lain: (1) Mengetahui rancang bangun 

pengembangan alat smartlockdoor dengan sensor fingerprint dan modul bluetooth 

berbasis arduino mega dan (2) Mengetahui sistem kerja rancang bangun 

pengembangan alat smart lockdoor dengan sensor fingerprint dan modul bluetooth 

berbasis arduino mega Penelitian ini menggunakan model prosedural untuk model 

pengembangannya. 

Hasil pengembangan alat ini yaitu (1) Rancang bangun alat smart lockdoor 

dengan sensor fingerprint dan modul bluetooth berbasis arduino mega, meliputi: 

(a) Langkah pertama pada proses manufaktur dengan mengukur dan memotong 

akrilik sesuai desain dan rancang bangun yang dibuat, (b) Langkah kedua 

memasang komponen, instalasi kelistrikan pada setiap komponen masing-masing 

dan pemasangan komponen alat pada prototype pintu, (c) Setelah selesai pada 

proses perancangan dan pembuatan maka alat smart lockdoor dengan sensor 

fingerprint dan modul bluetooth berbasis arduino mega siap untuk diuji dan 

diaplikasikan. (2) Sistem kerja dari alat smart lockdoor dengan sensor fingerprint 

dan modul bluetooth berbasis arduino mega, yaitu: (a) Menyalakan tombol 

On/Off pada alat, (b) Masukan sidik jari dan pengenal suara pada aplikasi arduino 

bluecontrol, (c) Ketika suara sidik jari dan suara dikenali maka otomatis solenoid 

doorlock aktif dan pintu dapat dibuka. untuk mengetahui tingkat keamanan pada 

alat ini perlu diuji coba dan dipraktekan secara langsung sehingga dapat 

mengetahui sistem kerjanya. 

 
Kata kunci : ruang inventaris, solenoid doorlock, arduino mega 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang 

 

Pada masa sekarang ini segala sesuatunya serba efisien dan praktis. Dengan kunci 

konvensional akan tidak efisien jika memiliki pintu yang banyak, karena kita harus 

membawa banyak kunci. Untuk mempermudah mobilitas manusia, pengembangan teknologi 

dilakukan seperti penggunaan android sebagai pengganti kunci pintu. Berdasarkan hal 

tersebut di atas, terpikirkan oleh penulis untuk membuat pengaman pintu yang dapat 

dikendalikan dari jarak jauh sehingga dapat memudahkan pemilik untuk mengontrol kunci 

pintu ketika lupa mengunci atau menaruh kunci pintu (Soedjarwanto et al., 2021). Di 

lingkungan umum terutama kantor, sekolah, bank dan instasi lain banyak mengalami 

permasalahan dibidang keamanan, sehingga kecanggihan dan kemajuan teknologi sangat 

berkembang dengan pesat terutama sistem keamanan pada suatu tempat ataupun instasi 

sangat dibutuhkan. 

Ruang inventaris menjadi bagian penting karena berisi aset perusahaan yang rawan akan 

tindakan kejahatan dan pencurian, karena di dalam ruang inventaris terdapat aset kantor 

seperti komputer, mesin printer, mesin fotokopi, telepon, berkas dokumen yang bersifat 

penting dan aset lain yang terdapat pada ruang inventaris. 
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Semakin maraknya tindakan kejahatan dan pencurian maka tingkat keamanan perlu 

ditingkatkan seiring mengikuti perkembangan zaman, terutama di lingkungan 

perkantoran. Pada ruang inventaris terdapat aset perusahaan dan berkas dokumen penting 

yang sering disorot para pelaku kejahatan untuk mencuri barang didalamnya. Para pelaku 

biasanya melakukan tindak kejahatan dengan menduplikat kunci dan memanipulasi 

CCTV yang memantau selama 24 jam lalu mencuri barang yang terdapat pada ruang 

inventaris. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka untuk meminimalisir permasalahan tersebut 

dalam proyek akhir ini peneliti membuat alat yang bernama smart lockdoor dengan 

sensor fingerprint dan modul bluetooth berbasis arduino mega yang dapat diakses 

melalui handphone sehingga keamanan pada ruang inventaris dapat terjamin. 

Penambahan sensor fingerprint dan pengenal suara modul bluetooth yang diakses melalui 

handphone dapat memfilter orang yang ingin memasuki ruang inventaris karena perlu 

memasukan sidik jari dan pengenal suara supaya dapat membuka pintu, sehingga dapat 

terjaga dan terjamin keamanannnya. Sensor fingerprint dapat memetakan sidik jari pada 

pengujian dan sidik jari dapat terbaca dengan waktu yang cukup cepat, apabila sidik jari 

dipetakan dengan keadaan tercoret bolpoin maka sensor akan tetap dapat membaca sidik 

jari, lalu solenoid doorlock akan bergerak dan terbuka pada proses selanjutnya 

(Abroruddin et al., 2020). 

 

 
 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasi pokok permasalahan dalam penelitian 

ini, yaitu: 
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1. Sering terjadi kehilangan berkas karena pencurian dokumen pada lemari arsip di 

ruang inventaris. 

2. Kurangnya keamanan pada kantor meski sudah ada CCTV yang aktif 24 jam 

 

 
 

C. Batasan Masalah 

Supaya tidak meluasnya permasalahan yang akan di bahas maka perlu adanya 

pembatasan masalah. Maka batasan masalah pada proposal laporan tugas akhir ini antara lain 

: 

 

1. Ruang inventaris perlu ditambahkan sistem keamanan berupa finger print dan 

pengenal suara modul Bluetooth. 

2.  Penggunaan mikrokontroler Arduino Mega diharapkan dapat membantu pada 

keamanan pintu ruang inventaris 

3. Fitur fingerprint dan pengenal suara modul bluetooth pada Arduino Mega untuk 

memaksimalkan sistem keamanan pada ruang inventaris kantor. 

 
 

D. Rumusan Masalah 

 

Adapun beberapa permasalahan yang akan dibahas dalam pembuatan alat ini, 

antara lain : 

1. Bagaimana rancang bangun pengembangan alat Smart Lockdoor dengan sensor 

fingerprint dan modul bluetooth berbasis Arduino Mega? 

2. Bagaimana sistem kerja pada rancang bangun pengembangan alat Smart Lockdoor 

 

dengan sensor fingerprint dan modul bluetooth berbasis arduino mega? 
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E. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari rancang bangun Alat Smart Lockdoor dengan sensor fingerprint dan 

modul bluetooth berbasis Arduino Mega ini antara lain : 

1. Mengetahui rancang bangun pengembangan Alat Smart Lockdoor dengan sensor 

fingerprint dan modul bluetooth berbasis arduino mega. 

2. Mengetahui sistem kerja rancang bangun pengembangan Alat Smart Lockdoor 

 

dengan sensor fingerprint dan modul bluetooth berbasis arduino mega. 

 

 
 

F. Manfaat Penelitian 

 

Adapun manfaat dari penulisan proposal laporan akhir adalah sebagai berikut: 

 

1. Dokumen dan berkas inventaris terjaga dengan aman. 

 

2. Mencegah terjadinya pencurian dokumen dan berkas inventaris. 

 

3. Penulis dapat mengaplikasikan teori mengenai alat smart lockdoor dengan sensor 

fimgerprint dan modul Bluetooth berbasis arduino mega 

4. Penulis dapat mengembangkan hasil penelitian prodi mengenai alat pengaman 

gudang otomatis menjadi alat smart lockdoor dengan sensor fingerprint dan modul 

bluetooth berbasis arduino mega. 


