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ABSTRAK 

 
Eka Putri Febriyana: Pengembangan Media Audio Visual Berbasis Articulate 

Storyline Materi Macam-Macam Gaya Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar, Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2019. 

Kata Kunci: Media Audio Visual Berbasis Articulate Storyline, Macam-Macam Gaya 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi bahwa, dalam proses pembelajaran guru masih 

menggunakan metode ceramah sehingga membuat siswa merasa bosan dan kurang 

aktif dalam proses pembelajaran. Pada mata pelajaran IPA materi macam macam gaya, 

guru hanya menggunakan buku tematik dan menggunakan metode ceramah tanpa 

menggunakan media pembelajaran. Permasalahan tersebut berdampak pada siswa, 

siswa menjadi kurang aktif dalam pembelajaran karena proses pembelajaran tidak 

menarik. Rumusan masalah yaitu bagaimana kevalidan, keefektifan, respon guru dan 

siswa pada media audio visual berbasis articulate storyline materi macam-macam 

gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar dalam penggunaanya sebagai media saat 

pembelajaran. Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and 

Development (R&D) dengan model ADDIE (Analyze, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation). Subjek penelitian ini adalah guru dan siswa kelas 

IV SDN Pehwetan 1 Kecamatan Papar Kabupaten Kediri. Hasil dari pengembangan 

media audio visual berbasis articulate storyline adalah sebagai berikut: (1) Hasil 

validasi media audio visual berbasis articulate storyline mendapatkan persentase 90%, 

hasil validasi materi macam-macam gaya mendapatkan persentase 96% dan hasil 

validasi perangkat pembelajaran mendapatkan persentase 97% dinyatakan sangat valid 

baik digunakan tanpa revisi. (2) Hasil efektifitas media audio visual berbasis articulate 

storyline pada uji coba terbatas mendapatkan persentase 87,5% sedangkan uji coba 

luas mendapatkan persentase 94,11% dinyatakan sangat efektif digunakan saat 

pembelajaran. (3) Hasil angket respon respon guru diperoleh hasil persentase 96% 

dinyatakan sangat baik dan hasil angket respon siswa pada uji coba terbatas diperoleh 

persentase 100% sedangkan pada uji coba luas diperoleh hasil persentase 100% 

dinyatakan sangat baik. 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Pembelajaran merupakan proses kegiatan belajar mengajar dan juga berperan dalam 

menentukan keberhasilan belajar siswa. Dari proses pembelajaran, akan terjadi sebuah 

kegiatan timbal balik antara guru dengan siswa untuk menuju tujuan yang lebih baik. 

Menurut Laksmi Prihantoro dalam Trianto, (2010:137) IPA merupakan suatu produk, 

proses, dan aplikasi. Sebagai produk, IPA merupakan sekumpulan pengetahuan dan 

sekumpulan konsep dan bagan konsep. Sebagai suatu proses, IPA merupakan proses 

yang dipergunakan untuk mempelajari objek studi, menemukan dan mengembangkan 

produk produk sains, dan sebagai aplikasi, teori-teori IPA akan melahirkan teknologi 

yang dapat memberi kemudahan bagi kehidupan. 

Pembelajaran IPA di sekolah dasar memiliki tujuan. Tujuan pembelajaran IPA di 

kelas 4 sekolah dasar mencakup empat kompetensi, yaitu (1) kompetensi sikap spiritual, 

(2) sikap sosial, (3) pengetahuan, dan (4) keterampilan. Kompetensi tersebut dicapai 

melalui proses pembelajaran intrakulikuler, kokulikuler, dan ekstrakulikuler.Sikap 

Spriritual, yaitu menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. Adapun 

rumusan Kompetensi Sikap Sosial yaitu menunjukkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggungjawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, 

teman, guru, dan masyarakat. 

Untuk mencapai tujuan tersebut, garis besar materi meliputi, bentuk dan fungsi 

bagian tubuh pada hewan dan tumbuhan; siklus hidup makhluk hidup serta upaya 
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pelestariannya; macam-macam gaya (gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya 

gravitasi, dan gaya gesekkan); hubungan gaya dengan gerak pada peristiwa di 

lingkungan sekitar; sumber energi, perubahan bentuk energi, dan sumber energi 

alternatif (angin, air, matahari, panas bumi, bahan bakar organik, dan nuklir); sifat- 

sifat bunyi dan kaitannya dengan indera pendengaran; sifat-sifat cahaya dan kaitannya 

dengan indera penglihatan; dan upaya keseimbangan dan pelestarian sumber daya 

alam. 

Salah satu materi pada mata mata pelajaran IPA tersebut terdapat pada KD 3.3. 

mengidentifikasi macam - macam gaya, antara lain: gaya otot, gaya listrik, gaya 

magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan. Adapun indikator pada KD tersebut antara 

lain: 3.3.1 menyebutkan macam-macam gaya otot,3.3.2 menyebutkan macam-macam 

gaya listrik, 3.3.3 memberi contoh macam-macam gaya magnet, dan 3.3.4 memberi 

contoh gaya gravitasi dan gaya gesekan. Dengan indikator tersebut, harapannya siswa 

dapat mengidentifikasi macam - macam gaya, antara lain: gaya otot, gaya listrik, gaya 

magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilaksanakan pada tanggal 5April 2022 di 

kelas IV SDN Pehwetan I Kecamatan Papar Kabupaten Kediri diketahui bahwa, dalam 

proses pembelajaran guru masih menggunakan metode ceramah sehingga membuat 

siswa merasa bosan dan kurang aktif dalam proses pembelajaran.Pada mata pelajaran 

IPA materi macam macam gaya guru hanya menggunakan buku tematik dan 

menggunakanmetode ceramah tanpa menggunakan media pembelajaran. 

Permasalahan tersebut berdampak pada siswa, siswa menjadi kurang aktif dalam 

pembelajaran karena proses pembelajaran tidak menarik. Hal ini menyebabkan siswa 
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menjadi bosan dan kurang memahami materi yang telah disampaikan oleh guru. 

Permasalahan tersebut menyebabkan kemampuan siswa pada materi macam macam 

gaya kurang bisa diterima dan dipahami. Permasalahan ini dibuktikan dengan hasil 

nilai siswa kelas IV SDN Pehwetan I Kecamatan Papar Kabupaten Kediri dalam 

pembelajaran materi macam – macam gaya kurang dari KKM lebih dari 50% jumlah 

siswa. 

Solusi untuk mengatasi masalah tersebut dikembangankan media pembelajaran 

berupa media audio visual berbasis Articulate Soryline materi macam gaya untuk 

siswa kelas 4 sekolah dasar. Menurut Suryani (2018:52), “Media audio visual 

merupakan cara menghasilkan atau menyampaikan materi dengan menggunakan 

mesin-mesin mekanis dan elektronik, untuk menyampaikan pesan - pesan audio 

visual”. Dari uraian pedapat diatas dapat disimpulkan bahwa media audio visual 

merupakan cara penyampaian materi atau pesan – pesan audio visual menggunkan 

mesin elektronik. 

Menurut Amiroh (2019:2), “Ariculate Storyline merupakan salah satu 

multimedia yang digunakan untuk membuat media pembelajaran interaktif dengan 

konten yang berupa gabungan teks, gambar, grafik, suara, animasi, dan video. Hasil 

publikasi Articulate Storyline berupa media berbasis web atau berupa application file 

yang bisa dijalankan pada berbagai perangkat seperti laptop, tablet, smartphone, 

maupun handphone”. Dari uraian pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa media 

Articulate Storyline merupakan suatu media interaktif yang berisi berbagai animasi, 

teks, suara, video. 
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Berdasarkan pemaparan uraian tersebut dipilihlah judul penelitian 

“PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO VISUAL BERBASIS ARTICULATE 

STORYLINE MATERI MACAM MACAM GAYA UNTUK SISWA KELAS IV 

SEKOLAH DASAR ”. 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, penelitian ini akan 

mengembangkan media pembelajaran berupa auido visual berbasis Articulate 

Storyline materi macam macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar. 

Pengembangan ini didasarkan pada permasalahan sebagai berikut. 

Permasalahan pertama yaitu guru belum menggunakan media pembelajaran 

dalam penyampaian materi macam-macam gaya. Dalam menyampaikan materi 

macam-macam gaya di kelas IV guru hanya menggunakan metode ceramah. Guru juga 

hanya mengandalkan buku tematik siswa, yang gambar dan penjelasanya sedikit. 

Permasalahan kedua yaitu kurangnya motivasi guru. Guru kurang termotivasi 

untuk menggunakan media pembelajaran dan menambah bacaan maupun gambar 

dalam materi macam-macam gaya. Dengan kurangnya bacaan, gambar dan tidak 

adanya media pembelajaran yang digunakan, hal ini mengakibatkan siswa kurang 

memahami materi yang disampaikan. Selain itu, juga dapat berakibat siswa menjadi 

bosan dalam pembelajaran. 

Permasalahan ketiga yaitu rendahnya minat belajar siswa. Rendahnya minat 

belajar siswa terjadi karena beberapa faktor. Faktor utama yaitu proses pembelajaran 

yang kurang menarik. Selain itu kurangnya sumber bacaan, gambar dan tidak adanya 

media pembelajaran juga merupakan faktor yang menyebabkan rendahnya minat 
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belajar siswa. Akibatnya siswa merasa bosan saat proses pembelajaran dan berakibat 

pada hasil belajar siswa. 

C. Pembatasan Masalah 

 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, penelitian ini membatasi masalah 

sebagai berikut : 

1. kevalidan produk media audio visual berbasis articulate storyline materi macam 

macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar; 

2. keefeektifan produk media audio visual berbasis articulate storyline materi 

macam macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar ; dan 

3. respon guru dan siswa terhadap media audio visual berbasis articulate storyline 

 

materi macam macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar. 

 
D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan pembatasan masalah tersebut, masalah penelitian ini dirumuskan 

sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan produk media audio visual berbasis articulate storyline 

 

materi macam macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar? 

 

2. Bagaimana keefektifan produk media audio visual berbasis articulate storyline 

 

materi macam macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar? 

 

3. Bagaimana respon guru dan siswa terhadap media audio visual berbasis articulate 

storyline materi macam macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar ? 

E. Tujuan Penelitian 

 

Dari pemaparan rumusan masalah diatas, dapat diketahui tujuan dalam 

penelitian ini sebagai berikut : 
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1. untuk mengetahui kevalidan produk media audio visual berbasis articulate 

storyline materi macam macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar; 

2. untuk mengetahui keefektifan produk media audio visual berbasis articulate 

storyline materi macam macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar;dan 

3. untuk mengetahui respon guru dan siswa terhadap media audio visual berbasis 

 

articulate storyline materi macam macam gaya untuk siswa kelas 4 sekolah dasar. 

 
F. Manfaat Penelitaian 

 

Hasil dari penelitian ini yang diinginkan akan memperoleh manfaat sebagai 

berikut. 

1. Bagi Guru 

 

Hasil penelitian ini bermanfaat bagi guru sebagai penambah wawasan terkait media 

pembelajaran yang sesuai dengan materi yang diruju dan sebagai alternatif untuk 

menentukan media pembelajaran, sehingga diharapkan dapat mempermudah guru 

dalam menyampaikan materi kepada siswa. 

2. Bagi Siswa 

 

Hasil penelitian ini bermanfaat bagi siswa yaitu dapat meningkatkan minat dan 

motivasi serta dapat melihat kondisi nyata dari materi yang telah disampaikan 

melalui interaksi langsung dengan media. 

3. Bagi Perpustakaan PGSD 

 

Hasil penelitian ini bermanfaat bagi perpustakaan PGSD sebagai sumber 

pengetahuan wawasan, dan inovasi pengembangan media terbaru. 
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