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ABSTRAK

Dewi Ratna Nurul Azizah: Pengembangan Media Visual Dumeh (Dunia
Metamorfosis Hewan) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Tahapan
Metamorfosis Kelas IV SD Negeri 1 Cengkok, skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI
Kediri, 2022.

Kata Kunci: Pengembangan Media Visual Dumeh (Dunia Metamorfosis Hewan),
kevalidan, kepraktisan dan keefektifan.

Penelitian ini dilatarbelakang hasil observasi yang dilakukan di sekolah dasar
yang menunjukan pembelajaran IPA pada kompetensi dasar metamorfosis yang ada di
kelas IV. Berdasarkan hasil wawancara dan observasi terdapat masalah pokok yaitu (1)
media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran kurang menarik, (2) guru hanya
dominan menggunakan metode ceramah dalam proses kegiatan belajar mengajar, (3) guru
masih menggunakan buku LKS atau buku yang sudah tersedia, (4) dalam pemberian
tugas siswa masih mengerjakan pada buku LKS, (5) siswa merasa bosan dan mengantuk
karena tidak ada media pendukung.Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui
kevalidan, kepraktisan dan keefektifan pengembangan media visual dumeh (dunia
metamorfosis hewan) untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi metamorfosis.

Pada penelitian ini menggunakan metode penelitian RnD (Research and
Develoment). Model pengembangan yang digunakan pada perkembangan media dumeh
(dunia metamorfois hewan) yaitu Model penelitian dan pengembangan ADDIE memiliki
5 tahap, meliputi (1) Tahap analisis (analysis), (2) Tahap perancangan (design), (3) Tahap
Pengembangan (development), (4) Tahap implementasi (implementation), (5) evaluasi
(evaluation). Subjek pada penelitian ini menggunakan semua kelas IV SD Negeri 1
Cengkok yang berjumlah 25 siswa dan SD Negeri 1 Ngronggot kelas 1V yang berjumlah
10 siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini meliputi
wawancara tidak terstruktur, dokumentasi, observasi dan post tes. Instrumen yang
digunakan pada penelitian ini yaitu angket validasi ahli media, angket validasi ahli
materi, dan angket respon guru dan siswa. Teknik pengumpulan data dan analisis yang
digunakan yaitu menjabarkan hasil observasi dan wawancara.

Hasil dari penelitian ini adalah kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.
Berdasarkan validasi materi memperoleh skor 88%, sedangkan validasi media
memperoleh skor 90%. Berdasarkan jumlah nilai akhir dari validasi materi dan validasi
media masuk dalam kategori sangat valid. Hasil uji kepraktisan dari angket respon guru
memperoleh presentase skor 88% pada uji coba terbatas dan uji coba luar memperoleh
presentase 90%. Angket respon siswa uji coba terbatas (10 siswa) memperoleh presentase
skor 92%, dan angket respon siswa uji coba luas (25 siswa) memperoleh presentase 95%,
sehingga kriteria kepraktisan masuk dalam kategori sangat praktis. Hasil uji keefektifn
dengan dilakukan uji coba terbatas (10 siswa) menunjukkan skor rata-rata 82, sedangkan
uji coba luas (25 siswa) menunjukkan skor rata-rata 82,4 sehingga siswa memperoleh nilai
> KKM 73. Menunjukan rentang ketuntasan berada dengan kategori sangat efektif.
Kesimpulan dari penelitian ini yaitu Pengembangan Media Visual Dumeh (Dunia
Metamorfosis Hewan) untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi metamorfosis
karena sudah melalui uji kevalidan, kepraktisan, keefektifan dan dinyatakan layak untuk
digunakan.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Seiring mengikuti perkembangan zaman, sebuah pendidikan menjadi
aspek yang sangat penting bagi manusia. Pendidikan menjadi sebuah wahana
dan merupakan instrumen yang digunakan bukan saja membebaskan manusia
dari keterbelakangan dan kebodohan. Pendidikan mampu menanamkan
kapasitas baru sehingga dapat diperoleh manusia produktif. Dengan
kemampuan inilah manusia dapat terus membuat suatu perubahan dalam
mengembangkan hidup dan kehidupannya sendiri. Bukan hanya itu,
pendidikan juga membantu manusia dalam memecahkan problema kehidupan
pada masa kini hingga masa mendatang.

Menurut Djumali (2014:1), “Pendidikan merupakan suatu proses yang
diperlukan untuk mendapatkan keseimbangan dan kesempurnaan dalam
perkembangan individu maupun masyarakat”. Untuk mencapai tujuan
pendidikan perlu mengembangkan potensi dari peserta didik agar menjadi
manusia yang beriman dan bertakwa kepada tuhan yang Maha Esa, berakhlak
mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang
demokratis serta bertanggung jawab UU. No 20 tahun 2003. Salah satu upaya
untuk mengembangkan sebuah potensi dari pesrta didik yaitu kegiatan belajar

mengajar. Kegiatan belajar mengajar merupakan proses pembelajaran yang



didalamnya terdapat dua komponen yaitu guru dan peserta didik. Kegiatan
pembelajaran dikelas, salah satunya terdapat mata pelajaran Iimu
Pengetahuan Alam.

Pembelajaran IPA merupakan kumpulan dari pengetahuan yang
mengandung fakta-fakta, konsep, atau prinsip-prinsip dalam proses
penemuan. Tujuan pembelajaran IPA adalah menumbuhkan sikap peserta
didik untuk bersyukur kepada ciptaan Tuhan Yang Maha Esa, menerapkan
pembelajaran IPA dalam kehidupan sehari-hari, mengembangkan rasa ingin
tahu terhadap sains, teknologi, dan masyarakat, memelihara serta menjaga
kelestarian lingkungan. Menurut Depdiknas (2004: 23) “Pembelajaran IPA di
sekolah dasar menekankan pada pemberian pengalaman belajar secara
langsung melalui penggunaan dan pengembangan keterampilan proses dan
sikap ilmiah”. Maka dari itu seorang guru perlu mengembangkan sebuah
inovasi yaitu media pembelajaran yang dapat merangsang pikiran siswa saat
kegiatan pembelajaran.

Seperti sekarang ini perlunya beradaptasi dengan media pembelajaran
yang beragam, untuk mendukung kegiatan belajar mengajar. Banyak sekali
media yang dapat digunakan untuk mendukung kegiatan pendidikan. Media
pembelajaran yang menarik dapat menimbulkan motivasi dan semangat siswa
dalam mengikuti pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran saat ini
sangat penting karena untuk merangsang pikiran siswa agar lebih kreatifitas
serta membantu siswa agar lebih mudah memahami apa yang sedang guru

ajarkan sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran yang efektif dan



efesien. Menurut Arsyad (2017:10) media pembelajaran merupakan sarana
yang terdapat pada materi instruksional di lingkungan peserta didik untuk
menumbuhkan minat belajar siswa.

Dalam penyampaian materi tanpa menggunakan media pembelajaran
yang menarik dan media yang kurang sesuai bisa mengurangi minat belajar
dan juga bisa mengurangi perhatian siswa saat kegiatan belajar mengajar.
Berdasarkan hasil wawancara tehadap guru kelas IV SDN 1 Cengkok, saat
menyampaikan materi metamorfosis guru lebih sering menggunakan metode
ceramah, namun tetap ada metode tanya jawab dan disukusi, guru hanya
menjelaskan apa yang ada dibuku saja tanpa ada media pembelajaran, pada
materi metamorfosis guru hanya menunjukkan gambar yang sudah tersedia di
buku cetak atau pun di buku LKS dan saat pemberian tugas siswa juga masih
mengerjakan pada buku LKS. Anak juga belum memiliki buku yang sesuai
dengan guru karena kendala ekonomi. Namun pada saat ini anak-anak
semakin pandai dalam menggunakan gadget atau hp sehingga jika lebih ingin
tahu bisa mencari di internet. Maka dari itu saat kegiatan belajar mengajar
perlunya seorang guru menggunakan media pembelajaan yang sesuai.

Pada akhirnya siswa merasa bosan dan mengantuk karena saat dalam
pembelajaran tidak ada media pendukung yang menarik dan masih ada siswa
yang susah dikontrol sehingga ramai sendiri antara siswa satu dengan siswa
lainnya. Dengan demikian digunakannya media pembelajaran yang menarik
untuk mendukung kreativitas dan menimbulkan motivasi siswa agar semangat

dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar serta merangsang pikirannya



dengan adanya inovasi baru dari media yang dibuat oleh guru.

Salah satu inovasi yang saat digunakan adalah dengan
mengembangkan media visual. Menurut Setiawati (2016:2), “Media
merupakan segala bentuk alat yang dipergunakan dalam proses penyaluran
atau penyampaian informasi, sesuatu yang bersifat meyakinkan pesan dan
dapat merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan siswa sehingga mendorong
terjadinya proses belajar pada diri siswa tersebut”. Maka peneliti membuat
suatu inovasi yaitu dibuat nya Dumeh (dunia metamorfosis hewan) agar dapat
membantu guru dalam menyampaikan materi dengan memperlihatkan gambar
dari hewan dengan daur hidupnya. Media pembelajaran Dumeh (dunia
metamorfosis hewan) sendiri merupakan media pembelajaran dengan
menggunakan papan yang berbentuk kotak dan didalamnya ada sebuah materi
matamorfosis, dan media ini diharapkan dapat membuat siswa lebih semangat
sehingga lebih antusias dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar. Agar
hasil belajar meningkat dan mencapai kriterian ketuntasan minimal.

Dibuatnya media pembelajaran media Dumeh (dunia metamorfosis
hewan) agar guru lebih mudah menyampaikan materi serta siswa lebih mudah
memahami yang disampaikan guru. Kelebihan dari media ini agar
merangsang perhatian siswa, siswa lebih aktif, kreatif, dapat merangsang
pikiran, mampu bekerjasama dengan teman, serta meningkatkan minat belajar
siswa. Pada media ini memiliki konsep belajar sambil bermain. Karena dalam
media ini siswa diminta untuk melatih ingatannya dan mampu berdiskusi

dengan kelompok belajarnya, pada materi metamorfosis tersebut siswa



diharapkan dapat membuka kode sehingga mengetahui isi dari pada media
tersebut.

Penelitian yang dilakukan oleh Cicik Parwiti, Arfilia Wijayanti (2018)
dengan judul mengembangkan media kotak ajaib pada matapelajaran IPA
materi pesawat sederhana dan Veryawan, Merry Tan, Syarfina Syarfina
(2019) dengan judul penelitian mengembangkan kegiatan bermain kotak
(magic box) dalam upaya meningkatkan kemampuan sains anak usia dini.
Pengacu pada penelitian yang relevan., Pada duan penelitian yang relevan
peneliti belum menemukan adanya penelitian yang memfokuskan pada
pengembangan media pengembangan Dumeh (dunia metamorfosis hewan)
pada materi metamorfosis kelas IV. Berdasarkan beberapa hasil penelitian di
atas dapat disimpulkan bahwa penelitian terdahulu mengenai pengembangan
media kotak ajaib berbeda-beda. Hal ini media Dumeh (dunia metamorfosis
hewan) memiliki kesamaan berupa bentuk namun memiliki perbedaan dalam
materi dan cara penggunaannya.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti dalam mengembangkan media
pembelajaran berupa media Dumeh (dunia metamorfosis hewan), untuk
menumbuhkan semangat, kerjasama siswa dan menumbuhkan minat belajar
serta merangsang pikiran siswa. Maka dari itu peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Visual Dumeh
(Dunia Metamorfosis Hewan) Untuk Meningkatkan Daya Ingat Siswa

Pada Tahapan Metamorfosis Kelas IV SD Negeri 1 Cengkok”



B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi masalah
sebagai berikut:
1. media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran kurang menarik,
2. guru hanya dominan menggunakan metode ceramah dalam proses kegiatan
belajar mengajar,
3. guru masih menggunakan buku LKS atau buku yang sudah tersedia,
4. dalam pemberian tugas siswa masih mengerjakan pada buku LKS,

5. siswa merasa bosan dan mengantuk karena tidak ada media pendukung.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas dapat dibuat
rumusan masalah sebagai berikut.

1. Bagaimana kevalidan pengembangan dari media pembelajaran Dumeh
(dunia metamorfosis hewan) materi matamorfosis pada kelas IV sekolah
dasar berdasarkan penilaian ahli?

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan dari pembelajaran Dumeh (dunia
metamorfosis hewan) materi matamorfosis pada kelas 1V sekolah dasar?

3. Bagaimana keefektifan pengembangan pembelajaran Dumeh (dunia

metamorfosis hewan) materi matamorfosis pada kelas 1V sekolah dasar?



Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah diatas dapat
dibuat tujuan penelitian sebagai berikut :
D. Tujuan Penelitian

1. Untuk mengetahui kevalidan pengembangan dari media pembelajaran
Dumeh (dunia metamorfosis hewan) materi metamorfosis pada kelas IV
sekolah dasar?

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan dari media pembelajaran
Dumeh (dunia metamorfosis hewan) materi metamorfosis pada kelas IV
sekolah dasar?

3. Untuk mengetahui keefektifan pengembangan pembelajaran Dumeh
(dunia metamorfosis hewan) materi maetamorfosis pada kelas 1V sekolah

dasar?

E. Spesifikasi Produk

Media Dumeh (dunia metamorfosis hewan) adalah media yang
berbentuk kotak, yang didalamnya terdapat materi metamorfosis hewan
yang ditempel pada masing-masing kertas berbentuk hewan yang sudah
dibuat, dan ada juga game untuk membuka kotak yang nantinya siswa
diminta untuk menebak gambar dengan mengurutkan daur hidup hewan
tersebut. Bagi siswa yang berhasil nanti akan berkesempatan membuka
kotak. Dan setelah kotak dapat terbuka, siswa baru bisa melihat isi kotak
tersebut dari contoh beberapa hewan metamorfosis sempurna dan tidak

sempurna. Media Dumeh (dunia metamorfosis hewan) dibuat dengan
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