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MOTTO : 
 

Hidup bukan memetik nomor 1, hidup itu menanam. 

Hidup bukan sukses nomor 1, hidup itu berjuang.  

Temukanlah kebahagiaanmu dalam berjuang. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
kupersembahkan karya ini untuk : 

 Semua yang sudah saya anggap keluarga. 
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ABSTRAK 
 

Yulian Bagus Nugroho Aplikasi Pembayaran Administrasi Sekolah Berbasis Web, 

Sistem Informasi, FT UNP Kediri, 2023 

 

Aplikasi Pembayaran Administrasi Sekolah merupakan sebuah sistem yang 

dibangun untuk mempermudah mengelola data pembayaran administrasi sekolah di 

SDN Putren 1. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan sebuah 

aplikasi berbasis web yang dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam 

pengelolaan pembayaran administrasi sekolah. 

 

Metode Waterfall pengembangan aplikasi ini meliputi tahap analisis kebutuhan, 

perancangan sistem, implementasi, dan pengujian. Analisis kebutuhan dilakukan 

dengan mewawancarai pihak sekolah untuk memahami proses pembayaran 

administrasi yang ada saat ini. Perancangan sistem dilakukan dengan merancang 

struktur database, antarmuka pengguna, dan logika bisnis yang sesuai dengan 

kebutuhan Sistem. 

 

Aplikasi ini memungkinkan orang tua atau wali murid untuk melihat pembayaran 

apa saja yg sudah terbayarkan. Fitur-fitur yang disediakan meliputi riwayat 

pembayaran. Selain itu, aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur administrasi bagi 

pihak sekolah, termasuk pembuatan laporan keuangan dan monitoring pembayaran. 

 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat mempercepat proses 

pembayaran administrasi sekolah, dan meningkatkan transparansi dalam 

pengelolaan keuangan sekolah. Penggunaan aplikasi ini diharapkan dapat 

memberikan manfaat dan meningkatkan kepuasan orang tua atau wali murid dalam 

melakukan pembayaran administrasi sekolah. 

 

Kata kunci:administrasi sekolah, aplikasi pembayaran, berbasis web, metode 

waterfall 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH 
 

Perkembangan teknologi mencakup serangkaian tindakan yang terus-menerus 

dilakukan untuk mencapai kondisi yang lebih baik daripada sebelumnya. Saat ini, 

kemajuan teknologi telah mengubah tatanan peradaban dunia. Sejalan dengan 

kemajuan ini, manusia dihadapkan pada tuntutan untuk bekerja secara lebih efisien dan 

efektif guna mencapai hasil yang lebih cepat, tepat, dan akurat. Teknologi 

komputerisasi memiliki potensi untuk menyederhanakan dan mempercepat proses 

pengolahan data, termasuk dalam pencatatan pembayaran biaya sekolah. Hal ini 

menghasilkan informasi yang sangat berharga bagi semua pihak, terutama dalam 

operasional pendidikan di lingkungan sekolah. 

Perkembangan teknologi mencakup serangkaian tindakan yang terus-menerus 

dilakukan untuk mencapai kondisi yang lebih baik daripada sebelumnya. Saat ini, 

kemajuan teknologi telah mengubah tatanan peradaban dunia. Sejalan dengan 

kemajuan ini, manusia dihadapkan pada tuntutan untuk bekerja secara lebih efisien dan 

efektif guna mencapai hasil yang lebih cepat, tepat, dan akurat. Teknologi 

komputerisasi memiliki potensi untuk menyederhanakan dan mempercepat proses 

pengolahan data, termasuk dalam pencatatan pembayaran biaya sekolah. Hal ini 

menghasilkan informasi yang sangat berharga bagi semua pihak, terutama dalam 

operasional pendidikan di lingkungan sekolah. 
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Sistem informasi pembayaran biaya sekolah merupakan salah satu cara yang tepat 

untuk mengatasi segala permasalahan tersebut, karena dapat meningkatkan 

efektifitasdan efisiensi kerja dalam kegiatan penerimaan pembayaran biaya sekolah 

untuk memperoleh informasi-informasi yang dibutuhkan.  

Sekolah Dasar Putren 1, yang terletak di Desa Putren, Nganjuk, merupakan salah 

satu Sekolah Dasar Terpadu. Saat ini, sistem pembayaran biaya sekolah di SDN Putren 

1 belum memanfaatkan sistem informasi secara optimal. Proses pengelolaan 

pembayaran biaya sekolah masih bergantung pada program Microsoft Excel, 

mengakibatkan kurangnya efisiensi dalam penyusunan laporan penerimaan kas. Jenis 

pembayaran yang tercatat mencakup biaya LKS, seragam, perpisahan, dan iuran 

tahunan. Dalam menghadapi permasalahan ini, diperlukan implementasi sistem 

informasi pembayaran biaya sekolah yang memanfaatkan aplikasi berbasis bahasa 

pemrograman PHP. Hal ini bertujuan untuk menjadikan proses penerimaan 

pembayaran biaya sekolah lebih sederhana dan lebih efisie
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1.2 IDENTIFIKASI MASALAH 

Sistem pembayaran biaya sekolah pada SDN Putren 1 saat ini belum 

menerapkan sistem informasi pembayaran biaya sekolah secara optimal, karena 

dalam pengolahan pembayaran biaya sekolah masih menggunakan program 

microsoft excel, sehingga pembuatan laporan penerimaan kas yang kurang 

efektif dan belum ada keamanan pada sistem. 

1.3 BATASAN MASALAH 

Pada penelitian ini diperlukan batasan agar tujuan penelitian dapat tercapai 

      Antara lain : 

1. Merancang Web pembayaran SDN Putren 1 menggunakan data siswa 

2. Perancangan Web ini menggunakan Bahasa pemrograman PHP MySQL 

3. Pengujian sistem menggunakan uji fungsional (Black Box Testing) 

1.4 RUMUSAN MASALAH 

Dari gambaran latar belakang yang telah dijelaskan, masalah yang perlu 

diatasi adalah bagaimana merancang dan mengimplementasikan sistem informasi 

yang efektif untuk mengelola pembayaran administrasi sekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



4  

    

   

1.5 TUJUAN PENELITIAN 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan sebuah sistem informasi 

yang dapat digunakan untuk mengelola pembayaran biaya sekolah di SDN Putren 

1. Sistem ini bertujuan untuk memberikan kemudahan dalam proses pengelolaan 

pembayaran di lingkungan sekolah 

1.6 MANFAAT PENELITIAN 

Adapun manfaat dilakukannya penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Memudahkan SDN putren 1 dalam Melakukan Pendataan Pembayaran 

2. Membantu memberikan informasi pada wali murid. 
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