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ABSTRAK 

ABSTRAK 

Taufik Rizky Kurniawan SEGMENTASI CITRA DAUN BAWANG MERAH 

MENGUNAKAN METODE DETEKSI TEPI CANNY  DAN THERSHOLDING 

OTSU, Skripsi, TI, FT UN PGRI Kediri, 2023.  

 

Kata kunci: Daun bawang merah, Deteksi Tepi Canny , Pengolahan Citra Digital, 

Segmentasi, Thersholding otsu 

 

Segmentasi citra adalah tahapan krusial dalam analisis citra yang bertujuan 

untuk memisahkan objek atau area tertentu dalam citra, sehingga dapat 

diidentifikasi dan dianalisis lebih detail. Penelitian ini difokuskan pada segmentasi 

citra daun bawang merah, dan metode yang digunakan meliputi Deteksi Tepi Canny  

dan Thresholding Otsu. Metode Thresholding Otsu digunakan untuk mengubah 

citra menjadi bentuk biner dengan memilih nilai ambang yang optimal secara 

otomatis. Selanjutnya, deteksi tepi Canny  digunakan untuk menonjolkan tepi daun 

bawang merah setelah proses thresholding Dalam penelitian ini, fokus utama adalah 

melakukan segmentasi citra daun bawang merah dengan menggunakan metode 

Deteksi Tepi Canny  dan  thersholding otsu. Pada penelitian ini, citra daun bawang 

merah diambil menggunakan perangkat pemrosesan citra yang sesuai, kemudian 

diproses menggunakan metode Deteksi Tepi Canny  dan  thersholding otsu. Hasil 

segmentasi citra menunjukkan bahwa kedua metode ini efektif dalam memisahkan 

daun bawang merah dari latar belakang dengan baik, serta menyoroti tepi daun 

dengan jelas. Nilai PSNR yang diperoleh pada segmentasi citra menggunakan 

metode Thresholding Otsu adalah 48.445.db, sedangkan dengan metode deteksi 

tepi Canny  diperoleh nilai 48.549.db. Dari hasil ini, dapat disimpulkan bahwa 

kedua metode memiliki tingkat akurasi yang baik dalam melakukan segmentasi. 

Diharapkan penelitian ini dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan 

teknik segmentasi citra daun bawang merah menggunakan metode Deteksi Tepi 

Canny  dan  thersholding otsu, serta dapat digunakan dalam aplikasi pemrosesan 

citra, pengenalan pola, dan penelitian lebih lanjut terkait analisis daun bawang 

merah. 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Bawang merah merupakan salah satu komoditas sayuran yang potensial 

untuk dikembangkan di Indonesia. Bawang merah adalah jenis sayuran yang 

memiliki banyak manfaat dan sering digunakan sebagai tambahan rempah-

rempah dalam memasak, digunakan sebagai bahan dalam industri makanan, dan 

juga telah lama dimanfaatkan sebagai obat tradisional. (Putrasamedja, 1996). 

Dalam beberapa tahun, panen bawang merah menurun karena teknik 

budidaya kurang optimal dan serangan penyakit. Solusinya adalah 

mengembangkan sistem teknologi deteksi dini penyakit. Pengolahan citra 

membantu memperbaiki citra tanaman, melalui perbaikan, ekstraksi fitur, 

analisis informasi, dan segmentasi untuk pemisahan objek atau wilayah tertentu 

(Tambunan, 2019).  

Pengolahan citra meliputi akuisisi, preprocessing, dan segmentasi. Pada 

akuisisi, objek citra daun bawang didokumentasikan. Preprocessing melibatkan 

filter Gaussian dan konversi warna ke Grayscale. Segmentasi krusial karena 

memisahkan objek dengan akurasi; kesalahan bisa mempengaruhi langkah 

berikutnya. Ada 3 metode umum segmentasi: berbasis klasifikasi, tepi, dan 

wilayah, masing-masing sesuai tujuan (Lankton & Soepomo, 2013:3). 

Penerapan pengolahan citra umumnya terjadi di berbagai bidang, 

termasuk kedokteran dan pertanian. Pendeteksian tepi merupakan tahap krusial 

dalam pengolahan citra, yang penting untuk meningkatkan akurasi segmentasi 
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dan analisis citra (Febriani, 2013). Tepi dalam citra mengindikasikan 

batas antara objek dan latar belakang, yang mendukung proses segmentasi (M. 

Avlash, 2013). Keberadaan tepi juga memegang peranan penting dalam 

pengenalan gambar dan analisis, karena mengandung informasi berharga (S. B. 

Kutty, 2014).  

Terdapat tiga teknik umum dalam deteksi tepi, yaitu operator turunan 

pertama, operator turunan kedua, dan operator kompas (D. Agushinta, R. 2004).  

Deteksi tepi menggunakan metode Canny  dianggap sebagai salah satu 

pendekatan optimal dalam pengolahan citra. Metode ini memberikan informasi 

yang akurat untuk melokalisasi titik-titik tepi dalam citra. Dengan 

menggunakan algoritma Canny , tepi yang signifikan dapat diidentifikasi 

berdasarkan perbedaan intensitas citra. 

Sementara itu, metode Otsu digunakan untuk menentukan nilai ambang 

yang membedakan dua kelompok dalam citra, yaitu objek dan latar belakang. 

Metode Otsu memaksimalkan variabilitas antara kedua kelompok tersebut 

dalam upaya untuk mencapai ambang yang optimal. 

Dengan menggabungkan deteksi tepi Canny  dan metode Otsu, kita 

dapat mencapai hasil segmentasi citra yang lebih akurat. Deteksi tepi Canny  

membantu melokalisasi tepi dengan baik, sedangkan metode Otsu membantu 

menentukan ambang secara adaptif untuk membedakan objek dan latar 

belakang dengan lebih baik. 

Dalam keseluruhan, penggunaan kombinasi deteksi tepi Canny  dan 

metode Otsu dapat meningkatkan kualitas segmentasi citra dengan tepi yang 
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terlokalisasi dengan baik dan pengambangan yang optimal antara objek dan 

latar belakang. (A. Kadi , 2012) . 

Nurhasanah meneliti pendeteksian tepi di citra CT Scan menggunakan 

metode Laplacian of Gaussian (LOG). Metode ini menangkap tepi dalam 

semua arah dengan operator turunan tingkat kedua dari Laplacian pada citra 

hasil CT Scan otak manusia. Penelitian ini menguji waktu deteksi tepi dan 

melibatkan tahap preprocessing dengan filter Gaussian untuk menghilangkan 

derau. Penelitian membandingkan deteksi tepi pada citra otak normal dan yang 

abnormal serta mempertimbangkan waktu deteksi sebagai parameter efisiensi 

metode. Fokusnya adalah penerapan metode LOG untuk mendeteksi tepi pada 

citra CT Scan otak, mempertimbangkan waktu deteksi dan perbandingan citra 

normal dan abnormal (Nurhasanah, 2012). 

Segmentasi pada daun bawang merah yang tidak sehat diselesaikan 

menggunakan metode Canny  dan Otsu. Tujuan dari penelitian ini adalah 

membandingkan akurasi kedua metode tersebut. Untuk mendapatkan batas 

ambang yang lebih jelas setelah proses segmentasi, digunakan histogram. 

Selain itu, dilakukan penghitungan validasi menggunakan metode PSNR (Peak 

Signal-to-Noise Ratio) dan MSE (Mean Squared Error). 

Berdasarkan permasalahan yang disampaikan dan penelititan terkait, 

maka pada penelitian ini penulis akan melakukan perbandingan  dari  2 metode 

segmentasi citra yaitu dengan menggunakan metode Deteksi tepi Canny  dan 

metode Thresholding Otsu. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka identifikasi masalah 

yang akan diteliti adalah sebagai berikut: 

1. Terdapat kebutuhan untuk meningkatkan kualitas dan kuantitas produksi 

bawang merah yang saat ini terganggu oleh serangan hama dan penyakit. 

2. Tantangan yang dihadapi adalah ketidakakuratan hasil segmentasi citra 

yang digunakan sebagai input dalam analisis citra untuk mengidentifikasi 

masalah pada tanaman bawang merah. 

3.  Diperlukan metode segmentasi citra yang lebih akurat untuk menentukan 

batas area dan mengidentifikasi hama serta penyakit pada tanaman bawang 

merah. 

4. Dalam penelitian ini, dilakukan segmentasi citra bawang merah 

menggunakan metode Deteksi Tepi Canny  dan Thresholding Otsu. 

5. Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk membandingkan kinerja 

kedua metode segmentasi tersebut dan menentukan metode mana yang lebih 

efektif dalam mengidentifikasi masalah pada tanaman bawang merah. 

C. Rumusan Masalah 

Dari identifikasi permasalahan di atas maka rumusan masalah dapat 

disimpulkan sebagai berikut : 

1. Bagaimana hasil dari segmentasi citra dengan menggunakan metode 

Deteksi Tepi Canny dan Thresholding Otsu  

2. Bagaimana hasil perhitungan akurasi dan perbandingan efektivitas 

segmentasi citra dengan perhitungan (Mean Squared Error) MSE dan (Peak 
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Signal to Noise Ratio) PSNR pada metode Deteksi tepi Canny  dan 

Thresholding Otsu  

D. Batasan Masalah 

Untuk memfokuskan penelitian ini pada masalah yang spesifik, maka 

batasan masalah yang akan diteliti adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian ini hanya akan menggunakan bahasa pemrograman Python 3.10 

untuk mengimplementasikan algoritma segmentasi citra. 

2. Data citra yang akan digunakan adalah citra daun bawang merah berwarna 

RGB dengan ukuran piksel 500x500, yang diambil secara pribadi dengan 

jumlah sebanyak 20 data citra. Citra tersebut akan memiliki berbagai 

kondisi dan Background yang berbeda, dengan format file *.jpg. 

3. Penelitian ini akan membandingkan keakuratan metode Thresholding Otsu 

dan metode Deteksi tepi Canny  dalam melakukan segmentasi citra pada 

citra daun bawang. 

4. Hasil akhir dari penelitian ini adalah aplikasi web yang dapat melakukan 

segmentasi citra daun bawang merah menggunakan metode Thresholding 

Otsu dan Deteksi tepi Canny   serta membandingkan keakuratan kedua 

metode tersebut. 

5. Pengguna dari aplikasi web yang dihasilkan dari penelitian ini adalah para 

peneliti atau ahli dalam bidang citra digital dan pengolahan citra. 

6. Penelitian ini hanya akan membatasi tahap segmentasi daun bawang merah 

menggunakan metode Deteksi tepi Canny  dan tidak akan membahas tahap 
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selanjutnya dalam proses klasifikasi maupun identifikasi hama dan penyakit 

pada tanaman bawang merah. 

E.  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah dan pembatasan masalah di atas, maka 

tujuan penelitian ini adalah : 

1. Untuk mengetahui hasil dari segmentasi citra dengan menggunakan metode 

Deteksi tepi Canny  dan Thresholding Otsu  

2. Untuk mengetahui hasil perhitungan akurasi dan perbandingan efektivitas 

segmentasi citra dengan perhitungan (Mean Squared Error) MSE dan (Peak 

Signal to Noise Ratio) PSNR dan pada metode Deteksi tepi Canny  dan 

Thresholding Otsu 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Dalam penelitian ini, diharapkan dapat memberikan manfaat kepada 

berbagai pihak, antara lain : 

1. Peneliti berharap bahwa hasil penelitian ini akan memberikan kontribusi 

yang berharga bagi pengembangan pengolahan citra, khususnya dalam 

bidang segmentasi citra digital untuk tanaman bawang merah. Selain itu, 

diharapkan bahwa hasil penelitian ini akan menjadi referensi yang penting 

bagi penelitian lanjutan di masa depan. 

2. Bagi Lembaga Universitas Nusantara PGRI Kediri, hasil penelitian ini 

diharapkan dapat dijadikan sebagai kajian ilmu pengetahuan yang 

bermanfaat bagi pengembangan dunia pendidikan. 

3. Membuat riset ini agar bisa diteruskan dan dikembangkan lagi pada suatu 
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aplikasi yang akan datang. 

G. Metode Penelitian 

1. Studi Literatur 

Peneliti memulai dengan mencari referensi jurnal atau artikel yang 

berhubungan dengan citra, segmentasi dan metode yang digunakan pada 

penelitian ini. Kemudian dari jurnal-jurnal tersebut dibuatlah review jurnal 

untuk mendapatkan pendalaman materi, identifikasi permasalahan dan teori 

yang berkaitan dengan permasalahan dalam penelitian.  

2. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan dan diperoleh dari proses studi 

literatur menggunakan metode observasi. Pada penelitian ini observasi 

dilakukan untuk mendapatkan data citra daun bawang merah untuk bahan 

penelitian. Data citra daun bawang merah diperoleh melalui proses 

mengambil foto serta merekam daun bawang secara langsung di lokasi yang 

telah ditentukan.  

3. Analisa Sistem 

Analisa sistem ini dilakukan peneliti untuk menentukan metode 

segmentasi yang diperoleh dari proses studi literatur, metode yang dapat 

digunakan untuk identifikasi citra daun bawang merah. 

4. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem ini sesuai dengan studi literatur dan dibuat alur 

yang rinci sehingga dapat menentukan algoritma yang cocok untuk 

penelitian ini. 
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5. Desain Sistem 

Desain Sistem ini dimulai dengan membuat proses training dan 

testing. Kemudian perancangan yang dibuat akan diimplementasikan sesuai 

desain sistem yang dibuat. 

6. Implementasi 

Hasil dari perancangan sistem sebelum dilakukan pengujian akan 

diimplementasikan melalui sebuah kode berupa bahasa pemrograman 

python. 

7. Uji Coba 

Pada proses uji coba lebih ditekankan pada logika sistem bawa 

semua hal yang akan diuji telah dilakukan. Setelah selesai melewati tahap 

implementasi, maka pada tahap ini akan dilakukan uji coba terhadap sistem. 

Proses uji coba berfokus pada logika internal software dan eksternal 

fungsional. 

8. Debugging 

Apabila pada tahap uji coba dijumpai kesalahan pada program, 

maka akan dilakukan perbaikan pada program tersebut dengan cara 

menghilangkan bug atau kesalahan yang terdapat dalam program tersebut. 

9. Laporan 

Dalam penyusunan laporan hasil analisis yang diperoleh dari 

pengumpulan data, merancang sistem, desain sistem dan implementasi 

disertai dengan kesimpulan. 
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H. Jadwal Penelitian 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian  

No. Uraian Kegiatan 
Bulan 

ke-1 

Bulan 

ke-2 

Bulan 

ke-3 

Bulan 

ke-4 

Bulan 

ke-5 

Bulan 

ke-6 

1. Studi Literatur       

2. Pengumpulan Data       

3. Analisa Sistem       

4. Perancangan Sistem       

5. Desain Sistem       

6. Implementasi       

7. Uji Coba       

8. Debugging       

9. Laporan       

I. Sistematika Penulisan Laporan 

Untuk memberikan gambaran ringkas tentang isi keseluruhan laporan 

skripsi, berikut ini akan dijelaskan beberapa tahap penulisan laporan secara 

sistematis. Yaitu : 

BAB I PENDAHULUAN 

Dalam bab ini dijelaskan mengenai pembahasan masalah secara umum 

meliputi latar belakang, identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat dan kegunaan penelitian, metode penelitian, 

jadwal kegiatan, dan sistematika penulisan laporan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Berisi landasan teori yang akan digunakan di penelitian ini, serta 

tinjauan pustaka dari beberapa penelitian yang sudah dilakukan sebagai acuan, 

dan rancangan dari desain sistem. 

BAB II ANALISA DAN DESAIN SISTEM 
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Menjelaskan mengenai metode penelitian, parameter penelitian, rincian 

kerja prosedur penelitian, serta adat dan bahan data yang digunakan. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN HASIL 

Dalam bab ini berisi penjelasan tentang hasil pengujian dari metode 

yang digunakan serta hal apa saja yang masih perlu dievaluasi. 

BAB V PENUTUP 

Menjelaskan mengenai kesimpulan akhir penelitian dan saran – saran 

yang direkomendasikan berdasarkan pengalaman di lapangan untuk perbaikan 

proses pengujian.
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