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ABSTRAK 

 

Yogi Suryo Prayogo Sistem Koreksi Soal Essai Menggunakn Metode Cosine 

Similarity, Skripsi, Teknik Informatika, FT UN PGRI Kediri, 2023.  

 

Kata Kunci: Cosine Similarity, koreksi soal essai, sistem koreksi soal 

 

SMK Negeri 1 Semen Kediri adalah salah satu sekolah negeri di kecamatan 

semen kabupaten kediri yang memiliki bermacam-macam jurusan, diantaranya 

akuntansi, teknik kendaraan ringan, teknik komputer jaringan dan Teknik sepeda 

motor. Dalam hal ini untuk mengoreksi soal ujian siswa smk negeri 1 semen 

kediri masih mencocokkan dengan kunci jawaban yang ada, hal ini memakan 

waktu sehingga kurang efektif dan efisian. Untuk hal ini tedapat sistem yang 

menggunakan metode Cosine Similarity yang dapat mengoreksi jawaban dari 

ujian yang dilakukan oleh siswa. Metode Cosine Similarity akan mengecek 

jawaban siswa apakah sesuai dengan jawaban guru yang digunakan untuk kunci 

jawaban. Hasil dari penelitian ini yaitu sistem koreksi soal esai yang 

menggunakan pengujian T-Test. Mendapatkan hasil t start/hitung (7.820) lebih 

besar dari t critical two-tail/tabel (2.030) sehingga dapat disimpulkan terdapat 

perbedaan yang signifikan dari skor penilaian guru dan skor program. Dari hasil 

yang didapat adapun kesimpulan sistem dapat mengkoreksi jawaban dari siswa 

yang mengikuti ujian soal essai. 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang  

Dalam dunia pendidikan terdapat interaksi antara siswa dan guru. 

Salah satu tugas pokok guru adalah mengajar. Selain mengajar guru juga 

memiliki tugas untuk menilai pengetahuan dan pemahaman yang diperoleh 

oleh siswa selama proses kegiatan belajar mengajar. Proses penilaian pada 

umumnya menggunakan tes baik berupa kuis, ujian dan pekerjaan rumah. 

Untuk mengetahui pengetahuan siswa melibatkan soal dalam bentuk tes esai, 

dimana tes esai dapat memberikan wawasan pembelajaran yang lebih dalam 

berfikir. 

Proses penilaian esai tidaklah mudah hal ini dikarenakan dulu sering 

kali masih merasa kesulitan dalam melalukan penilaian pembelajaran 

khususnya saat melakukan koreksi pada jawaban esai. Proses koreksi yang 

dilakukan guru masih secara manual dan saat pekerjaan koreksi itu tidak 

selesai maka pekerjaan akan dibawa pulang. Jika dilakukan terus dan menjadi 

sebuah rutinitas, tentu saja akan membebani guru dari sisi manajemen waktu. 

Pekerjaan guru menjadi tidak efektif dan efisien. Hal ini menyebabkan 

kualitas penilaian menurun dan terkadang penilaian tidak bersifat objektif 

lagi. Objektivitas adalah hal-hal yang bisa diukur yang ada di luar pikiran 

atau persepsi manusia dan subjektivitas adalah adalah fakta yang ada di dalam 

pikiran manusia sebagai persepsi, keyakinan dan perasaan (Assadi, 2008). 

Salah satu kesulitan penilaian essay adalah subjektivitas. Banyak peneliti
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menyatakan bahwa sifat subjektif dari penilaian essay menyebabkan variasi 

penilaian di kelas yang diberikan oleh penilai manusia yang berbeda, yang 

dirasakan oleh siswa sebagai sumber ketidakadilan. Selanjutnya penilaian 

essai adalah kegiatan memakan waktu (Valenti, etal., 2003). Untuk 

meningkatkan efisiensi waktu dalam koreksi soal esai maka sistem koreksi 

soal esai sagat dibutuhkan.  

Ada beberapa metode yang dapat digunakan untuk mengatasi 

permasalahan tersebut seperti: Project Essay Grade (PEG), Intelligent Essay 

Assessor, e-Rater, Bayesian Essay Test Scoring System (Betsy) (Valenti, et 

al., 2003). Metode lainnya seperti Latent Semantic Analysis (LSA) yang pada 

awalnya digunakan untuk melakukan indexing pada sistem temu balik 

informasi (Deerwester, et al., 1990; Aditya, et al., 2009), kemudian metode 

ini dikembangkan lagi dalam sebuah system yang bernama SIMPLE atau 

system penilaian esai otomatis untuk menilai ujian dalam bahasa Indonesia 

dimana setiap kalimat yang terdapat dalam setiap jawaban diekstraksi dan 

direpresentasikan kedalam bentuk matematik. Nilai dari jawaban esei 

diperhitungan, dengan mencocokkan ada atau tidak adanya kata yang 

dianggap penting, pada kelompok kata dalam matriks yang telah dipersiapkan 

oleh human rater (penilai manusia). (Putri Ratna, et al., 2007). Selain metode 

yang disebutkan diatas terdapat metode lain yang dapat digunakan untuk 

melakukan penilaian jawaban esai otomatis yaitu dengan metode cosine 

similarity, (Fuat, 2010) 
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 Metode Cosine Similarity adalah metode untuk menghitung 

kesamaan atau kemiripan dari dua buah dokumen. Untuk menyamakan 

frekuensi setiap kata yang terdapat didalam kalimat yang ada digunakan 

persamaan Tf atau Term Frequency, Term Frequency merupakan suatu faktor 

yang menentukan bobot kata yang didasarkan pada jumlah frekuensi kata 

dalam sebuah dokumen. Nilai jumlah kemunculan suatu kata (tf) 

diperhitungkan dalam pemberian bobot erhadap suatu kata. Semakin besar 

jumlah kemunculan suatu kata (tf tinggi) dalam dokumen, semakin besar pula 

bobotnya dalam dokumen atau akan memberikan nilai kesesuian yang 

semakin besar (Yates, et al., 1999). Metode ini bertujuan adalah menyamakan 

kedua kalimat pada suatu dokumen yang nantinya akan dibandingkan, 

kemudian hasil perbandingan akan digunakan sebagai nilai similarity. 

Metode cosine similarity pada sistem agar dapat melakukan koreksi 

jawaban essay dengan membandingkan kunci jawaban pengajar dengan 

jawaban peserta didik. Dan juga dapat membandingkan tingkat kemiripan 

antara siswa satu dengan siswa yang lain. Cosine similarity adalah metode 

untuk menghitung kesamaan dan kemiripan dari dua dokumen, dokumen 

yang di hitung perbandinganya, dalam penelitian ini adalah kunci jawaban 

pengajar dan jawaban siswa. Untuk menyamakan frekuensi setiap kata pada 

kalimat yang ada di dokumen di gunakan persamaan Tf atau Term Frequency. 

Term Frequency merupakan faktor yang menentukan bobot kata yang di 

dasarkan pada jumlah frekuensi kata dalam suatu dokumen. 



4 
 

 
 

Sistem koreksi soal esai ini diterapkan diharapkan mampu 

menyelesaikan permasalahan subjektivitas pengajar yang terjadi pada saat 

proses koreksi jawaban ujian esai secara manual. Sesuai dengan latar 

belakang, maka tujuan dalam penelitian ini adalah menganalisa mekanisme 

koreksi esai yang selama ini telah dilaksanakan pengajar, serta merancang 

dan mengaplikasikan koreksi soal esai otomatis menggunakan metode cosine 

similarity. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas 

dapat diidentifikasi masalahnya pada penelitian yaitu kurangnya efisiensi 

koreksi soal esai secara manual. Sehingga saya membuat penelitian ini untuk 

efisiensi koreksi soal essai. 

 

C. Rumusan Masalah 

Penelitian ini berdasarkan latar belakang masalah di atas, terdapat 

beberapa permasalahan yang dirumuskan, dibahas dalam penelitian ini serta 

bagaimana merancang dan mengimplementasikan Sistem Pengkorekasian 

soal esai menggunakan metode Cosisne similarity? 

1. Bagaimana mengkoreksi soal esai secara otomatis? 

2. Bagaimana mengimplementasi metode Cosine Similarity untuk 

menghitung kesamaan atau kemiripan dengan kunci jawaban? 
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D. Batasan Masalah 

Pembatasan masalah menghindari perluasan topik sehingga 

penelitian lebih terfokus dan memfasilitasi diskusi untuk mencapai tujuan 

penelitian. Berikut adalah beberapa keterbatasan dari masalah penelitian ini: 

1. Penelitian ini difokuskan membahas koreksi soal essai. 

2. Teks yang digunakan adalah teks berbahasa Indonesia yang tidak       

mengandung persamaan matematis/notasi  

3. Data di dalam penelitian ini adalah data primer langsung dari data yang 

berada di SMKN 1 Semen. 

4. Metode yang digunakan menggunakan Cosine Similarity 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian “Sistem Koreksi Soal Essai menggunakan 

Metode Cosine Similarity” adalah: 

1. Membuat suatu sistem koreksi soal essai secara otomatis. 

2. Mengimplementasi metode Cosine Similarity untuk menghitung 

kesamaan atau kemiripan dengan kunci jawaban 

 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

1. Manfaat 

Adapun manfaat yang diperoleh dari penelitian “Sistem 

Koreksi Soal Essai menggunakan Metode Cosine Similarity” ini adalah 

: 
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a. Bagi SMKN 1 Semen 

Sistem ini dapat memudahkan bapak ibu guru dalam koreksi soal 

essai dalam penilaian belajar  

b. Bagi peneliti 

Manfaat bagi peneliti adalah peneliti mampu 

mengimplementasikan ilmu yang sudah dipelajari dari 

perkuliahan, terutama dalam algoritma   metode Cosine Similarity. 

2. Kegunaan 

Kegunaan yang diperoleh dari penelitian ini adalah sistem ini 

membantu dalam mengkoreksi soal esai otomatis dalam lingkup 

SMKN 1 Semen. 

 

G. Metode Penelitian 

1. Teknik Penelitian 

Teknik Penelitian yang digunakan adalah kuantitatif yang 

khas, yaitu suatu teknik pemeriksaan berdasarkan pola pikir positivis, 

digunakan untuk meneliti suatu populasi atau pengujian tertentu, 

mengumpulkan informasi dengan menggunakan perangkat penelitian. 

Investigasi informasi bersifat kuantitatif/terukur, sepenuhnya ditujukan 

untuk menunjukkan hipotensi yang jelas. (Sugiyono 2017:8). 

Teknik deskriptif kuantiatif dalam penelitian ini bertujuan 

untuk mengkoreksi jawaban yang diujikan terhadap siswa pada SMK 

Negeri 1 Semen Kediri. 
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2. Prosedur Penelitian 

Pada prosedur penelitian ini penliti melakukan beberapa 

metode untuk dilakukan dalam penelitian ini diantaranya sebagai 

berikut: 

 

Gambar 1.1 Diagram Waterfall Metode Penelitian 

 

a. Studi Literatur 

Dalam studi literatur ini mempelajari -buku referensi, jurnal 

penelitian, buku dan sumber lainnya yang sekiranya yang 

bersangkutan dengan masalah yang diteliti. 
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b. Analisis dan Pengumpulan Data 

Tahap ini adalah dimana dilakukan pengumpulan, pencarian dan 

mempelajari tentang koreksi soal essai sehingga menghasilkan 

sekumpulan data. Data dianalisa untuk mendapatkan gambaran 

dalam permasalahan, sehingga diperoleh suatu informasi yang 

kemudian dipakai untuk menganalisa masalah yang sedang diteliti, 

dimana sumber data diambil dari SMKN 1 Semen Kediri. 

c. Perancangan Sistem 

Sistem dirancang berdasarkan hasil studi literatur dimana menjadi 

sebuah alur dari program sehingga menghasilkan metode yang 

tepat untuk membangun penelitian ini. 

d. Perancangan Database 

Dalam menyusun tabel-tabel data yang harus ada dalam sistem 

perangkingan data, dibangun relational tabel dan menentukan nilai 

untuk menghasilkan output terbaik. 

e. Perancangan Sistem User Interface 

Perancangan ini dilakukan untuk memaksimalkan tampilan 

sehingga user atau pengguna mudah memakainya dan bertujuan 

untuk membangun sistem yang useability. 

f. Implementasi 

Setelah melalui tahapan Studi Literatur, Pengumpulan Data dang 

perancangan sistem maka akan dilakukan implementasi. Dalam 
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tahapan ini, penelitian sudah dimulai dari mempersiapkan bahasa 

pemograman dengan metode yang dipakai. 

g. Pengujian dan Evaluasi Sistem 

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui sistem berjalan dengan 

lancar atau masih ada bug. Ketika sistem terdapat bug dapat 

evaluasi ataupun diperbaiki kekurangan dari sistems. 

h. Penulisan Laporan 

Tahap ini berisikan tentang pembahasan selama proses penelitian 

berlangsung mulai dari racangan sistem, analisa dan kesimpulan 

yang dikemas dalam bentuk laporan. 

 

H. Jadwal Penelitian 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

No. 
Jenis 

Kegiatan 

Bulan Ke- 

1 

Bulan Ke- 

2 
Bulan Ke-3 

Bulan Ke- 

4 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Studi Literatur                 

2. 

Analisa dan 

Pengumpulan 

Data 

                

3. 
Perancangan 

Sistem 

                

4. 
Perancangan 

Database 

                

5. 

Perancangan 

Sistem User 

Interface 

                

6. 

Pengujian dan 

Evaluasi 

Sistem 

                

7. 
Penulisan 

Laporan 
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I. Sistematis Penulisan Laporan 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini menggambarkan percakapan masalah secara keseluruhan termasuk 

latar belakang, bukti yang dapat dikenali masalah, perincian masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, keuntungan dan manfaat eksplorasi, 

strategi penelitian, rencana penelitian, dan penyusunan laporan yang 

sistematika. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Berisi landasan teori yang akan digunakan di penelitian ini, serta kajian 

pustaka dari beberapa penelitian yang sudah dilakukan sebagai acuan, dan 

rancangan dari desain sistem. 

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Berisi analisa system yang akan dipakai serta rancangan sistem dan 

pemodelan sistem yang akan dibuat. 

BAB IV HASIL DAN EVALUASI 

Berisi tentang penjelasan hasil dari pengujian metode yang digunakan serta 

hal-hal apa saja yang perlu dievaluasi. 

BAB V PENUTUP 

Berisi kesimpulan dari penelitian yang sudah dilakukan, saran yang bisa 

digunakan untuk pengembangan system atau aplikasi tersebut dan daftar 

pustaka dari penelitian yang digunakan sebagai referensi. BAB II
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