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ABSTRAK 

 

Triyo Kristantio Perbaikan Citra Digital dari Handphone lama dengan 

menggunakan Metode Histogram Equalization, Skripsi, Teknik Informatika, 

Fakultas Tehnik UN PGRI Kediri,  

 

Kata Kunci : Histogram Equalization, perbaikan citra 

 

Saat ini penggunaan handphone sangatlah penting baik dari komunikasi, bisnis, 

serta masih banyak lagi peran handphone dalam kehidupan saat ini. Teknologi yang 

tertanam di dalam kamera pun dapat menghasilkan citra (image) semakin hari semakin 

baik. Karena kualitas citra yang dihasilkan semakin bagus sehingga Seringkali citra yang 

dihasilkan dari handphone lama tidak terpakai, bahkan terbengkalai begitu saja tersimpan 

dalam memory. Oleh sebab itu, peneliti tertarik untuk menggunakan metode Histogram 

Equalization untuk memperbaiki citra dari handphone lama untuk meningkatkan kualitas 

citra. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, kesimpuan yang di dapat adalah 

metode Histogram Equalization tidak efisien untuk memperbaiki kualitas citra digital, 

berdasarkan nilai pengujian RMSE dan PSNR dari citra yang diperbaiki mengunakan 

metode Histogram Equalization pada semua data menunjukkan nilai RMSE yang di atas 

nilai 10 yakni mempunyai rata-rata 27,95 ini menunjukkan adanya perbedaan dari citra 

asli data tersebut dan untuk pengujian nilai PSNR dengan nilai rata-rata 19,96 dB yang 

berarti tidak dapat mencapai nilai standar PSNR yaitu 30 dB yang menunjukkan masih 

terdapat noise yang cukup besar. Maka dapat disimpulkan metode Histogram 

Equalization tidak efektif untuk memperbaiki kualitas citra dari handphone lama. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dalam industri ponsel dan kamera digital telah 

menghadirkan perangkat yang semakin canggih dan dapat dijangkau oleh banyak 

orang. Inovasi dalam kamera ponsel telah menghadirkan kesempatan bagi 

masyarakat luas untuk mengabadikan momen penting dalam kehidupan mereka 

secara mudah dan cepat. Dengan adanya kamera digital pada ponsel, pengguna 

dapat dengan mudah mengambil gambar tanpa harus membawa kamera terpisah.  

Menurut Muhammad Rusdi Tanjung, dalam jurnalnya mengatakan Era 

teknologi smartphone yang semakin baik dari segi kualitasnya membuat 

masyarakat semakin memiliki banyak pilihan terhadap gadget yang dapat mereka 

pilih. (Tanjung, 2016) 

Sesuai dengan tingkat kebutuhannya, itu menunjukkan bahwa semakin 

hari kualitas citra yang disematkan pada handphone semakin baik. Sebagai contoh 

foto yang kualitasnya semakin mendekati dengan apa yang dilihat oleh mata 

manusia saat ini, baik dari segi kualitas warna, pencahayaan, maupun dari kualitas 

pixel. 

Namun, banyak orang yang masih menggunakan ponsel lama karena 

alasan finansial, sentimental, atau karena perangkat lama mereka masih berfungsi 

dengan baik. Ponsel lama tersebut mungkin memiliki keterbatasan dalam hal 

kemampuan fotografi, menghasilkan citra dengan kualitas yang kurang 

memuaskan. 

Kualitas citra yang buruk dari handphone lama dapat menjadi kendala 

dalam berkomunikasi visual dan berbagi pengalaman dengan orang lain, serta 

dapat mengurangi nilai estetika dan informasi yang terkandung dalam gambar, 

terutama ketika citra tersebut ingin digunakan untuk kepentingan pribadi, 



2 

 

 

 

profesional, atau sosial. Selain itu, citra-citra dengan kualitas rendah juga dapat 

mengurangi nilai artistik dan estetika suatu gambar. Oleh karena itu, diperlukan 

upaya untuk memperbaiki kualitas citra digital dari handphone lama agar 

pengguna dapat menikmati hasil foto yang lebih baik dan lebih menarik secara 

visual.  

Peningkatan kualitas pada citra adalah hal yang sangat penting untuk 

menghasilkan citra yang lebih baik dari citra sebelumnya oleh sebab itu citra yang 

memiliki kualitas yang tinggi membuat para pecinta foto akan merasa puas 

dengan kualitas foto tersebut. (Aditiya, 2020). Perbaikan citra bertujuan untuk 

mendapatkan tampilan citra yang lebih baik dengan cara memaksimalkan 

kandungan informasi yang ada dalam citra tersebut. 

Hasil dari perbaikan citra menggunakan metode Gausian Filter adalah 

citra yang memiliki noise pada citra rontgen akan memiliki bintik-bintik secara 

acak pada citra, tetapi setelah dilakukan proses pemfilteran pada noise dengan 

Gaussian Filter maka noisenya akan hilang sehingga citra akan menjadi lebih jelas 

dan bagus (Irmayani, 2019). 

Penerapan metode contrast stretching sangat membantu memberikan 

informasi yang jelas dari citra atau gambar hasil dalam perbaikan dibandingkan 

citra aslinya. (Lubis, 2019) 

Sedangkan menurut hasil penelitian Sinar Sinurat membuahkan hasil 

bahwa proses peningkatan kualitas citra akan lebih baik jika input citra memiliki 

banyak tekstur (Sinurat, 2021). 

Jika ditinjau dari penelitian Dandi Mulyana dapat disimpulkan bahwa 

metode Gaussian Filter dan Histogram Equalization dapat mereduksi noise 

dengan optimal pada citra rontgen area dada. (Mulyana, 2022) 

Sedang Jurnal dari Firmansyah dan Syaiful Anwar dapat disimpulkan 

Hasil dari perbaikan citra menggunakan metode Histogram Equalization 

menghasilkan citra yang lebih jelas dan terang. (Firmansyah, 2019) 
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Dalam penelitian ini akan dilakukan perbaikan citra digital dari 

handphone lama dengan menggunakan metode Histogram Equalization, Penulis 

ingin mengetahui apakah metode Histogram Equalization efektif dalam 

memperbaiki kualitas citra dari hasil gambar yang diambil dari handphone yang 

lama dan akan memiliki tampilan yang memuaskan mata manusia. 

B.  Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang di atas, dapat disimpulkan masalah-masalah sebagai 

berikut: 

1. Memperbaiki kualitas citra dari handphone lama dengan kualitas yang 

kurang baik menggunakan metode Histogram Equalization. 

2. Mengetahui tingkat efisiensi kualitas perbaikan citra dengan metode 

Histogram Equalization berdasarkan parameter nilai PSNR (Peak Signal to 

Noise Ratio) dan RMSE (Root Mean Squared Error). 

C.  Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang sudah dijabarkan, maka rumusan masalah yang 

akan diteliti dan dibahas dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Bagaimana perbaikan citra dengan menggunakan metode Histogram 

Equalization? 

2. Bagaimana tingkat efisiensi perbaikan kualitas citra dari handphone lama 

menggunakan metode Histogram Equalization menggunakan nilai PSNR 

(Peak Signal to Noise Ratio) dan RMSE (Root Mean Squared Error)? 

D.  Batasan Masalah 

Supaya penelitian ini tidak menyimpang dari permasalahan maka 

diperlukan adanya batasan masalah yaitu : 

1. Data citra yang digunakan adalah 10 data citra berwarna, berasal dari 

handphone tahun 2013 dengan tipe Asiafone AF 909, yang memiliki ukuran 

dimensi 480x320 dan berformat *.jpg. 

2. Metode yang digunakan untuk perbaikan citra menggunakan Histogram 

Equalization dengan menggunakan bahasa pemrograman Python. 
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3. Penilaian kualitas hasil perbaikan citra menggunakan PSNR (Peak Signal to 

Noise Ratio) dan RMSE (Root Mean Squared Error) 

E.  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dijelaskan, maka dapat 

diketahui tujuan penelitian dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Memperbaiki kualitas citra dengan menggunakan metode Histogram 

Equalization. 

2. Supaya dapat mengerti tingkat efisiensi perbaikan kualitas citra dari 

handphone lama menggunakan metode Histogram Equalization 

menggunakan PSNR (Peak Signal to Noise Ratio) dan RMSE (Root Mean 

Squared Error). 

F.  Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini harapannya akan dapat memberikan 

kontribusi terhadap perkembangan pengolahan citra digital serta membuat citra 

yang dihasilkan dari handphone lama masih akan dapat dipakai dan kualitasnya 

tidak kalah dengan citra yang dihasilkan dari handphone yang ada saat ini. 

G.  Metode Penelitian 

Metode penelitian yang akan digunakan untuk penelitian ini akan 

melewati beberapa tahapan yaitu: 

1. Studi Pustaka dan Literatur 

Dalam tahapan ini adalah melakukan pengumpulan data atau referensi dari 

buku, jurnal ataupun dari website yang sesuai berkaitan dengan judul 

“Perbaikan Citra Digital dari Handphone Lama dengan Menggunakan 

Metode Histogram Equalization.” 

2. Metode Pengumpulan Data 

Dalam tahapan ini teknik pengumpulan data yang yang dilakukan adalah 

mengumpulkan data citra yang akan diimplementasikan dengan proses 

perbaikan citra dengan menggunakan metode Histogram Equalization. 
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3. Metode Perancangan Program 

Pada tahapan ini peneliti melakukan perancangan terhadap perangkat lunak 

yang digunakan untuk melakukan perbaikan citra dengan metode Histogram 

Equalization. 

4. Pembuatan Program 

Di tahap ini Peneliti akan membuat atau meralisasikan program yang telah 

dirancang dan telah melalui pengujian sehingga program untuk perbaikan 

citra dengan metode Histogram Equalization dapat dijalankan menggunakan 

data yang telah dipersiapkan. 

5. Implementasi 

Pada tahapan ini program yang sudah dibuat akan diimplementasikan atau 

diterapkan dengan data dari handphone lama yang akan diperbaiki citranya 

menggunakan metode Histogram Equalization. 

6. Analisa dan Kesimpulan 

Dalam tahapan ini peneliti akan melakukan pengamatan/analisis input dan 

output dari hasil perbaikan citra untuk membandingkan kelebihan dan 

kekurangan dari hasil pengujian menggunakan PSNR (Peak Signal to Noise 

Ratio) dan RMSE (Root Mean Squared Error) sehingga dapat menarik 

kesimpulan dari hasil perbaikan citra yang dilakukan menggunakan metode 

Histogram Equalization. 

7. Penulisan Laporan 

Di tahap ini peneliti akan jelaskan setiap aspek dan langkah-langkah yang 

dilakukan dalam penelitian untuk dijadikan sebuah laporan. 

H.  Jadwal Penelitian 

Untuk melakukan penelitian ini dibutuhkan waktu setidaknya 6 bulan 

diawali dari bulan November 2021 sampai dengan April 2022. Berikut ini adalah 

jadwal kegiatan penelitian: 
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Tabel 1. 1 Jadwal kegiatan penelitian  

 

 

I.  Sistematika Penulisan 

Skripsi ini terdiri 5 bab dengan pokok bahasan tiap bab sebagai berikut: 

a. Bab I Pendahuluan 

Dalam bab I akan dibahas mengenai Latar Belakang Masalah, Identifikasi 

Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, 

Manfaat dan Kegunaan Penelitian, Metode Penelitian dan Sistematika 

Penulisan. 

b. Bab II Tinjauan Pustaka 

Menjelaskan tentang landasan–landasan teori yang dipakai serta 

perbandingan singkat dari beberapa penelitian terdahulu dan yang linier 

dengan topik yang diangkat. 

c. Bab III Analisa dan Desain Sistem 

Menjelaskan tentang metode penelitian, parameter penelitian, rincian kerja 

prosedur penelitian, serta alat dan bahan data yang digunakan. 

 

  

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

1 Studi Pustaka

2 Pengumpulan Data

3
Perencanaan 

Program

4
Pembuatan 

Program

5 Implementasi

6
Analisa dan 

Kesimpulan

7 Penulisan Laporan

No
Bln ke-4 Bln ke-5 Bln ke-6

Jadwal Kegiatan
Bln ke-3Bln ke-1 Bln ke-2
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d. Bab IV Hasil dan Evaluasi 

Memaparkan dan menganalisis data-data yang didapatkan dan 

menyimpulkan terkait hasil pengujian. 

e. Bab V Penutup 

Kesimpulan dari hasil penelitian beserta daftar pustaka dan daftar riwayat 

hidup penulis. 
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