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MOTTO 

 

“Saat anda gagal, segera bangkitlah, fokuskan pikiran kembali pada impian anda, 

pada hal-hal lain yang menyenagkan, membahagiakan, dan membuat anda jauh lebih 

bersemangat 

(Joe hartanto) 

 

“Gagal merupakan hal yang wajar, namun mengulang sebuah kegagalan merupakan 

akhir dari perjalanan” 

(Ayu Oki Wulandari) 
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Abstrak 

Ayu Oki Wulandari: Pengembangan Media Pembelajaran Roda Bangun Datar Pada 

Siswa Kelas I SDN Lirboyo 2 Kota Kediri, skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 

2023. 

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran Roda Bangun Datar Pada Siswa 

Kelas I 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil berupa observasi di salah satu 

sekolah dasar yang diketahui bahwa kurangnya penggunaan media pembelajaran 

sehingga pemahaman pada materi matematika mengenal bangun datar dan bangun 

ruang kurang dipahami. Maka perlu adanya media edukatif untuk meningkatkan 

minat belajar siswa pada mata pelajaran matematika mengenal bangun datar dan 

bangun ruang. 

Permasalahan dalam penelitian meliputi: (1) Bagaimana kevalidan media 

pembelajaran roda bangun datar dalam pembelajaran matematika mengenal bangun 

datar dan bangun ruang pada siswa kelas I Sekolah Dasar? (2) Bagaimana 

kepraktisan media pembelajaran roda bangun datar dalam pembelajaran matematika 

mengenal bangun datar dan bangun ruang pada siswa kelas I Sekolah Dasar? (3) 

Bagaimana keefektifan media pembelajaran roda bangun datar dalam pembelajaran 

matematika mengenal bangun datar dan bangun ruang pada siswa kelas I Sekolah 

Dasar?. Tujuan peneliti ini untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, keefektifan 

menggunakan media pembelajaran roda bangun datar pada materi mengenal bangun 

datar dan bangun ruang mata pelajaran matematika di kelas I. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan (Research and 

Development/ R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi: analisis 

(analyze), perancangan (design), pengembangan (development), implementasi 

(implementation), dan evaluasi (evaluation). Subjek yang dilakukan penelitian adalah 

siswa kelas I SDN Lirboyo 2 dengan 27 siswa. Teknik pengumpulan data meliputi 

tes dan Teknik analisis data dengan cara deskriptif kualitatif untuk pengelolah data 

dari saran oleh validasi ahli materi dan media, angket respon guru dan siswa dengan 

menggunakan rumus. 

Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran roda bangun datar pada mata 

pelajaran matematika mengenal bangun datar dan bangun ruang siswa kelas I SDN 

Lirboyo 2, bertujuan untuk memberikan motivasi siswa dalam belajar. Sedangkan 

pada kevalidan dibuktikan oleh ahli materi diperoleh dengan hasil rata-rata 82,9 

(dikategorikan sangat valid) dan ahli media diperoleh dengan hasil rata-rata 88 

(dikategorikan sangat valid), respon guru diperoleh dengan hasil ratarata 91 

(dikategorikan sangat praktis) dan respon siswa diperoleh dengan hasil rata-rata 92 

(dikategorikan sangat praktis). Untuk ketuntasan dalam pembelajaran secara 

klaksikan diperoleh dengan hasil rata-rata 81.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan sarana untuk menciptakan kualitas sumber daya manusia yang 

lebih baik untuk menata masa depan dimana nantinya peserta didik diarahkan dan dibekali 

ilmu yang cukup agar dapat berguna nantinya. Pendidikan juga memiliki peranan sangat 

penting dalam lingkup kehidupan manusia untuk mempersiapkan generasi muda yang 

memiliki kemampuan potensial dan kecerdasan emosional yang sangat tinggi untuk 

berinteraksi dengan sesama manusia, serta menguasai berbagai macam keterampilan yang 

baik untuk mencapai tujuan yang hendak dicapainya. Pendidikan merupakan suatu usaha 

sadar dan tersusun yang dilakukan oleh keluarga, masyarakat, dan pemerintah melalui 

kegiatan bimbingan, pengajaran dan latihan yang berlangsung disekolah sepanjang hayat 

untuk mempersiapkan peserta didik agar dapat mencapai tujuan dalam berbagai rintangan di 

lingkungan hidup dimasa yang akan datang.  

Faktor-faktor yang mempengaruhi belajar siswa dapat memberikan dukungan yang 

positif dalam proses pembelajaran, namun dapat juga menghambat suatu proses belajar. 

Hambatan-habatan yang terjadi berakibat pada hasil belajar individu mengalami proses 

belajar tidak sesuai dengan yang diinginkan. Keadaan-keadaan tersebut berdampak pada 

timbulnya sebuah masalah pada proses belajar selajutnya. Motivasi belajar siswa yang masih 

rendah akan menjadi hambatan yang sangat berarti pada proses pembelajaran selajutnya, 

karena mengekibatkan prestasi belajar siswa menjadi rendah. Oleh karena itu diharapkan guru 

dapat meningkatkan lagi motivasi belajar siswa untuk meningkatkan prestasi belajar siswa. 
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Pembelajaran di sekolahan hendaknya dilakukan dengan pembelajaran yang sesuai 

dengan karakteristik yang dimiliki dan kebutuhan yang diperlukan oleh anak sekolah dasar 

karena hal itu dapat menumbuhkan semangat belajar siswa seklah dasar. Dalam proses 

kegiatan belajar mengajar siswa lebih banyak diajar secara teori, sedangkan teori saja siswa 

kurang memahami penerapan dalam kehidupan sehari-hari. Sedangkan Pada tahap ini siswa 

mulai dapat bernalar secara logis mengenai kejadian konkret dan mengklasifikasi objek ke 

latar yang berbeda. Menurut Permana dan Imron (2016) dalam lingkungan banyak hal yang 

dapat dipelajari yaitu a) enaktive, belajar yang harus didahului dengan bermacam-macam 

ketrampilan motorik, b) ikonik, mengingat hal-hal yang penting dan, c) simbolik, anak bisa 

menggunakan kata- kata, menggunakan formula. Guru dapat berperan mengusahakan siswa 

yang berpartisipasi aktif, minat yang harus ditingkatkan dan selanjutnya perlu bimbingan 

untuk mencapai tujuan tertentu. 

 Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan pada saat pra penelitian 

menunjukkan bahwa beberapa siswa yang mengikuti mata pelajaran matematika kurang 

mencermati penjelasan dari guru. Hal ini diperkuat dengan adanya bukti wawancara dengan 

guru mata pelajaran matematika yang bersangkutan menyatakan bahwa nilai siswa rendah 

berdasarkan nilai ulangan, hasil yang diperoleh siswa berada pada nilai dibawah KKM. Salah 

satunya mata pelajaran di sekolah dasar yang tingkat kesulitannya bertambah sesuai tingkat 

perkembangan kognitif yaitu matematika, karena dianggap sulit karena selalu berhubungan 

dengan angka rumus, menghitung, memahami dari pelajaran tersebut. Matematika merupakan 

mata pelajaran yang materinya sangat memperhatikan perkembangan siswa, jika guru kreatif 

menggunakan media sebagai penyampai pesan yang dapat membantu siswa memahami 

materi yang diajarkan, siswa dapat menyatakan dan memahami langsung juga bisa 
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dipraktekkan. Faisal (dalam Susanto 2016: 186-187), menyatakan bahwa, pembelajaran 

matematika pada suatu proses belajar mengajar yang dibangun oleh guru untuk 

mengembangkan kreativitas berpikir siswa yang dapat meningkatkan kemampuan dan 

konstruktuksi pengetahuan baru sebagai upaya meningkatkan penguasaan materi dengan baik. 

Atmoko, dkk (2017), pembelajaran matematika disekolah dasar merupakan dasar bagi siswa 

untuk menerima konsep-konsep matematika secara benar. Oleh karena itu pembelajaran 

matematika di sekolah dasar harus beroptimal untuk mencapai tujuan tertentu. Berdasarkan 

wawancara dengan guru kelas I SDN Lirboyo 2 diketahui bahwa matematika merupakan salah 

satu mata pelajaran yang susah dipahami oleh siswa tentang materi matematika kelas I tentang 

sifat-sifat bangun datar. Alasannya pada pengamatan dalam pembelajaran matematika 

kurangnya penggunaan media sehingga kurang pemahaman pada materi matematika sifat- sifat 

bangun datar. Permasalahan yang muncul adanya dari 27 siswa yang memperoleh KKM 

hanya 10 siswa, yang 17 siswa belum mencapai KKM. Selain masalah tersebut, data yang 

diperoleh menunjukkan bahwa masih ada guru yang hanya mengandalkan media buku dan 

LKS saja, sehingga pembelajaran kurang optimal. Maka perlu adanya media edukatif untuk 

meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran matematika sifat-sifat bangun datar. 

 Mengingat bahwa siswa merupakan salah satu faktor penentu keberhasilan pendidikan, 

perlu diupayakan adanya pembenahan terhadap berbagai hal yang berkaitan dengan 

mengoptimalkan prestasi belajar siswa. Upaya meningkatkan prestasi belajar siswa adalah 

meningkatkan motivasi sebagai keseluruhan daya yang ada dalam diri siswa mampu 

menjamin kelangsungan dari kegiatan belajar dan memberikan arah pada kegiatan belajar 

siswa. Dengan adanya motivasi belajar siswa lebih bersemangat dalam mengikuti mata 

pelajaran yang diberikan.  
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Dari permasalahan yang dihadapi siswa peneliti mencoba untuk mengatasi 

permasalahan hasil belajar yang kurang memuaskan, mempermudah siswa untuk memahami 

bentuk bangun datar dalam pembelajaran matematika dan memotivasi guru dalam mengajar 

maka peneliti mengurangi masalah tersebut perlu dicarikan pembelajaran yang tepat dalam 

pembelajaran. Peneliti menggunakan alat peraga papan roda bangun datar dalam 

pembelajaran matematika ini pada materi bangun datar. Media roda bangun datar ini 

merupakan pengembangan media dari permainan (twister) dimodivikasi yang berbeda dengan 

permaianan sebelumnya, bahan yang dibuat terbuat dari kayu sebagai penyanganya dan 

triplek sebagi papan dari materi bangun datar tersebut ada 4 materi bangun datar yang terurai 

dari media tersebut. 

Keunggulan media papan roda bangun datar ini dapat digunakan belajar aktivitas 

belajar mengajar lebih menyenangkan, menumbuhkan motivasi siswa, tidak hanya media 

tanpa disadari merangsang siswa dalam memecahkan masalah sederhana. Melihat asumsi 

yang telah dipaparkan di atas menjadi latar belakang pentingnya penelitian ini dilakukan. 

Maka perlu dilakukan penelitian mengenai “Pengembangan  media papan pembelajaran roda 

bangun datar pada siswa kelas 1 SDN Lirboyo 2 Kota Kediri” 

 

B.  Identifikasi Masalah  

1. Guru lebih banyak memberikan materi bersifat ceramah sehingga jarang menggunakan 

media pembelajaran yang kreatif tepat dalam pembelajaran matematika mengenal bangun 

datar dan bangun ruang .  

2. Proses pembelajaran yang monoton, sehingga siswa kurang aktif saat menerima 

pembelajaran dikelas. 
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3. Kurangnya pemahaman atau wawasan tentang materi mengenal bangun datar dan bangun 

ruang  

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini dapat di rumuskan sebagai berikut:    

1. Bagaimana kevalidan media papan pembelajaran roda bangun datar pada siswa kelas I 

SDN Lirboyo 2 kota kediri ? 

2. Bagaimana efektifitas media papan pembelajaran roda bangun datar pada siswa kelas I 

SDN Lirboyo 2 kota kediri? 

3. Bagaimana kepraktisan media papan pembelajaran roda bangun datar pada siswa kelas I 

SDN Lirboyo 2 kota kediri? 

 

D. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang ada, peneliti mampu 

membatasi masalah yang akan dibahas saja untuk menghindari meluasnya permasalahan, 

maka penelitian ini membatasi permasalahan yang memiliki faktor penyebab terbesar menurut 

pengamatan peneliti yaitu:  

1. Pengaruh penggunaan alat peraga papan roda bangun datar terhadap hasil belajar siswa.  

2. Pembelajaran dibatasi pada penggunaan alat peraga papan roda bangun datar datar dibantu 

dengan menggunakan sterofom dan kertas origami dalam mata pelajaran matematika pada 

materi bangun datar.  
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3. Hasil belajar yang akan diteliti dibatasi pada hasil belajar dalam aspek kognitif dan 

psikomotorik pada mata pelajaran matematika. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin dicapai dalam 

penelitian ini ialah:  

1. Untuk mengetahui kevalidan media papan pembelajaran roda bangun datar pada siswa 

kelas I SDN Lirboyo 2 kota kediri 

2. Untuk mengetahui efektifitas media papan pembelajaran roda bangun datar pada siswa 

kelas I SDN Lirboyo 2 kota kediri 

3. Untuk mengetahui kepraktisan media papan pembelajaran roda bangun datar pada siswa 

kelas I SDN Lirboyo 2 kota kediri 

 

 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah:   

1. Manfaat Teoretis   

Manfaat teoretis penelitian ini ialah untuk dapat  memberikan ilmu yang bermanfaat dalam 

dunia pendidikan ataupun pembaca dalam mengenai alat peraga papan roda bangun datar 

materi bangun datar mata pelajaran matematika.      

2. Manfaat Praktis  

Adapun manfaat praktis penelitian ini adalah:  

a. Bagi siswa, yaitu untuk memudahkan siswa dalam memahami materi bangun datar.  
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b. Bagi guru, yaitu dapat meningkatkan kreativitas guru dalam menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi dalam penyampaian materi.  

c. Bagi sekolah, sebagai referensi untuk memilah dan menentukan media mana yang baik 

dan cocok untuk pembelajaran matematika dengan memperhatikan karakteristik diri 

siswa dan menjadi masukan dalam meningkatkan kualitas mengajar guru Sekolah 

Dasar.  

d. Bagi peneliti, sebagai bekal peneliti yang akan menjadi guru sekolah dasar supaya siap 

untuk melaksanakan tugas mengajar dan mendidik. 
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