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(Boy Chandra) 
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ABSTRAK 

Mutik Atulhasanah: Pengembangan Media Pembelajaran Melalui Video Animasi 

Materi Makna dan Krakteristik Wilayah NKRI Pada Siswa Kelas 4 SDN Kampung 

Dalem 4 Kota Kediri, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023. 

 

 Kata Kunci: Media Pembelajaran, Video Animasi, Makna dan Karakteristik 

Wilayah NKRI 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi yang dilakukan oleh 

peneliti di SDN Kampung Dalem 4 Kota Kediri. Dari hasil observasi yang diperoleh  

diketahui bahwa siswa kurang maksimal dalam memahami materi terutama materi 

makna dan karakteristik wilayah NKRI. Hal tersebut terjadi karena sumber belajar 

yang dimanfaatkan hanya buku paket dan LKS. Dengan kata lain, pendidik tidak 

menggunakan media pembelajaran pendukung yang lain untuk menunjang proses 

pembelajaran peserta didik.  Oleh karena itu, diperlukan adanya pengembangan 

media pembelajaran melalui video animasi materi makna dan karakteristik wilayah 

NKRI. 

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan 

pengembangan media pembelajaran melalui video animasi materi makna dan 

karakteristik wilayah NKRI Pada Siswa Kelas 4 SDN Kampung Dalem 4 Kota 

Kediri? (2) Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran melalui 

video animasi materi makna dan karakteristik wilayah NKRI Pada SiswaKelas 4 

SDN Kampung Dalem 4 Kota Kediri? (3) Bagaimana kepraktisan pengembangan 

media pembelajaran melalui video animasi materi makna dan karakteristik wilayah 

NKRI Pada Siswa Kelas 4 SDN Kampung Dalem 4 Kota Kediri?. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE yang mencakup 5 tahap. Tahapan-tahapan tersebut 

yaitu Analisys (analisis), Design (desain), Development (pengembangan), 

Implementation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Subjek dalam 

penelitian ini adalah siswa kelas 4 SDN Kampung Dalem 4 Kota Kediri. Desain 

penelitian yang dilakukan oleh peneliti yaitu uji coba skala terbatas dengan sampel 

12 siswa dan uji coba skala luas dengan sampel 24 siswa. 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh data kevalidan produk dengan skor 

89% dari ahli media dan 80% dari ahli materi dan masuk dalam kategori sangat 

valid. Kemudian hasil keefektifan media video animasi dapat dinyatakan efektif 

karena memenuhi kriteria efektif yaitu ≥80%. Pada uji skala terbatas mendapatkan 

skor persentase sebesar 83,3%, pada uji skala luas mendapatan skor persentase 

sebesar 96% dan masuk dalam kategori sangat efektif. Hasil kepraktisan dari respon 

guru pada uji coba terbatas mendapatkan skor 94%, dan respon guru uji coba luas 

mendapatkan skor 98%. Respon siswa pada uji coba terbatas mendapatkan skor 

96% dan untuk reson siswa pada skala luas mendapat skor 97% dan masuk dalam 

kategori sangat praktis. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

video animasi valid, efektif dan praktis untuk digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi setiap orang. 

Pendidikan dapat membentuk kepribadian seseorang serta untuk memenuhi 

kebutuhan pada masa yang akan datang. Menurut Irwandi (2017:221). 

“Pendidikan adalah suatu investasi penting dan memiliki peranan yang 

sangat strategis bagi terwujudnya sumber daya manusia yang lebih 

berkualitas”. Pendidikan dilaksanakan dalam keadaan sadar dan terencana 

serta dapat mewujudkan kondisi belajar yang kondusif.  

Pendidikan adalah upaya untuk memajukan bertumbuhnya budi 

pekerti, pikiran dan tubuh anak, dalam rangka kesempurnaan hidup dan 

keselarasan dengan dunia. Hal ini juga selaras dengan menurut  Trahati 

(2015:11) menyebutkan bahwa pendidikan kegiatan yang dilakukan 

manusia secara sadar dan terprogram guna membangun personalitas yang 

baik dan mengembangkan kemampuan atau bakat yang ada pada diri 

individu manusia agar mencapai tujuan atau target tertentu dalam menjalani 

hidup. 

Menurut Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional yakni, “Pendidikan adalah usaha sadar dan 

terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran 

agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk 

memiliki spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa dan negara. Pendidikan itu penting bagi seluruh 
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insan, tidak hanya bagi perorangan saja. Dengan adanya pendidikan 

ini diharapkan dapat menjadi pondasi dalam mengembangkan potensi 

dan keterampilan. Media pembelajaran memudahakan guru dan 

peserta didik pada saat proses belajar mengajar”.  

 

Pendidikan merupakan salah satu cara atau usaha yang dapat 

dilakukan oleh orang dewasa baik itu orang tua, guru atau tetangga yang 

sifatnya positif untuk mengubah diri menjadi lebih baik melalui pengajaran. 

Salah satu kegiatan pendidikan adalah menyelenggarakan proses 

belajar mengajar. Menurut Suharti, dkk (2020:10) menyatakan bahwa 

proses belajar mengajar adalah proses terjadinya saling melakukan kegiatan 

antara pendidik dengan peserta didik di dalam proses belajar mengajar, 

untuk mencapai tujuan pembelajaran. Pada dasarnya tujuan pembelajaran 

mengantarkan peserta didik pada perubahan tingkah laku, moral dan 

perilaku sosial untuk hidup mandiri sebagai makhluk individu dan sosial. 

Untuk mencapai tujuan tersebut peserta didik dapat melakukan interaksi 

dengan lingkungan belajar yang diatur guru pada saat pelaksanaan proses 

pengajaran. Proses pengajaran yang dilaksanakan oleh pendidik dapat 

terlaksana pada saat proses pembelajaran di kelas.  

Pembelajaran merupakan proses interaksi antara pendidik dengan 

peserta didik dan sumber belajar dalam suatu lingkungan belajar, dalam 

proses pembelajaran itu terdapat unsur belajar. Belajar merupakan suatu 

proses seseorang untuk mengalami perubahan, baik perubahan dari tidak 

bisa menjadi bisa maupun perubahan tidak baik menjadi lebih baik. 

Sedangkan mengajar itu merupakan menyampaikan pengetahuan, 

mengorganisasikan lingkungan, mendidik dan membimbing belajar kepada 
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peserta didik, agar peserta didik memiliki pengetahuan yang lebih luas. Pada 

pelaksanaan proses pembelajaran terdapat landasan yang memberikan arah 

dan tujuan belajar yaitu kurikulum.  

Kurikulum merupakan salah satu hal penting dalam menjamin 

keberhasilan proses pendidikan, oleh karena itu pendidikan harus 

mempunyai kurikulum yang baik dan tepat agar tujuan dan sasaran 

pendidikan yang dicita-citakan tercapai. Menurut Purba, dkk (2021: 6) 

menjelaskan, ”Kurikulum adalah inti pendidikan yang berisikan rumusan 

tujuan dan rumusan isi kegiatan belajar, yang mempersiapkan siswa dengan 

keterampilan, pengetahuan, sikap dan berbagai nilai yang dibutuhkan dalam 

melaksanakan tugas pekerjaan di masa depan.” Kurikulum sangat 

menentukan proses dan hasil sistem pendidikan.  

Menurut UU No.20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional Bab 1 Pasal 1 menyatakan “Kurikulum adalah seperangkat 

rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan pelajaran 

serta cara yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan 

kegiatan pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu”.  

Kurikulum diciptakan dengan tujuan untuk mempermudah proses 

pendidikan. Kurikulum saat ini menggunakan kurikulum merdeka. 

Kurikulum merdeka belajar merupakan bentuk evaluasi dari kurikulum 

2013. Pada kurikulum saat ini, memiliki enam mata pelajaran wajib yang 

diajarkan kepada peserta didik. Salah satu mata pelajaran wajib yang 

diajarkan di sekolah dasar yaitu Pendidikan Pancasila. Pendidikan Pancasila 

merupakan pendidikan ideologi di Indonesia yang diharapkan mampu 

meningkatkan nilai-nilai karakter siswa, serta diharapkan dapat menjadikan 

siswa berpikir global, kritis dan cerdas. Mata pelajaran Pendidikan 



4 

 

 

 

Pancasila memiliki kedudukan yang strategis dalam upaya menanamkan 

dan mewariskan karakter yang sesuai dengan Pancasila kepada setiap siswa, 

dengan menjadikan nilai-nilai Pancasila sebagai bintang penuntun untuk 

mencapai Indonesia emas. 

Berdasarkan Keputusan Kepala Badan Standar Kurikulum, dan 

Asesmen  Pendidikan nomor 008/KR/2022 , karakteristik Pendidikan 

Pancasila yaitu “Wahana pengembangan pendidikan Pancasila dan 

pendidikan kewarganegaraan dengan untuk mewujudkan warga negara 

yang demokratis dan bertanggung jawab dalam rangka membangun 

peradaban bangsa Indonesia; Wahana edukatif dalam pengembangan 

peserta didik menjadi manusia yang memiliki rasa kebangsaan dan juga 

memiliki rasa cinta tanah air yang dijiwai oleh nilai-nilai Pancasila, Undang 

Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945, semangat Bhinneka 

Tunggal Ika dan komitmen Negara Kesatuan Republik Indonesia; Wahana 

untuk mempraktikkan perilaku gotong royong, kekeluargaan, dan keadilan 

sosial yang dijiwai nilai-nilai Pancasila guna terwujudnya persatuan dan 

kesatuan bangsa dalam kerangka Bhinneka Tunggal Ika; Berorientasi pada 

penumbuhkembangan karakter peserta didik untuk menjadi warga negara 

yang cerdas dan baik serta berwawasan kebangsaan yang menekankan 

harmonisasi sikap, keterampilan, dan pengetahuan; Berorientasi pada 

pembudayaan dan pemberdayaan peserta didik untuk menjadi pemimpin 

bangsa dan negara Indonesia di masa depan yang amanah, jujur, cerdas, dan 

bertanggung jawab". 
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Kemudian tujuan Pendidikan Pancasila berdasarkan  Keputusan 

Kepala Badan Standar Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan nomor 

008/KR/2022, diharapkan mampu menjadikan peserta didik yang 

“Berakhlak mulia dengan didasari keimanan dan ketakwaan kepada Tuhan 

Yang Maha Esa melalui sikap mencintai sesama manusia, mencintai negara 

dan lingkungannya untuk mewujudkan persatuan dan keadilan sosial; 

Memahami makna dan nilai-nilai Pancasila, serta proses perumusannya 

sebagai dasar negara, ideologi, dan pandangan hidup bangsa, serta 

mempraktikkan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari; 

Menganalisis konstitusi dan norma yang berlaku, serta menyelaraskan hak 

dan kewajibannya dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan 

bernegara di tengah-tengah masyarakat global; Memahami jati dirinya 

sebagai bagian dari bangsa Indonesia yang berbhineka, serta mampu 

bersikap adil dan tidak membeda-bedakan jenis kelamin, SARA (Suku 

Agama, Ras, Antargolongan), status sosial-ekonomi, dan penyandang 

disabilitas; dan Menganalisis karakteristik bangsa Indonesia dan kearifan 

lokal masyarakat sekitarnya, dengan kesadaran dan komitmen untuk 

menjaga lingkungan, mempertahankan keutuhan wilayah NKRI, serta 

berperan aktif dalam kancah global”. 

Berdasarkan tujuan pendidikan pancasila tersebut, maka 

dilakukanlah observasi guna mengetahui pembelajaran pendidikan 

pancasila di sekolah dasar saat ini. Berdasarkan hasil observasi, proses 

pembelajaran pendidikan pancasila yang dilaksanakan di kelas 4 SDN 
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Kampung Dalem 4 Kota Kediri diketahui belum sesuai dengan tujuan 

pembelajaran pendidikan pancasila, karena masih terdapat kendala-kendala 

yang terjadi pada proses pembelajaran di kelas. Kendala-kendala tersebut 

yakni 1) Siswa belum bisa mencapai semua tujuan yang terdapat pada 

pembelajaran pendidikan pancasila, 2) Siswa ramai ketika proses 

pembelajaran pendidikan pancasila, 3) Guru tidak menggunakan media 

pembelajaran yang menarik sehingga siswa bosan. Hal tersebut disebabkan 

kurangnya antusias dari siswa dalam mengikuti proses pembelajaran yang 

dilaksanakan. 

Proses pembelajaran yang dilaksanakan di kelas 4 SDN Kampung 

Dalem 4 Kota Kediri pada materi makna dan karakteristik NKRI, diketahui 

bahwa sumber belajar yang dimanfaatkan oleh guru hanya buku paket dan 

LKS. Sumber tersebut kurang efektif sehingga mengakibatkan siswa kurang 

maksimal dalam memahami materi, dan dalam penyampaian materi guru 

hanya dengan metode ceramah sehingga pembelajaran cenderung monoton 

dan kurang menarik perhatian siswa dalam mengikuti pembelajaran. 

Dibuktikan dengan hasil ulangan harian siswa yang belum tuntas atau di 

bawah KKM, sehingga hal tersebut mengindikasi siswa yang belum 

memahami materi makna dan karakteristik NKRI, karena masih terdapat 

nilai di bawah KKM yang telah ditentukan yaitu 75. Dari 24 siswa kelas 4 

SDN Kampung Dalem 4 Kota Kediri, ada 11 siswa yang nendapat nilai di 

bawah KKM.  Dari keseluruhan hanya 54% siswa yang memahami materi 

dan masih ada 46% yang belum memahami materi makna dan karakteristik 
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NKRI. Karena kegiatan belajar mengajar yang dilaksanakan kuang menarik 

perhatian siswa. Hal ini disebabkan karena tidak adanya media 

pembelajaran pendukung pada proses pembelajaran selain buku paket dan 

LKS. 

Media pembelajaran adalah sarana yang digunakan untuk 

menyampaikan pesan dan informasi dalam proses belajar. Penggunaan 

media pembelajaran yang dirancang dengan baik sangat membantu siswa 

dalam memahami materi pelajaran. Media pembelajaran pada saat ini yang 

sedang berkembang pesat adalah media pembelajaran berbasis teknologi. 

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran, juga dikenal sebagai teknologi 

dalam pendidikan, merujuk pada penerapan berbagai perangkat dan alat 

teknologi untuk meningkatkan proses pembelajaran dan pengajaran. Dalam 

era modern ini, teknologi dalam pembelajaran memberikan berbagai 

manfaat, seperti meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa, dan 

memberikan pendekatan pembelajaran yang lebih personal. Menurut 

Darmawan (2016:1) “Perkembangan teknologi informasi mampu 

mengolah, mengemas dan menampilkan informasi baik secara audio, visual 

dan audio-visual bahkan multimedia sehingga menjadi alternatif pemecahan 

masalah pendidikan sebagai salah satu bentuk model pembelajaran berbasis 

teknologi”. 

Salah satu media pembelajaran berbasis teknologi yang cocok 

digunakan untuk penunjang proses pembelajaran yaitu video animasi. 

Menurut Husni (2021:17) “Video animasi adalah pergerakan satu frame 
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dengan frame lainnya yang saling berbeda dalam durasi waktu yang telah 

ditentukan, sehingga menciptakan kesan bergerak dan juga terdapat suara 

yang mendukung pergerakan gambar itu, misalnya suara pecakapan atau 

dialog dan suara-suara lainnya.” Sedangkan Menurut Lenggogeni & 

Roqoyyah (2021:251) menjelaskan bahwa “Video animasi adalah sarana 

berupa gambar yang berkesan hidup (bergerak) dilengkapi audio yang 

dibuat menggunakan aplikasi pemograman sederhana di komputer sehingga 

dapat menyimpan pesan pembelajaran.” 

Dengan menggunakan media pembelajaran video animasi, siswa 

akan terlibat dalam proses pembelajaran. Kelebihan dari video animasi 

menurut Komara, dkk  (2020:1-3) yaitu: Mampu memberikan kemudahan 

kepada guru untuk memaparkan informasi mengenai materi yang kompleks; 

Menggunakan lebih dari satu media yang digabungkan meliputi audio dan 

visual; Dapat menarik perhatian dan fokus siswa yang dapat meningkatkan 

motivasi dan hasil belajar siswa; Memiliki sifat interaktif di mana 

mempunyai kemampuan untuk memudahkan respon dari siswa; dan 

Memiliki sifat mandiri di mana adanya kemudahan pada siswa untuk 

menggunakan media animasi tanpa adanya bimbingan dari guru. 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka peneliti melakukan 

penelitian pengembangan yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Melalui Video Animasi Materi Makna Dan 

Karakteristik Wilayah NKRI  Pada Siswa Kelas 4 SDN Kampung 

Dalem 4 Kota Kediri”. Dengan adanya penelitian ini diharapkan Video 
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Animasi bisa menjadi media penyampaian materi bagi peserta didik dan 

juga dapat menjadi penunjang dan memotivasi peserta didik dalam proses 

pembelajaran serta diharapkan dapat memudahkan peserta didik agar lebih 

mudah memahami materi pembelajaran dan dapat menciptakan suasana 

pembelajaran yang menarik dan kondusif. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasi 

permasalahan dalam penelitian ini yaitu : 

Pada proses pembelajaran media pembelajaran adalah salah satu hal 

yang haus ada agar lebih menarik. Media pembelajaran yang digunakan 

harus sesuai dengan materi, tujuan dan karakteristik siswa nagar mudah 

diterima dan tujuan tercapai. Melalui media pembelajaran diharapkan 

mampu memudahkan guru dan siswa dalam kegiatan belajar mengajar.  

Berdasarkan uraian masalah di atas, dapat diidentifikasikan, yakni “Apakah 

media yang digunakan pendidik sudah sesuai dengan karakteristik peserta 

didik?”  

Media pembelajaran yang efektif dan efisien melalui video animasi 

untuk saat ini masih jarang digunakan. Sedangkan pada masa sekarang ini 

media pembelajaran sederhana yang berbasis teknologi sangat dibutuhkan 

sebagai alternatif penunjang pembelajaran. Tetapi sampai saat ini guru 

masih jarang menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi. 

Dikarenakan kurangnya kreativitas guru dalam mengembangkan media 
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pembelajaran sehingga hal ini membuat peserta didik merasa kesulitan 

dalam memahami konsep pembelajaran yang bersifat abstrak. Karena 

efektif atau tidaknya suatu media pembelajaran tergantung guru dalam 

membuat dan penggunaan media pembelajaran. Dari permasalahan yang 

terurai di atas peneliti menemukan identifikasi permasalahannya, 

“Bagaimana kreativitas guru dalam mengembangkan media pembelajaran?”  

Pada saat melaksanakan proses pembelajaran guru tidak dapat 

menciptakan suasana pembelajaran yang menarik dikarenakan guru 

menyampaikan materi hanya menggunakan metode ceramah dan 

menuliskan di papan tulis, sehingga berpengaruh hasil belajar siswa. Guru 

belum menggunakan media pembelajaran sehingga menyebabkan siswa 

sulit untuk berfikir konkret dan menjadi bosan. Dari permasalahan tersebut 

maka dari itu peneliti mengidentifikasikan permasalahannya, “Apakah ada 

pengaruh media video animasi terhadap hasil belajar materi makna dan 

karakteristik Wilayah NKRI  pada siswa kelas 4 SDN Kampung Dalem 4 

Kota Kediri?”  

Pada saat ini proses pembelajaran membutuhkan media penunjang 

untuk menumbuhkan semangat peserta didik dalam mengikuti proses 

pembelajaran. Dan untuk era saat ini yang berkembang pesat yaitu media 

pembelajaran berbasis teknologi. Namun, perkembangan teknologi 

informasi tersebut belum dimanfaatkan dengan baik oleh guru maupun 

siswa. Masih kurangnya sumber belajar berbasis teknologi yang dapat 

digunakan peserta didik secara mandiri. Karena belum banyak guru yang 
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mengembangkan media berbasis teknologi. Dari permasalahan tersebut 

peneliti mengindentifikasikan permasalahannya, “Bagaimana 

pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi sebagai sumber 

belajar peserta didik?” 

 

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, serta 

mempertimbangkan luasnya cakupan yang ada, penelitian ini difokuskan 

pada pengembangan media pembelajaran video animasi pada mata 

pelajaran pendidikan pancasila untuk meningkatkan kemampuan 

menjelaskan pada siswa kelas 4 SDN Kampung Dalem 4 Kota Kediri.  

Batasan masalah dalam penelitian ini meliputi: 

1. Guru kurang kreativitas dalam mengembangkan media pembelajaran 

yang menarik bagi siswa 

2. Materi yang difokuskan pada penelitian ini yaitu "Makna dan 

karakteristik Wilayah NKRI". 

3. Subjek penelitian ini yaitu siswa kelas 4 di SD Kampung Dalem 4 Kota 

Kediri dengan jumlah siswa laki-laki 10 dan siswa perempuan 14. 

4. Media yang digunakan yaitu video animasi dengan aplikasi Vlog Now. 
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D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran melalui video animasi materi 

makna dan karakteristik wilayah NKRI pada siswa kelas 4 SDN 

Kampung Dalem 4 Kota Kediri? 

2. Bagaimana keefektifan media pembelajaran melalui video animasi 

materi makna dan karakteristik wilayah NKRI  pada siswa kelas 4 SDN 

Kampung Dalem 4 Kota Kediri? 

3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran melalui video animasi 

materi makna dan karakteristik wilayah NKRI pada siswa kelas 4 SDN 

Kampung Dalem 4 Kota Kediri? 

 

E. Tujuan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan yang ingin dicapai dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran melalui video 

animasi materi makna dan karakteristik wilayah NKRI pada siswa kelas 

4 SDN Kampung Dalem 4 Kota Kediri. 

2. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran melalui video 

animasi materi makna dan karakteristik wilayah NKRI pada siswa kelas 

4 SDN Kampung Dalem 4 Kota Kediri. 
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3. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran melalui video 

animasi materi makna dan karakteristik wilayah NKRI pada siswa kelas 

4 SDN Kampung Dalem 4 Kota Kediri. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini diantaranya adalah: 

1. Manfaat Teoritis 

Manfaat teoritis dari penelitian ini sebagai penambah wawasan 

ilmu pengetahuan, serta sebagai penerapan dari ilmu pengetahuan yang 

sudah diperoleh di perguruan tinggi.  

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Kepala Sekolah 

Penelitian ini dapat bermanfaat sebagai acuan sekolah 

untuk mengoptimalkan komponen-komponen pendidikan dan 

meningkatkan mutu pendidikan; selain itu juga dapat  

memberikan masukan dan sumbangan dalam alternatif 

penggunaan media pembelajaran sebagai upaya perbaikan 

kegiatan pembelajaran. 

b. Bagi Guru 

Penelitian ini dapat bermanfaat mempermudah penyampaian 

materi pelajaran dengan menggunakan media pembelajaran video 

animasi; sebagai pandangan dan kemampuan baru untuk 

mengembangkan media pembelajaran lainnya sehingga tercipta 
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suasana pembelajaran yang aktif, kreatif, efektif dan 

menyenangkan; meningkatkan kualitas pembelajaran; dan dapat 

menjadi motivasi guru dalam memanfaatkan tekhnologi dengan 

menciptakan media pembelajaran yang dapat membantu siswa 

lebih memahami materi pembelajaran. 

c. Bagi Siswa 

Meningkatkan minat belajar agar pembelajaran tidak 

monoton, meningkatkan semangat belajar siswa dengan 

menggunakan video animasi yeng berbeda dengan suasana 

belajar yang berbeda dari sebelumnya; selain itu siswa lebih 

mudah untuk memahami pembelajarannya karena  materi dapat 

diringkas dan beranimasi.  

d. Bagi Peneliti 

Peneliti sebagai mahasiswa calon guru dapat menambah 

pengetahuan atau wawasan tentang pentingnya pemanfaatan 

media pembelajaran agar suatu saat nanti ketika menjadi guru 

mampu mengklasifikasikan jenis media dan memilih media 

pembelajaran yang tepat dan dapat memanfaatkan media dalam 

proses pembelajaran. 
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