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MOTTO 
 

MOTTO 

 

Tidak ada kesulitan yang tidak ada ujungnya. Sesudah kesulitan pasti akan ada 

kebahagiaan. 

“ Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

(Q-S. Al-Insyirah : 5) 

 

“ Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan tanpa 

kebersamaan. Tidak ada kemudahan tanpa do’a ” 

-Ridwan Kamil- 

 

“Jangan menilai saya dari kesuksesan, tetapi nilai saya dari seberapa sering saya 

jatuh dan berhasil bangkit kembali” 

-Nelson Mandela” 

 

“ Memulai dengan penuh keyakinan, Menjalankan dengan penuh keikhlasan, 

Menyelesaikan dengan penuh kebahagiaan. “ 

-MHAAS- 

 

“Susah, tapi bismillah. Dan akhirnya alhamdulillah” 
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ABSTRAK 

 

Faizatul Fitriani, 2023 Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Pada 

Materi Penggolongan Hewan Beraarkan Jenis Makanannya Untuk Siswa Kelas IV 

Sekolah Dasar. 

Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023 

 

Kata kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Scrapbook 

 

Penlitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi di kelas IV SDN Blawe 

materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya, bahwa dalam 

pembelajaran guru belum menggunakan media pembelajaran sehingga mudah 

bosan dengan kegiatan pembelajaran. Guru menggunakan buku ajar dan 

lingkungan sekitar padasaat proses pembelajaran. Siswa di kelas lebih sering 

bermain sendiri daripada memperhatikan gurunya yang ketika sedang 

menerangkan pelajaran. Hal ini juga disebabkan media pembelajaran yang kurang 

menarik, karena guru hanya memberikan bku paket. 

Tujuan dikembangkan media pembelajaran scrapbook sesuai dengan 

potensi visual anak. Selain itu media scrapbook ini mudah dimainkan dann 

menarik. Dalam pengembangan ini dilengkapi dengan ilustrasi gambar yang 

bertujuan agar proses pembelajaran tidak terlalu monoton. Pengembangan media 

dirancang dengan desain dua dimensi, sehingga sesuai dengan tahap 

perkembangan anak usia Sekolah Dasar. 

Model pengembangan dalam penelitian ini menggunakan Reaearch and 

Development (R&D). metode ADDIE adalah penelitian yang digunakan untuk 

menghasilkan sebuah produk tertentu serta menguji keefektifan produk tersebut 

(Sugiyono, 2009). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN Blawe 

Kabupaten Kediri. Dalam penelitian ini bertujuan menghasilkan sebuah produk 

media pembelajaran IPA berupa scrapbook sehingga dapat digunakan dalam 

menunjang jalannya kegiatan proses pembelajaran di sekolah. Materi dalam media 

ini adalah penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya yang diajarkan 

kepada siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

Dari penelitian ini menyimpilkan hasil pengembangan media pembelajaran 

scrapbook data kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan mendapatkan hasil sebagai 

berikut (1) media pembelajaran scrapbook sudah divalidasi oleh ahli media dan 

ahli materi dan dinyatakan valid, dengan presentase kevalidan ahli media 96% dan 

ahli materi 96%, dan hasil rata-rata dari kedua data tersebut yaitu 96% yang 

termasuk kriteria kevalidan yang sangat valid dan dapat digunakan dngan 

perbaikan kecil, (2) kepraktisan media pembelajaran scrapbook dinyatakan praktis 

berdasarkan angket respon guru 94% dan angket respon siswa 95%, dan dapat 

diamvil rata-rata dari kedua data tersebut dengan presentase 94,5% yang termasuk 

kriteria keprakisan sangat praktis dan dapat digunakan dengan perbaikan kecil (3) 

keefektifan media pembelajaran scrapbook dinyatakan efektif berdasarkan soal 

evaluasi memperoleh rata-rata 83% yang dinyatakan bahwa media pembelajaran 

scrapbook yang dikembangkan sudah efektif berdasarkan hasil nilai di atas KKM 

yang telah ditentukan yaitun 72. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu faktor penting dalam memajukan 

suatu bangsa dikarenakan menggunakan pendidikan dapat mencetak sumber 

daya manusia yang sangat berkualitas dalam pendidikan. 

Pendidikan adalah suatu usahadalam mengembangkan unsur potensi 

dalam peserta didik melalui usaha yang terencana sehingga peserta didik 

dapat memperoleh suatu kecerdasan dalam segala aspek pengetahuan,serta 

sikap positif dalam keterampilan. Pengembangan kurikulum terus dilakukan 

untuk memperbaiki mutu dan kualitas pendidikan di Indonesia. Menurut 

(Gurung, 2020) “Pendidikan yang bermutu adalah dengan menerapkan 

pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan berfikir HOTS dan 

kreativitas siswa. 

Berdasarkan UU No 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional Pasal 1 Ayat 20 : 

Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik 

dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. 

Menurut Trianto (2010:136) IPA merupakan salah satu mata 

pelajaran yang memuat tentang gejala-gejala alam sebagai materinya. Materi 

tersebut harus disajikan melalui kegiatan yang telah disusun dan dilaksanakan 

secara sistematis agar siswa dapat memahami dengan sendirinya tentang 
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gejala-gejala di alam dengan pengalaman yang diperoleh. Hal ini sejalan 

dengan pendapat ahli bahwa kumpulan pengetahuan dalam IPA tersusun 

secara sistematis dan penggunaan pengetahuan tersebut hanya terbatas pada 

gejala-gejala alam. 

IPA atau ilmu kealaman adalah ilmu tentang dunia zat, baik 

makhluk hidup maupun benda hidup yang diamati. Ilmu yang 

disampaikan melalui   suatu   pembelajaran   sehingga   di   khususkan 

menjadi   suatu   mata    pelajaran    memiliki    tujuan    masing-masing 

kepada para penerima ilmu tersebut. Tidak terkecuali   bahwa 

pembelajaran IPA memiliki hal itu. Sekian ungkapan dari Kardi dan Nur. 

Materi yang terdapat pada IPA secara garis besar mempelajari 

tentang kehidupan makhluk hidup dan seluruh isinya. Dalam 

penyampaiannya, ilmu tersebut harus disesuaikan dengan jenjang sekolah 

atau tahap perkembangan anak agar dapat mudah dipahami. Oleh 

karenanya, ilmu yang cukup luas termuat dalam IPA tersebut dapat 

diberikan melalui sebuah kegiatan pembelajaran. Disamping itu, IPA 

dalam prosesnya secara tidak langsung memiliki tujuan bagi penerima ilmu 

itu sendiri sehingga tujuan akan lebih mudah tercapai dengan 

dikhususkannya IPA menjadi sebuah mata pelajaran. 

Masalah pembelajaran IPA juga terjadi dibeberapa Sekolah dasar . 

Beberapapermasalahan dalam pembelajaran IPA di Kelas IV SDN BLAWE 

diidentifikasi berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan peneliti melalui 
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wawancara, observasi, dan data dokumentasi berupa hasil belajar siswa. 

Materi pelajaran IPA dihafal, tetapi siswa tidak terlalu tertarik pada mata 

pelajaran yang membutuhkan banyak bacaan. Siswa lebih tertarik pada 

materi yang melibatkan banyak eksperimen dan latihan. Kesulitan yang 

dihadapi siswa dalam mempelajari IPA terletak pada materi penggolongan 

hewan berdasarkan jenis makanannya. Materi yang diberikan sulit dipahami 

oleh siswa. Guru hanya menggunakan buku tematik yang tersedia di sekolah, 

dan tidak ada sumber belajar lain yang mendukung, karena sekolahmemiliki 

sumber belajar yang terbatas. Guru jarang sekali menggunakan media 

pembelajaran yang menarik untuk memenuhi kebutuhan siswa. Sehingga 

guru menggunakan alat peraga seperti foto, dan objek dari daerah sekitarnya. 

Penggunaan media yang tidak menarik mengurangi partisipasi siswa dalam 

kegiatan pendidikan dan pembelajaran dan mengakibatkan siswa menjadi 

bosan. 

Pemilihan media meliputi beberapa jenis yaitu media grafis, media 

tiga dimensi, media audio, media proyeksi dan lingkungan. Disini peneliti 

memilih menggunakan media grafis/visual. Menurut Sadiman, dkk (2014; 

28), media grafis/visual berfungsi untuk menarik perhatian atau menghiasi 

fakta yang mungkinakan cepat hilang dalam ingatan apabila tidak digrafiskan. 

Dalam hal ini, peneliti memilih media grafis/visual yaitu scrapbook yang 

akan digunakan dalam pembelajaran Tematik karena sesuai dengan 

karakteristik anak usia SD yang masihdalam tahap operasional konkret (Teori 

Piaget). 
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Scrapbook berasal dari bahasa inggris “scrap” yang berarti sisa, 

potongan dan “book” berarti buku. Menurut Hardiana (2015; 4), scrapbook 

adalah seni menempel pada sebuah media (biasanya kertas), mulai dari 

menempel foto, barng sisa, dan lainnya sesuai kreatifitas. Selain itu, 

scrapbook juga dapat memuat potongan catatan penting berkaitan dengan 

gambar, kata-kata, atau rencana bahkan materi pelajaran. Pengembangan 

media pembelajaran scrapbook akan memudahkan siswa dalam belajar 

karena media pembelajaran yang dikemas inovatif dapat menarik perhatian 

siswa dan meningkatkan minat belajar siswa. Melalui penggunaan media 

scrapbook yang dikemas dalam bentuk buku dengan memadukan berbagai 

potongan gambar juga penjelsan diharap dapat menarik perhatian dan 

keaktifan siswa. Dengan begitu siswa akan lebih mudah memahami materi 

yang diajarkan. 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka peneliti melakukan 

penelitian menggunakan judul Pengembangan media pembelajaran 

Scrapbook pada materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya 

untuk siswa kelas 4 sekolah dasar. Mengembangkan media pembelajaran 

scrapbook ini bertujuan untuk menarik minat siswa dakam belajar sehingga 

dapat dengan mudah memahami materi penggolongan hewan berdasarkan 

jenis makanannya. 
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B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan Latar belakang di atas dapat dirumuskan identifikasi 

permasalahan penelitian sebagai berikut : 

1. Kurangnya minat baca pada siswa. Hal ini menyebabkan siswa kurang 

tertarik dengan materi yang bersifat hafalan dan mengandung banyak 

bacaan. 

2. Siswa lebih menyukai muatan pembelajaran yang banyak melakukan 

percobaan atau praktik. 

3. Sumber belajar yang digunakan terbatas, yaitu hanya menggunakan buku 

tematik siswa tanpa menggunakan buku tambahan yang lain. 

4. Kurangnya penggunaan media pembelajaran yang menarik. Pada 

pembelajaran guru cenderung menggunakan media gambar dan benda- 

benda yang ada di lingkungan sekitar. 

C. Rumusan Masalah 

 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran srapbook 

sebagai sumber belajar muatan pembelajaran IPA siswa kelas IV ? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran scrapbook sebagai 

sumberbelajar muatan pembelajaran IPA siswa kelas IV ? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran scrapbook terhadap hasil 

belajar muatan pembelajaran IPA siswa kelas 4? 
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D. Tujuan Penelitian 

 

1. Menguji   kevalidan   pengembangan media pembelajaran srapbook 

sebagai sumber belajar muatan pembelajaran IPA siswa kelas IV 

2. Menguji kepraktisan media pembelajaran scrapbook sebagai sumber 

belajar muatan pembelajaran IPA siswa kelas IV. 

3. Menguji keefektifan media pembelajaran scrapbook terhadap hasil 

belajarmuatan pembelajaran IPA siswa kelas IV. 

E. Manfaat Penelitian 
 

1. Bagi peneliti 
 

Dapat menambah wawasan peneliti tentang pemanfaatan scrapbook 

sebagai salah satu alternatif media pembelajaran 

2. Bagi guru 
 

Sebagai masukan atau wawasan dalam mengembangkan dan 

menggunakan media pembelajaran, dapat memilih yang tepat dan efektif 

sehingga dapat membuat pembelajaran IPA materi penggolongan hewan 

berdasarkan jenis makanannya menarik dan menyenangkan. 

3. Bagi siswa 
 

Sebagai pengalaman baru dalam pembelajaran IPA menggunakan media 

pembelajaran sehingga dapat meningkatkan minat dan motivasi dalam 

pembelajaran IPA materi penggolongan hewan berdasarkan jenis 

makanannya. 
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