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ABSTRAK 

Rikah Nuriyah : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Articulate 

Storyline Pada Materi Bagian-Bagian Tumbuhan dan Fungsinya Pada 

Pelajaran IPA Kelas IV SDN Bodor Pace Kabupaten Nganjuk 

Kata Kunci :Pengembangan, Media Articulate Storyline, Bagian-Bagian 

Tumbuhan dan Fungsinya. 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil observasi yang dilakukan di SDN 

Bodor Kabupaten Nganjuk tepatnya pada kelas IV pada materi bagian-bagian 

tumbuhan dan fungsinya masih ada kendala saat pembelajaran dikelas yaitu saat 

menyampaikan materi guru kurang menerapkan media pembelajaran, guru hanya 

meggunakan buku paket serta buku siswa, sehingga pembelajaran menjadi monoton 

dan jenuh. Berdasarkan angket kebutuhan siswa dan guru terhadap media 

pembelajaran pada materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya diperoleh hasil 

bahwa guru dan siswa membutuhkan media pembelajaran agar pembelajaran bisa 

menyenangkan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangakan media pembelajaran 

articulate storyline pada materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya kelas IV 

sekolah dasar guna diuji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifannya. Dalam 

penelitian ini menggunakan model ADDIE. Prosedur pengembangan ADDIE 

terdiri dari lima tahapan yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation. Instrumen penelitian yang digunakan yaitu observasi, soal pre test dan 

postest, angket validasi ahli media, angket validasi ahli materi, angket validasi guru, 

angket validasi siswa dan dokumentasi.  

Hasil dari penelitian ini adalah media pembelajaran articulate storyline telah 

memenuhi tiga kriteria yaitu kevalidan, kepraktisan dan keefektifan. Hasilnya 

adalah sebagai berikut (1) Media Pembelajaran Articulate Storyline divalidkan oleh 

dua ahli yaitu ahli media dan ahli materi. Hasil validasi ahli media sebesar 87%, 

dan validasi ahli materi memperoleh hasil 90% yang dinyatakan sangat valid untuk 

digunakan. (2) Media Pembelajaran Articulate Storyline diuji kepraktisannya 

melalui angket guru dan siswa. Hasil angket dari guru yaitu 97%, sedangkan hasil 

angket siswa yaitu 89%, maka Media Articulate Storyline sangat praktis untuk 

digunakan. (3) Media Pembelajaran Articulate Storyline diuji kefektifannya melalui 

soal pre test dan soal post test yang terdiri dari 20 pilihan ganda. Hasil nilai pre test 

uji coba terbatas 68 dan nilai post test dari uji coba terbatas yaitu 88, sedangkan uji 

coba luas memperoleh hasil nilai pre test 69 dan nilai post test 91. Berdasarkan hasil 

nilai pre tets dan post test hasil belajar siswa mengalami peningkatan setelah 

menggunakan media. Berdasarkan persentase maka Media Pembelajaran Articulate 

Storyline sangat efektif untuk digunakan.   

Kesimpulan dari penelitian ini bahwa media Articulate Storyline dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran karena dinyatakan sangat valid, sangat 

praktis dan sangat efektif dalam membantu siswa dan guru pada proses belajar 

mengajar. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pada era globalisasi yang semakin mendunia, masyarakat dituntut untuk 

selalu mengikuti perkembangan zaman. Salah satunya yaitu penggunaan 

teknologi pada bidang pendidikan. kemajuan teknologi pada bidang pendidikan 

dapat ditandai dengan sumber belajar yang tidak lagi dari buku-buku saja 

melainkan bisa dari situs-situs internet yang bisa diakses di google ataupun web. 

Karena itu saat ini teknologi berperan penting dalam menunjang pendidikan di 

Indonesia. Seiring berjalannya waktu para pengembang berlomba lomba untuk 

menciptakan sebuah teknologi dalam segala bidang. Dalam bidang pendidikan 

para pengembang mencoba untuk membuat sebuah karya dengan teknologi 

untuk mempermudah kegiatan belajar-mengajar.  

Selain para pengembang guru juga secara langsung di tuntut untuk mampu 

membuat sebuah media pembelajaran yang inovatif dan juga kreatif dengan 

memanfaatkan teknologi. Media adalah segala bentuk peralatan baik itu berupa 

audio, cetak, video, objek, visual dan orangnya sendiri (Yaumi : 2017). Media 

sendiri dapat membantu guru dalam menumbuhkan minat belajar siswa dan juga 

mampu memberi penjelasan materi yang dipelajari. Penggunaan media 

pembelajaran juga diharapkan mampu untuk menjawab beberapa tantangan dan 

permasalahan dalam dunia pendidikan di Indonesia. Seperti, dapat menciptakan 

sumber daya manusia yang mampu bersaing di era  globalisasi, pembelajaran 



2 
 

 
 

yang kurang efektif karena belum menggunakan media pembelajaran dan lain 

sebagainya.   

Pada proses belajar-mengajar di tingkat Sekolah Dasar (SD)/Madarasah 

Ibtidaiyah (MI) kurang adanya dorongan pada pengembangan kemampuan 

berfikir siswa. Masih banyak siswa yang kurang memahami matreri yang 

disampaikan oleh guru dan bermain atau tidak memperhatikan pada saat 

menyampaian materi. Dalam hal ini pemanfaatan teknologi dirasa dibutuhkan 

untuk menarik perhatian siswa dalam proses belajar-mengajar. Undang-undang 

Republik Indonesia No. 20 Tahun 2003 mengenal Sistem Pendidikan Nasional  

tertulis pendidikan merupakan upaya yang direncanakan untuk menciptkan 

proses belajar mengajar yang aktif agar dapat meningkatkan potensi. Tujuan 

pembelajaran yang ideal adalah agar siswa mampu mewujudkan perilaku belajar 

yang efektif salah satunya perhatian siswa yang aktif dan terfokus pada 

pembelajaran, seperti yang dinyatakan oleh Ian James Mitchell dalam 

disertasinya yang diujikan di Monash University (Suryono dan Hariyono, 

2012:210).   

Salah satu cara untuk mencapai pembelajaran yang ideal yaitu pentingnya 

penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran adalah segala sesuatu 

yang berbentuk cetak ataupun pandang, suara, maupun gabungan keduanya 

dengan termasuk teknologi perangkat keras yang digunakan selama proses 

pembelajaran dikelas maupun diluar kelas (Lestari, 2020). Media pembelajaran 

mampu menarik perhatian siswa sehingga membantu guru dalam menyampaikan 

materi. Temuan-temuan peneliti menunjukkan bahwa terdapat interaksi antara 
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penggunaan media pembelajaran dan karakter belajar siswa dalam menentukan 

hasil belajar siswa  (Supatminingsih et al., 2021). Karena hal tersebut guru 

dituntut untuk mampu memilih media pembeljaran yang sesuai dengan karakter 

siswa. Tidak hanya itu guru juga harus mampu mengunakan madeia sesuai 

dengan perkembangan IPTEK pada saat ini. Fungsi media pembeljaran sendiri 

yaitu sebagai alat bantu komunkasi dalam proses pembelajaran (Daryanto 

(2015:19)). 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada guru kelas IV SDN 

Bodor 1 diketahui bahwa pada SD tersebut guru belum pernah menggunakan 

media pembelajaran. Pembelajaran masih bersifat teacher center atau berpusat 

pada guru, sehingga pembelajaran menjadi monoton dan kurang mendorong 

daya fikir siswa. Padahal sesuai dengan kurikulum yang berlaku saat ini yaitu 

kurikulum 2013 diharapkan pembelajaran mampu berpusat pada siswa atau 

student center sehingga mampu mendorong daya fikir siswa dan mampu 

membuat pembelajaran yang bermakna serta dapat meningkatkan sumber daya 

manusianya. Selain itu diketahui juga masih banyaknya siswa yang tidak 

memperhatikan guru pada saat proses belajar-mengajar. Berdasarkan hasil 

observasi dan angket yang diberikan kepada siswa, masih banyak siswa yang 

kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran dengan persentase 69%. 

Sedangkan 11 siswa dari jumlah keseluruhan siswa didalam kelas yaitu 13 siswa 

mengalami kesulitan dalam mempelajari materi terutama pada materi bagian-

bagian tumbuhan dan fungsinya dikarenakan bahan ajar yang digunakan belum 

membantu seluruh siswa dalam mempelajari materi. Oleh karena itu banyak 
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siswa yang berpendapat pada angket bahwa mereka membutuhkan media 

pembelajaran dengan persentase 69% serta seluruh siswa setuju jika dibuatkan 

media pembelajaran untuk membantu para siswa dalam proses belajar mengajar. 

Media pembelajaran yang di inginkan siswa cenderung pada media 

pembelajaran yang berbasis multimedia dengan terdapat beberapa game, gambar 

animasi dan suara yang membuat pembelajaran tidak terasa membosankan.  

Dengan adanya permasalahan yang ditemukan peneliti pada saat 

observasi, peneliti ingin mengembangkan media pembeljaran interaktif berbasis 

aplikasi android dengan multimedia articulate storyline. Articulate Storyline 

merupakan media interkatif yang memiliki keahlian dalam membuat presentasi 

terkait dengan kemampuan teknis dan kemampuan seni yang menjadikan kedua 

kemmapuan berkolaborasi yang menraik minat belajar peserta didik (Pratama , 

2018).  

Media articulate storyline cocok digunakan sebagai mendia interaktif 

terutama sebagai media pembelajaran IPA karena pada articulate storyline 

terdapat menu menyisipan video dan animasi sehingga menumbuhkan imajinasi 

siswa. Dengan ini pembelajarn IPA tidak terasa membosankan. Peneliti berharap 

dengan penggunaan media ini pembelajaran dapat menyenangkan. Media 

articulate storyline juga memiliki sebuha keunggulan yaitu keluaran media akhir 

dapat dipublikasikan dalam bentuk aplikasi android.  

Berdasarkan permasalahan yang ditemukan peneliti dan keefektifan media 

articulate sebagai solusi maka peneliti membuat sebuah aplikasi dengan nama 

“AYO MENGENAL TUMBUHAN” sebagai pengembangan media 
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pembelajaran interaktif, inovatif dan menarik. Aplikasi ini dibuat dengan 

mengembangan multimedia articulate storyline. Dan peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian pengembangan media pembeljaran dengan judul yaitu : 

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline Pada 

Materi Bagian-Bagian Tumbuhan dan Fungsinya Kelas IV SDN BODOR 

Pace Kabupaten Nganjuk. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas, maka 

peneliti dapat mencatat beberapa masalah yang peneliti temukan saat melakukan 

observasi yaitu sebagai berikut : 

1. Kurangnya antusias siswa dalam mengikuti proses belajar dikelas terutama 

pelajaran IPA. 

2. Beberapa siswa mengalami kesulian dalam mempelajari pelajaran IPA 

terutama pada materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya. 

3. Perlunya media pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam 

pelajaran IPA terutama materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya. 

4. Penggunaan media/bahan pembelajaran kurang membantu siswa dalam 

memahami pembelajran IPA terutama materi bagian-bagian tumbuhan dan 

fungsinya. 

5. Penerapan media pembelajaran interaktif berupa articulate storyline yang 

dapat meningkatkan pemahaman siswa dalam pembelajaran IPA terutama 

materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya. 
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C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kevalidan dari media pembelajaran articulate storyline pada 

materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya ? 

2. Bagaimana kepraktisan dari media pembelajaran articulate storyline pada 

materi bagian-bagian tumbuhandan fungsinya ? 

3. Bagaimana keefektifan dari media pembelajaran articulate storyline pada 

materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya ? 

 

D. Tujuan Penelitian  

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah untuk : 

1. Mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran berbasis articulate storyline 

pada materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya kelas IV SDN BODOR 

Pace Kabupaten Nganjuk. 

2. Mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran berbasis articulate 

storyline pada materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya kelas IV SDN 

BODOR Pace Kabupaten Nganjuk. 

3. Mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran berbasis articulate 

storyline pada materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya kelas IV SDN 

BODOR Pace Kabupaten Nganjuk. 

E. Manfaat Penelitian  

Melalui penelitian ini diharapkan sapat diperoleh manfaat sebgai berikut : 

1. Manfaat teoritis  

Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat yaitu : 
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a. Sebagai sumbangan ilmiah dalam ilmu pendidikan sekolah dasar yaitu 

membuat inovasi penggunaan media pembeljaran berbasis multimedia 

articulate storyline dalam pembelajaran IPA  

b. Sebagai referensi pada penelitian-penelitian selanjutnya yang 

berhubungan dengan peningkatan kemampuan memahami materi IPA 

pada tingkat Sekolah Dasar serta menjadi bahan kajian lebih lanjut. 

2. Manfaat Praktis  

Secara praktis penelitian ini dapat bermanfaat sebagai berikut : 

a. Bagi penulis 

 Dapat menambah pengetahuan mengenai pengembangan sebuah media 

pembelajaran. 

b. Bagi pendidik dan calon pendidik 

 Dapat menambah pengetahuan mengenai media pembeljaran untuk 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) . 

c. Bagi siswa 

 Dapat memperoleh pengalaman langsung mengenai pembelajaran secara 

aktif, kreatif dan menyenangkan dengan media pembelajaran interkatif. 

Dan siswa dapat tertarik memhami pelajaran IPA sehingga siswa tidak lagi 

merasa bosan dan jenuh saat mengikuti pembeljaran. 
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