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ABSTRAK 

Diah Puspita Sari: Pengembangan Media Pop-Up Book dengan Audio Materi 

Menggali Informasi dari Dongeng Binatang (Fabel) Pada Siswa Kelas II Sekolah 

Dasar, skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023. 

Kata Kunci: pengembangan media pop-up book dengan audio, kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektivan. 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi yang dilakukan di SDN Tiron 3 dan 

SDN Tiron 4 yang menunjukkan bahwa guru hanya menggunakan teks cerita pada 

buku siswa ketika pembelajaran materi menggali informasi dari dongeng binatang 

(fabel) sehingga membuat siswa tidak tertarik dengan pembelajaran. 

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan media pop-up book 

dengan audio materi menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada siswa 

kelas II Sekolah Dasar? (2) Bagaimana kepraktisan media pop-up book dengan 

audio materi menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada siswa kelas II 

Sekolah Dasar? (3) Bagaimana efektivitas media pop-up book dengan audio materi 

menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada siswa kelas II Sekolah 

Dasar? 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian RnD atau Research and 

Development model ADDIE dengan tahapan analisis (analyze), desain (design), 

pengembangan (development), implementasi (implementation), dan evaluasi 

(evaluation). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas II SDN Tiron 3 untuk uji coba 

skala terbatas dan siswa kelas II SDN Tiron 4 untuk uji coba skala luas. Instrumen 

pengumpulan data yang digunakan untuk kevalidan dan kepraktisan adalah angket. 

Sedangkan instrumen pengumpulan data yang digunakan untuk keefektifan adalah 

post-test. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebagai berikut. (1) Media pop-up book audio 

dinyatakan sangat valid dan dapat digunakan dengan hasil akhir atau hasil rata-rata 

uji validasi media pop-up book audio mendapatkan skor 84,5 %. (2) Media pop-up 

book audio dinyatakan sangat praktis dan sangat baik untuk digunakan dengan skor 

90,5% pada uji coba skala terbatas. Sedangkan pada uji coba skala luas media pop-

up book audio dikategorikan sangat praktis dan sangat baik untuk digunakan dengan 

skor 91,5%. (3) Media pop-up book audio dinyatakan efektif dan sangat baik pada 

uji coba skala terbatas dengan presentase Ketuntasan Belajar Klasikal (KBK) 

adalah 82%. Sedangkan pada uji coba skala luas media pop-up book audio artinya 

media pop-up book audio dinyatakan efektif dan sangat baik dengan presentase 

Ketuntasan Belajar Klasikal (KBK) adalah 90,1%. 
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BAB I   

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahasa merupakan produk budaya yang hidup dan berkembang hingga 

saat ini serta perlu dipelajari dari generasi ke generasi. Bahasa memiliki fungsi 

sebagai alat komunikasi antarmanusia. Selain itu, bahasa juga berfungsi 

sebagai alat pengembangan intelektual manusia dalam menggapai 

kesejahteraan sosialnya (Zulela, 2012: 4). Oleh karena itu, bahasa perlu 

dipelajari, baik dengan jalur pendidikan formal maupun nonformal.  

Pembelajaran bahasa Indonesia dengan pendidikan formal dapat 

dimulai dari sekolah dasar. Pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar 

diharapkan mampu meningkatkan kemampuan siswa dalam berkomunikasi 

yang baik, baik secara lisan maupun tulisan. Selain itu, melalui pembelajaran 

bahasa Indonesia diharapkan siswa mampu menumbuhkan apresiasinya 

terhadap hasil karya sastra Indonesia (Zulela, 2012: 4).  

Dalam pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar, terdapat enam 

keterampilan dasar yang perlu dikembangkan. Keterampilan reseptif terdiri 

dari keterampilan menyimak, membaca, dan memirsa. Sedangkan 

keterampilan produktif terdiri dari keterampilan berbicara, mempresentasikan, 

dan menulis (Mulyadi & Wikanengsih, 2022). Salah satu kegiatan 

pembelajaran dalam keterampilan menyimak terdapat dalam Kompetensi 
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Dasar 3.8 yaitu “Menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) tentang 

sikap hidup rukun dari teks lisan dan tulis dengan tujuan untuk kesenangan”. 

Pada saat mengikuti program Campus On Duty, peneliti menemukan 

beberapa permasalahan yang terjadi saat pembelajaran. Oleh karena itu, 

peneliti melakukan wawancara pada pada guru kelas II SDN Tiron 3 dan SDN 

Tiron 4 Tahun Ajaran 2022/2023. Berdasarkan hasil wawancara pada guru 

kelas II SDN Tiron 3 dan SDN Tiron 4 ditemukan informasi sebagai berikut. 

Pertama, hasil penilaian harian siswa kelas II SDN Tiron 3 pada KD 3.8 materi 

menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) menunjukkan bahwa 5 dari 

11 siswa mendapatkan nilai di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 

yaitu 75. Sedangkan hasil penilain harian siswa kelas II SDN Tiron 4 pada KD 

3.8 materi menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) menunjukkan 

bahwa 11 dari 22 siswa mendapatkan nilai di bawah Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM) yaitu 75. Kedua, ketika pembelajaran Bahasa Indonesia 

materi menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) guru kelas II SDN 

Tiron 3 hanya menggunakan teks cerita yang ada di buku siswa. Hal ini juga 

dilakukan oleh guru kelas II SDN Tiron 4 sehingga siswa kurang bersemangat 

ketika pembelajaran. Ketiga, guru kelas II SDN Tiron 3 menyatakan bahwa 

mengalami kesulitan untuk mengembangkan media pembelajaran karena 

banyaknya tugas guru. Hal ini sependapat dengan guru kelas II SDN Tiron 4 

yang menyatakan guru tidak ada waktu untuk membuat media pembelajaran 

yang rumit sehingga hanya menggunakan teks pada buku siswa. Keempat, 

kondisi SDN Tiron 3 dan SDN Tiron 4 tidak memungkinkan apabila 
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dikembangkan media pembelajaran berbasis teknologi dikarenakan sekolah 

berlokasi di daerah pegunungan sehingga jaringan internet kurang stabil. Selain 

itu, kondisi SDN Tiron 3 dan SDN Tiron 4 tidak mendukung apabila 

dikembangkan media pembelajaran berbasis teknologi dikarenakan fasilitas 

sekolah berbasis teknologi juga kurang lengkap, seperti komputer ataupun 

LCD proyektor. 

Selain itu, peneliti juga melakukan observasi kepada siswa kelas II SDN 

Tiron 3 dan SDN Tiron 4. Peneliti menemukan beberapa informasi dari hasil 

angket kebutuhan siswa yaitu sebagai berikut. Pertama, siswa tidak tertarik 

dengan pembelajaran bahasa Indonesia materi menggali informasi dari 

dongeng binatang (fabel) dikarenakan guru tidak pernah menggunakan media 

pembelajaran dan hanya berorientasi pada buku siswa. Kedua, sebanyak 9 dari 

11 siswa SDN Tiron 3 menyatakan bahwa mereka menyukai media 

pembelajaran audio visual dan sebanyak 18 dari 22 siswa SDN Tiron 4 

menyatakan bahwa mereka menyukai media pembelajaran audio visual. 

Ketiga, sebanyak 8 dari 11 siswa SDN Tiron 3 menyatakan bahwa mereka 

menyukai media berbentuk tiga dimensi serta 19 dari 22 siswa SDN Tiron 4 

menyatakan bahwa mereka menyukai media berbentuk tiga dimensi.  

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, maka perlu dilakukan 

perbaikan dalam pembelajaran bahasa Indonesia materi menggali informasi 

dari dongeng binatang (fabel). Pembelajaran akan lebih menarik apabila guru 

menggunakan media pembelajaran ketika mengajar. Media pembelajaran 

merupakan alat bantu yang digunakan guru untuk membantu ketika 
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menyampaikan materi (Hikmah & Damayanti, 2021). Media pembelajaran 

yang sesuai dengan karakteristik siswa dan kondisi sekolah di SDN Tiron 4 

Kabupaten Kediri adalah media pembelajaran audio visual berbentuk tiga 

dimensi. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan adalah media 

pop-up book dengan audio.  

Media pembelajaran pop-up book merupakan salah satu jenis buku yang 

berisi lipatan gambar berbentuk tiga dimensi yang akan muncul ketika halaman 

buku dibuka. Pop-up book sesuai dengan materi dongeng binatang (fabel) 

karena dapat memberikan visualisasi cerita dongeng yang menarik karena 

gambar di dalam pop-up book dapat bergerak ketika buku dibuka dan dapat 

melipat kembali ketika buku ditutup. Selain itu, menurut Ilahi et al. (2020) 

media pop-up book dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk 

dongeng karena pop-up book dapat menyajikan tokoh, alur, maupun latar 

dalam setiap halamannya. 

Media pembelajaran pop-up book yang dikembangkan oleh peneliti 

ditambahkan dengan audio berisi narasi cerita. Hal ini bertujuan untuk 

menimbulkan kesan menarik ketika dipaparkan sehingga akan membuat siswa 

lebih bersemangat ketika pembelajaran apabila media yang digunakan oleh 

guru menarik. Hal ini akan membuat hasil belajar siswa menjadi meningkat. 

Terdapat tiga penelitian yang relevan dengan penelitian ini. Pertama, 

penelitian yang dilakukan oleh  (Hikmah & Damayanti, 2021) menunjukkan 

hasil bahwa media pembelajaran pop-up book dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa. Kedua, penelitian yang dilakukan oleh (Mustofa & Syafi’ah, 2018) 
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menunjukkan bahwa media pop-up book dapat meningkatkan hasil belajar anak 

sebesar 95%. Ketiga, penelitian yang dilakukan oleh (Masturah et al., 

2018)menunjukkan bahwa media pop-up book dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa sebesar 88,21%. Berdasarkan penelitian terdahulu, dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran pop-up book dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa. 

Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian berjudul 

“Pengembangan Media Pop-Up Book dengan Audio Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa Materi Menggali Informasi dari Dongeng Hewan (Fabel) 

pada Siswa Kelas II Sekolah Dasar”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi masalah yang 

muncul sebagai berikut. Pertama, hasil penilaian harian siswa kelas II SDN 

Tiron 3 pada KD 3.8 materi menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) 

menunjukkan bahwa 5 dari 11 siswa mendapatkan nilai di bawah Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 75. Sedangkan hasil penilain harian siswa 

kelas II SDN Tiron 4 pada KD 3.8 materi menggali informasi dari dongeng 

binatang (fabel) menunjukkan bahwa 11 dari 22 siswa mendapatkan nilai di 

bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 75. Kedua, siswa tidak 

tertarik dengan pembelajaran bahasa Indonesia materi menggali informasi dari 

dongeng binatang (fabel) dikarenakan guru tidak pernah menggunakan media 

pembelajaran dikarenakan guru hanya berorientasi pada buku siswa ketika 
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pembelajaran bahasa Indonesia materi menggali informasi dari dongeng 

binatang (fabel). Ketiga, guru kelas II SDN Tiron 3 hanya menggunakan teks 

cerita yang ada di buku siswa. Hal ini juga dilakukan oleh guru kelas II SDN 

Tiron 4 sehingga siswa kurang bersemangat ketika pembelajaran. Keempat, 

guru kelas II SDN Tiron 3 menyatakan bahwa mengalami kesulitan untuk 

mengembangkan media pembelajaran karena banyaknya tugas guru. Hal ini 

sependapat dengan guru kelas II SDN Tiron 4 yang menyatakan guru tidak ada 

waktu untuk membuat media pembelajaran yang rumit sehingga hanya 

menggunakan teks pada buku siswa. Kelima, kondisi SDN Tiron 3 dan SDN 

Tiron 4 tidak memungkinkan apabila dikembangkan media pembelajaran 

berbasis teknologi dikarenakan sekolah berlokasi di daerah pegunungan 

sehingga jaringan internet kurang stabil. Selain itu, kondisi SDN Tiron 3 dan 

SDN Tiron 4 tidak mendukung apabila dikembangkan media pembelajaran 

berbasis teknologi dikarenakan fasilitas sekolah berbasis teknologi juga kurang 

lengkap, seperti komputer ataupun LCD proyektor. 

 

C. Pembatasan Masalah  

Berdasarkan hasil identifikasi masalah, perlu dilakukan pembatasan 

masalah. Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut. Pertama, 

siswa tidak tertarik dengan pembelajaran bahasa Indonesia materi menggali 

informasi dari dongeng binatang (fabel) dikarenakan guru tidak pernah 

menggunakan media pembelajaran. Kedua, guru tidak menggunakan media 

pembelajaran dan hanya berorientasi pada buku siswa ketika pembelajaran 
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bahasa Indonesia materi menggali informasi dari dongeng binatang (fabel). 

Ketiga, tidak memungkinkan untuk dikembangkan media pembelajaran 

berbasis teknologi dikarenakan jaringan internet di SDN Tiron 3 dan SDN 

Tiron 4 kurang stabil dan fasilitas sekolah berbasis teknologi juga kurang 

lengkap. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah dan fokus penelitian di atas, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media pop-up book dengan audio materi menggali 

informasi dari dongeng binatang (fabel) pada siswa kelas II Sekolah Dasar? 

2. Bagaimana kepraktisan media pop-up book dengan audio materi menggali 

informasi dari dongeng binatang (fabel) pada siswa kelas II Sekolah Dasar? 

3. Bagaimana efektivitas media pop-up book dengan audio materi menggali 

informasi dari dongeng binatang (fabel) pada siswa kelas II Sekolah Dasar? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah tersebut, terdapat tujuan dalam 

penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pop-up book dengan audio materi 

menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada siswa kelas II 

Sekolah Dasar. 
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2. Untuk mengetahui kepraktisan media pop-up book dengan audio materi 

menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada siswa kelas II 

Sekolah Dasar. 

3. Untuk mengetahui efektivitas media pop-up book dengan audio materi 

menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada siswa kelas II 

Sekolah Dasar. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan manfaat. Manfaat dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Manfaat Teoretis 

Hasil penelitian ini dapat memberikan pengetahuan baru bagi kepentingan 

peningkatan kualitas pengajaran di sekolah. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi banyak 

pihak, diantaranya sebagai berikut. 

a. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu menambah wawasan guru 

terkait media pembelajaran yang dapat digunakan dalam pembelajaran 

bahasa Indonesia materi menggali informasi dari dongeng binatang 

(fabel). Selain itu, hasil penelitian ini juga dapat digunakan sebagai 

motivasi bagi guru untuk mengembangkan media pembelajaran yang 

lebih menarik bagi siswa. 
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b. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini dapat bermanfaat bagi sekolah untuk meningkatkan 

kualitas guru dan hasil belajar siswa. 

c. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Hasil ini dapat digunakan oleh peneliti selanjutnya sebagai acuan untuk 

mengembangkan media yang sejenis. 
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