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MOTTO 
 

 

 

 وجد   جد  من 
“Barang siapa bersungguh-sungguh, ia akan mencapai tujuannya” 

 

 

 رفظ ر َ  بص ن م 
“Barang siapa yang bersabar, ia akan berhasil” 

 

 

 سار   من  درل ا  ى لع  وصل  ب 
 

“Siapa yang menapaki jalannya akan sampai pada tujuan” 
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ABSTRAK 

 
 

Dita Ayu Lestari: Pengembangan Aplikasi Accesible Berbasis Android Materi Alat- 

Alat Transportasi Untuk Siswa Kelas III SDN Singonegaran 1 Kota Kediri, Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023 

Kata kunci: aplikasi berbasis android, media pembelajaran, Bahasa Indonesia 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi yang dilakukan di SDN 

Singonegaran 1 Kota Kediri. Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan bahwa 

pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi alat-alat transportasi di SD belum 

menggunakan media pembelajaran dan media gambar yang digunakan juga sangat 

terbatas jumlahnya. Akibatnya suasana belajar dalam kelas monoton, pasif dan 

membosankan. Hal ini juga akan berdampak pada hasil belajar siswa dan motivasi 

belajar yang menurun. Oleh karena itu diperlukan media pembelajaran dengan 

memanfaatkan teknologi dan bisa diakses tanpa terbatas oleh runag dan waktu. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan 

pengembangan aplikasi accessible berbasis android tentang alat-alat transportasi 

untuk siswa kelas III SDN singonegaran 1 kota Kediri? (2) Bagaimana kepraktisan 

pengembangan aplikasi accessible berbasis android tentang alat-alat transportasi 

untuk siswa kelas III SDN Singonegaran 1 Kota Kediri? (3) Bagaimana keefektifan 

pengembangan aplikasi accessible berbasis android tentang alat-alat transportasi 

untuk siswa kelas III SDN singonegaran 1 kota Kediri? Penelitian ini memiliki 

tujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media 

pembelajaran aplikasi accessible berbasis android pada mata pelajaran Bahasa 

Indonesia materi alat-alat transportasi untuk kelas III sekolah dasar. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan Research and 

Develompment (R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analisis, design, 

Development, Impelementation, dan Evaluation). Teknik pengumpulan data pada 

penelitian ini berupa angket validasi ahli media, validasi ahli materi, dan uji 

kepraktisan dengan menggunakan angket respon guru dan siswa. 

Hasil dari penelitian pengembangan ini memperoleh hasil validasi media 

sebesar 83,3% dan validasi materi sebesar 82,5% sehingga dapat dikategorikan 

valid dengan total skor 82,9% untuk kevalidannya. Sedangkan untuk kepraktisan 

memperoleh skor 95% untuk angket respon guru dan 87% untuk angket respon 

siswa sehingga dapat dikategorikan praktis dengan total skor 91%. Untuk 

keefektifan mendapat rata-rata nilai 83,8% didapat dari hasil posttest siswa setelah 

menggunakan media aplikasi accessible berbasis android dengan total persentase 

rata-rata sebelum menggunakan media sebesar 54%. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa Pengembangan Aplikasi 

Accessible Berbasis Android Materi Alat-Alat Transportasi Untuk Siswa Kelas III 

SDN Singonegaran 1 Kota Kediri dinyatakan valid, praktis dan efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Indonesia merupakan negara yang memiliki banyak keberagaman salah 

satunya adalah keberagaman bahasa, hal ini menjadikan pendekatan 

komunikasi rakyat Indonesia menjadi lebih beragam dalam perjalanannya, 

sehingga membuat keberagaman bahasa yang ada di Indonesia menjadi suatu 

kekayaan bangsa Indonesia. Banyaknya suku bangsa menjadikan beragamnya 

bahasa yang ada di Indonesia. Setiap suku memiliki bahasa khasnya masing- 

masing yang memudahkan komunikasi antar individu. Bahasa-bahasa yang 

digunakan oleh setiap suku tidak menjadi persoalan, karena keberagaman 

bahasa ini disatukan oleh bahasa nasional, yaitu bahasa Indonesia yang 

memudahkan komunikasi antar suku bangsa. Hal ini sejalan dengan esensi 

sumpah pemuda pada kongres II tanggal 28 Oktober 1928 yang menyepakati 

adanya satu bahasa nasional, yaitu Bahasa Indonesia. 

Bahasa merupakan alat komunikasi yang telah disepakati 

keberadaannya dan digunakan untuk menyampaikan sesuatu serta sarana 

dalam mengungkapkan gagasan atau suatu pandangan. Menurut Adolf Hualai 

dalam Mailani et al., (2022) Bahasa adalah sebuah sarana untuk 

berkomunikasi. Bahasa juga sebagai sarana untuk menyampaikan pendapat dan 

argumentasi kepada pihak lainnya. Menurut Mohammad Syam’un Salim, 
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(2013) Bahasa merupakan seperangkat kebiasaan,dan suatu kebiasaan bisa 

tercapai dengan sempurna, bila telah melalui latihan berkali-kali dan 

berulang-ulang. Oleh karena itu bahasa memiliki peran sosial penting dalam 

berkomunikasi dengan masyarakat luas dan menjadi alat komunikasi penting 

dalam menjalani kehidupan. 

Pembelajaran Bahasa Indonesia merupakan pelajaran wajib yang ada 

dalam setiap jenjang pendidikan, salah satunya adalah sekolah dasar. Tujuan 

dari pembelajaran Bahasa Indonesia ialah siswa dapat memiliki keterampilan 

dalam berkomunikasi secara efektif dan selaras dengan etika yang berlaku baik 

secara lisan maupun tulisan, meningkatkan kemampuan intelektual, 

kematangan sosial dan emosional serta menghargai dan memiliki rasa bangga 

menggunakan Bahasa Indonesia. Perihal ini pun juga selaras dengan pendapat 

dari Wahyuningsih et al., (2019) yang menyatakan bahwa tujuan pembelajaran 

Bahasa Indonesia ialah untuk menumbuhkan rasa bangga dan cinta sejak dini 

terhadap Bahasa Indonesia sebagai bahasa persatuan dan bahasa nasional. 

Tujuan pembelajaran Bahasa Indonesia juga dibahas dalam Peraturan Menteri 

Pendidikan Dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 57 Tahun 2014 

Tentang Kurikulum 2013 Sekolah Dasar/Madrasah Ibtidaiyah mata pelajaran 

Bahasa Indonesia masuk ke dalam mata pelajaran umum kelompok A yang 

merupakan program kulikuler bertujuan untuk mengembangkan kompetensi 

sikap, kompetensi pengetahuan, dan kompetensi keterampilan peserta didik 

sebagai dasar dan penguatan kemampuan dalam kehidupan bermasyarakat, 

berbangsa, dan bernegara. 
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Dalam era modernisasi ini, perkembangan yang terjadi juga sangat bisa 

dilihat dengan signifikan, terlebih sekarang dunia sudah menuju kepada zaman 

digitalisasi dengan ditandai revolusi industri yang sudah menjadi 4.0 bahkan di 

beebrapa negara maju sudah menerapakan revolusi industry 5.0. Perihal ini 

juga bisa dilihat pada perkembangan teknologi pada transportasi yang sangat 

bisa dirasakan perkembangannya dari masa ke masa. Zaman dulu masih 

banyak ditemui alat transportasi konvensional yang pengemudinya masih 

menggunakan tenaga hewan, salah satu contohnya adalah delman. Dan 

sekarang sudah sangat jarang sekali ditemui, melainkan sudah berganti pada 

transportasi yang melibatkan mesin dalam pengoperasiannya atau disebut 

dengan trasnportasi modern. 

Pengenalan alat transportasi konvensional berubah menjadi transportasi 

modern ini sangat penting dikenalkan kepada peserta didik. Hal ini berkaitan 

erat dengan perkembangan zaman menuju kepada globalisasi. Seperti yang 

dikemukakan oleh A. Nadiyasari, (2021) hanya sedikit peserta didik yang 

mengetahui alat transportasi, dan tidak semua alat transportasi diketahui. 

Berdasarkan hal ini sangat penting untuk bisa memperkenalkan jenis-jenis alat 

transportasi kepada peserta didik dengan menggunakan media pembelajaran 

yang tidak monoton atau sudah bisa mengikuti perkembangan zaman dan 

sangat mudah untuk bisa di akses dimana saja dan kapan saja. 

Berbicara mengenai alat-alat transportasi tidak lepas dengan aturan 

yang harus dipahami dan ditaati oleh setiap pengendara ataupun pengemudi 

sebuah alat transportasi. Pemahaman terhadap aturan lalu lintas ini juga angat 
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penting untuk diberikan kepada siswa sebagai bahan belajar serta bekal untuk 

pengetahuan siswa terhadap hal-hal yang perlu diketahui saat berkendara. Hal 

ini juga sesuai dengan pernyataan dari A. Nadiyasari (2021) bahwa setiap 

orang yang akan menjadi pengguna jalan sebaiknya diberikan edukasi sejak 

dini 

Penulis mengambil penelitian di salah satu sekolah dasar di Kota 

Kediri, yaitu SDN Singonegaran 1 Kota Kediri. Berdasarkan hasil observasi 

dan wawancara yang dilakukan pada tanggal 26 Januari 2023 dengan guru wali 

kelas III diperoleh permasalahan bahwa media pembelajaran yang digunakan 

untuk kelas III ini kurang bervariasi sehingga membuat peserta didik merasa 

bosan dalam pelaksanaan pembelajaran. Penulis juga menemukan bahwa 

dalam penyampaian pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

terkait perkembangan dan pengenalan alat transportasi pun sedikit mengalami 

permasalahan. Dengan keterbatasan gambar yang digunakan dalam penerapan 

pembelajaran untuk jenis-jenis alat transportasi sehingga peserta didik kurang 

mencermati dan memahami beragam jenis alat transportasi yang digunakan 

oleh masyarakat. Berdasarkan hasil yang diperoleh dari observasi dan 

wawancara, maka penulis menawarkan adanya pengembangan media 

pembelajaran yang dapat diakses dengan mudah serta tidak terbatas pada ruang 

dan waktu. Media yang ditawarkan berupa sebuah Aplikasi Accesible yaitu 

aplikasi dengan sistem android untuk pengenalan alat tarnsportasi yang bisa 

diakses melalui handphone. Media yang diberikan berupa media dengan 

pembelajaran interaktif dan bisa diakses dimana saja dan kapan saja. sperti 
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yang dikemukakan oleh Rismayana & Dewi (2018) bahwa Media 

pembelajaran yang interaktif memudahkan siswa dalam mengenal gambar dan 

objek. 

Dalam pengembangan media ini, penulis memberikan isi berupa jenis- 

jenis transportasi darat, laut maupun udara dengan disertai gambar, sehingga 

peserta didik bisa melihat dengan jelas gambar-gambarnya. Serta dalam media 

aplikasi accessible ini disertai kuis untuk mengevaluasi dan mengetahui 

pemahaman peserta didik terkait dengan materi yang diberikan. 

Dari permasalahan yang ada di lapangan dan hasil observasi yang 

dilakukan di SDN Singonegaran 1 Kota Kediri, maka penulis memperoleh 

judul dalam penelitian ini adalah “Pengembangan Aplikasi Accesible Berbasis 

Android Tentang Alat-Alat Transportasi Untuk Siswa Kelas III SDN 

Singonegaran 1 Kota Kediri.” 

 

 
B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dipaparkan, ditemukan 

beberapa permasalahan. 

Permasalahan yang didapat ialah peserta didik masih mengalami 

kesulitan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia khusunya dalam materi alat 

transportasi karena keterbatasan gambar yang digunakan. Bagaimana jika 

gambar-gambar yang disediakan dalam pembelajaran sudah lengkap? 

Metode mengajar dan media pembelajaran yang diguanakan juga masih 

monoton sehingga membuat pembelajaran di kelas menjadi kurang 
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menyenangkan dan membuat bosan. Apa yang terjadi jika metode dan media 

pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran sudah ada? 

Kurangnya media pembelajaran yang digunakan dalam belajar secara 

accessible sehingga peserta didik tidak hanya belajar di lingkungan sekolah 

saja, melainkan media pembelajaran bisa diakses dimana pun tanpa terbatas 

pada ruang dan waktu. Apa yang terjadi jika siswa bisa belajar tanpa terbtasa 

oleh ruang dan waktu? 

 

 
C. Rumusan Masalah 

 

1. Bagaimana kevalidan Pengembangan Aplikasi Accessible Berbasis 

Android Tentang Alat-Alat Transportasi Untuk Siswa Kelas III SDN 

Singonegaran 1 Kota Kediri? 

2. Bagaimana kepraktisan Pengembangan Aplikasi Accessible Berbasis 

Android Tentang Alat-Alat Transportasi Untuk Siswa Kelas III SDN 

Singonegaran 1 Kota Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan Pengembangan Aplikasi Accessible Berbasis 

Android Tentang Alat-Alat Transportasi Untuk Siswa Kelas III SDN 

Singonegaran 1 Kota Kediri? 

 

 
D. Tujuan Pengembangan 

 

1. Untuk mengetahui kevalidan Pengembangan Aplikasi Accessible Berbasis 

Android Tentang Alat-Alat Transportasi Untuk Siswa Kelas III SDN 

Singonegaran 1 Kota Kediri 
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2. Untuk mengetahui kepraktisan Pengembangan Aplikasi Accessible 

Berbasis Android Tentang Alat-Alat Transportasi Untuk Siswa Kelas III 

SDN Singonegaran 1 Kota Kediri 

3. Untuk mengetahui keefektifan Pengembangan Aplikasi Accessible 

Berbasis Android Tentang Alat-Alat Transportasi Untuk Siswa Kelas III 

SDN Singonegaran 1 Kota Kediri 

 

 
E. Definisi Operasional 

 

1. Media pembelajaran 

 

Media pembelajaran adalah sarana yang dapat digunakan oleh guru untuk 

menyalurkan pesan melalui indera dengan tujuan memudahkan proses 

pembelajaran. Ada beberapa jenis media pembelajaran, antara lain : 

a. Media visual 

 

b. Media audio 

 

c. Media audio visual 

 

d. Multimedia 

 

2. Produk Dikatakan Valid 

 

Suatu produk pengembangan bisa dikatakan valid apabila produk yang 

telah dikembangkan dapat cukup, dan setiap komponen yang dibuat sesuai 

dengan kriteria kelayakan yang telah ditetapkan. Kevalidan yang 

didapatkan dari suatu produk ini dapat melalui lembar angket yang sudah 

dinilai oleh ahli media dan ahli materi. 
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3. Produk Dikatakan Praktis 

 

Produk pengembangan bisa dikatakan praktis apabila produk yang 

dihasilkan mudah digunakan oleh pengguna, dalam hal ini adalah guru. 

Pengukuran kepraktisan melalui lembar angket, yang berisi tanggapan 

pengguna terhadap indikator yang telah dikategorikan sebagai indikator 

yang sesuai dan baik. 

4. Produk Dikatakan Efektif 

 

Suatu produk dalam pengembangan ini dikatakan efektif apabila nilai rata- 

rata kelas III mendapatkan nilai diatas KKM, maka media dianggap efektif. 

Namun apabila mendapatkan nilai dibawah KKM maka dianggap tidak 

efektif. Dalam sebuah penelitian pengembangan di bidang pembelajaran, 

Nieveen dalam Dwi Etika et al., (2021) menyatakan bahwa hasil belajar 

siswa dapat digunakan untuk menentukan seberapa efektif penggunaan 

produk. 

 

 
F. Manfaat Pengembangan 

 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat, baik itu bersifat teoritis 

maupun praktis. Berikut merupakan manfaat dari penelitian ini. 

1. Manfaat Teoritis 

 

Diharapkan penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan wawasan 

bagi pengembangan keilmuan terutama pada siswa-siswi dalam belajar 

Bahasa Indonesia yang mudah untuk diakses tanpa kendala ruang dan 

waktu yang terbatas



10 
 

 

2. Manfaat Praktis 

 

a. Bagi Pendidik 

 

Memudahkan pendidik dalam menyampaikan materi Bahasa Indonesia serta sebagai 

media bantu belajar Bahasa Indonesia di luar sekolah 

b. Bagi Siswa 

 

Siswa lebih tertarik belajar Bahasa Indonesia dan mengajak siswa untuk lebih aktif 

belajar, sehingga siswa akan menganggap belajar Bahasa Indonesia itu sesuatu yang 

menyenangkan. 
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