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BAB I 
 

PENDAHULUAN 
  

A. Latar Belakang 

   

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat dan  memberikan  

manfaat yang sangat besar kepada masyarakat. Kebutuhan informasi memerlukan 

pengolahan yang sistematis dengan cara membentuk suatu sistem informasi. 

Menurut Satzinget et al (2005) Sistem Informasi adalah kumpulan dari beberapa 

komponen yang saling berhubungan yang berfungsi untuk mengumpulkan, 

memproses, menyimpan, dan menghasilkan output informasi yang dibutuhkan 

untuk menyelesaikan tugas bisnis.  

Produk oli deltaulbe merupakan produk oli unggulan yang ternama di     

pasaran. Banyak toko yang menjual produk ini tetapi tidak semua orang tahu 

lokasinya. Berakibat para pengguna produk sering kesusahan saat mencari lokasi 

produk oli yang sesuai dengan kebutuhan. Menurut penelitian (2015) Agus 

Sulaiman. Pengembangan Sistem Informasi Public E-Marketplace pada PR XYZ, 

Jurnal ULTIMA  tentang bagaimana mengembangkan  aplikasi tentang market 

place yang lengkap akan fitur-fitur yang di butuhkan dalam sebuah market place 

seperti fungsionalitas login, transaksi, manajemen produk, profil, dan pembayaran  
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Dari jurnal tersebut akan di gunakan peneliti untuk membuat sebuah   

aplikasi marketplace tentang penjualan produk Oli Deltalube yang akan di   

lengkapi dengan fitur google maps untuk memudahkan pembeli dalam mencari 

lokasi produk yang di cari dan akan di kembangkan lewat android mobile karena 

dari peneilitan di atas aplikasi market place yang di gunakan masih dalam bentu 

website. Pengguna akan lebih mudah dalam mengakses informasi lokasi 

pemasaran produk dan pembelian produk hanya dengan smartphone saja. 

Sedangkan bagi distributor dapat memantau persebaran penjualan produk oli 

deltalube. Aplikasi yang akan dibuat dengan judul “APLIKASI PEMETAAN  

PENJUALAN PRODUK OLI DELTALUBE BERBASIS WEB” .
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B. Identifikasi Masalah  

 Persebaran penjualan oli deltalube yang belum semuanya di ketahui konsumen 

oleh karena itu peneliti ingin memudahkan konsumen dalam mencari lokasi tempat 

yang menjual produk oli tersebut. 

  

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan uraian latar belakang  di atas, maka dapat di tentukan rumusan 

masalah sebagai berikut :   

a. Bagaimana merancang pemetaan penjualan produk Oli Deltalube berbasis Web ? 

b. Bagaimana membuat atau mebangun pemetaan penjualan produk Oli Deltalube berbasis 

Web ? 

c. Mengevaluasi pemetaan penjualan oli berbasis android berdasarkan kemudahan   

akses keakruatan tujuan/ lokasi ? 

  

D. Batasan Masalah  

Dari rumusan masalah tersebut maka masalah-masalah yang akan di bahas di batasi 

ke dalam ruang lingkup sebagai berikut ini :  

a. Menggunakan Bahasa pemrograman java script untuk aplikasi di mobile yang di 

gunakan oleh user  

b. Menggunakan web server untuk halaman admin yang berfungsi untuk mengontrol 

persebaran produk, data produk oli, data sales, dan lokasi produk  

c. Sales hanya dapat menginput data dan lokasi dari toko yang di sebarkan produk dengan 

aplikasi web , semua sales tidak bisa meng inputkan lokasi yang sama. 
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d. Pemilik toko dapat membuat id untuk login ke aplikasi, melihat produk oli yang tersedia 

dan memesan stok oli yang di inginkan. 

e. Produk yang dapat di lihat id toko adalah produk yang di sediakan oleh sales, bukan 

data yang di ambil di web server dan hanya sales yang dapat melihat data yang di 

sediakan oleh web server. 

f. Pengunjung hanya dapat melihat dan meng input profil dari aplikasi android  

g. Data yang diteliti hanya penyebaran produk oli dan penjualannya di Kabupaten Kediri  

 

E. Tujuan Penelitian  

         Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini adalah untuk 

membangun aplikasi pemetaan penjualan produk Oli Deltalube digital berbasis web dan 

mengvaluasi web tersebut berdasarkan kemudahan akses, keakuratan tujuan/lokasi, dan 

kedetailan pemetaan. Dan cara Bagaimana merancang dan membuat aplikasi pemetaan 

penjualan produk oli tersebut. 

F. Manfaat Penelitian  

Berikut manfaat dalam pembuatan aplikasi pemetaan penjualan produk oli 

deltalube berbasis android antara lain :                                                               

a. Bagi penulis   

Menambah wawasan dan pengetahuan dalam pembuatan aplikasi pemetaan berbasis 

android dan menyelesaikan tugas akhir untuk menempuh strata 1                                                            

b. Bagi sales  

Memudahkan sales untuk menginput data lokasi penjualan produk Oli Deltalube.  

c. Bagi toko   
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Memudahkan lokasi toko dan produk yang tersedia di temukan oleh pengunjung.  

d. Bagi pengunjung  

Memudahkan pengunjung menemukan lokasi penjualan dan pembelian oli.  

e. Bagi masyarakat  

Memperluas pengetahuan dan wawasan tentang pemetaan serta sebagai refrensi/acuan 

untuk penelitia selanjutnya.  

G.  Metode Penelitian  

Metode penelitian yang dipakai dalam tema ini menggunakan metode penelitian 

penelitian dan pengembangan (research and development) penelitian dan pengembangan 

(research and development) adalah metode penelitian dengan tujuan untuk menghasilkan 

produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut. Research and development 

adalah “penelitian dan pengembangan bertujuan untuk menghasilkan produk baru melalui    

proses pengembangan”. Secara umum penelitian dan pengembangan  merupakan 

penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan produk baru dan menguji keefektifan 

produk tersebut. Pada penelitian ini model pengembangan yang dipakai yaitu model 

ADDIE, Namun dalam penelitian ini hanya sampai tahap implementasi saja, berikut 

tahapan nya:  

1. Tahapan Analisis (analysis)  

      Berdasarkan permasalahan yang ada, maka peneliti melakukan analisis melalui 

wawancara, survey, dan browsing. Hal ini dilakukan untuk mengetahui karakteristik 

kebutuhan konsumen yang akan menjadi sasaran pengguna aplikasi pemetaan produk 

oli deltalube berbasis android. Sehingga dengan hasil analisis tersebut diharapkan akan 
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meningkatkan kebermanfaat produk yang akan dibuat nanti sesuai dengan karakteristik 

pengguna pada masa sekarang.  

2. Tahapan Desain (Design)  

  Pada fase desain menandai bagaimana sistem akan bekerja, memepertimbangkan 

semua detail perangkat keras, perangkat lunak, infrastruktur jaringan, antarmuka 

pengguna, form, display, program, laporan, database, dan file ditetapkan.  

3. Tahapan Pengembangan (Development)  

Aplikasi pemetaan produk oli deltalube di buat sesuai dengan format yang sudah      di 

tentukan sebelumnya yaitu menggunakan Android Studio.  

4. Tahap mplementasi (Implementations).   

     Tahap implementasi produk dalam model penelitian ADDIE dimaksudkan untuk 

memperoleh umpan balik terhadap produk oli/ dikembangkan. Umpan balik awal (awal 

evalusi) dapat diperoleh dengan menanyakan hal-hal yang berkaitan dengan tujuan 

pengembangan produk.  
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H. Jadwal Penelitian  

Berikut adalah jadwal penelitian disusun ke dalam diagram Gantt Chart. Pada 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian.   

                                                           Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

                                            

 

I. Sistematika Penulisan Laporan  

Untuk Penulisan skripsi ini terbagi dalam 5 bab. Uraian singkat mengenai isi masing-

masing bab adalah sebagai berikut :  

BAB I :  PENDAHULUAN  

      Bab ini berisi uraian latar belakang, rumusan masalah, batasan penelitian,    

tujuan  penelitian, manfaat penelitian, spesifikasi sistem, metodologi penelitian.  

BAB II :  LANDASAN TEORI  

No 
Jadwal 

Kegiatan 

Bulan 

ke- 1 

Bulan 

ke- 2 

Bulan 

ke- 3 

Bulan 

ke- 4 

Bulan 

ke- 5 

Bulan 

ke- 6 

Bulan 

ke- 7 

Bulan 

ke- 8 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1.  Studi Literatur  
                               

2.  Pengumpulan 

Data 
 

                               

3.  Perancangan 

Sistem 
 

                               

4.  Pembuatan 

Sistem 
 

                               

5.  Implementasi 

Sistem 
 

                               

6.  Pengujian  
                               

7.  Perbaikan 

Sistem 
 

                               

8.  Penyusunan 

laporan 
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      Bab ini berisi tinjauan pustaka, dasar teori, dan gambaran umum objek 

penelitian.Tinjauan pustaka merupakan uraian hasil-hasil penelitian sebelumny 

yang melatarbelakangi penelitian yang akan dilakukan, sedangkan dasar teori 

berisi teori-teori atau konsep yang dibutuhkan untuk menyusun solusi pada 

penelitian yang akan dilakukan.  

BAB III :  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM  

 Bab ini menjelaskan tentang analisis terhadap data yang telah dikumpulkan, 

serta hasil dari rancangan sistem, database, serta aspek lain terhadap sistem yang 

akan dihasilkan.  

BAB IV :  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN  

 Bab ini berisi tentang implementasi suatu sistem dari tahapan 

– tahapan yang telah di tentukan serta menguji hasil program yang 

telah dibuat.  

BAB V :  PENUTUP  

        Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang diharapkan bermanfaat untuk   

penelitian  selanjutnya. Sistem yang dihasilkan.  
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