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ABSTRAK 

Muhammad Nasir : Pengembangan Media Pembelajaran Rapatar (Lembaran 

Papan Pintar) Pada Materi Sumber Energi Mata Pelajaran IPA Kelas IV Sekolah 

Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2023. 

Kata Kunci : Pengembangan Media pembelajaran, Rapatar, Sumber Energi. 

 

        Penelitian ini di latar belakangi dari hasil observasi dengan mewawancarai 

guru kelas IV dan melakukan pengamatan pada Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Huda 

(MIMH) Kaliboto pada kelas IV ditemukan bahwa pada proses pembelajaran masih 

perpusat pada guru (teacher center) dan masih menggunakan media sederhana yaitu 

kertas bergambar ketika mengajar.      

        Tujuan yang dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan media pembelajaran rapatar/papan pintar materi 

sumber energi untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. Metode Penelitian ini adalah 

menggunakan penelitian pengembangan ADDIE. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah observasi, wawancara, angket dan tes. Penelitian ini 

dikembangkan berdasarkan 5 tahapan model penelitian ADDIE yaitu, 1) Tahap 

analisis (analysis), 2) Tahap perancangan (design), 3) Tahap Pengembangan 

(development), 4) Tahap implementasi (implementation), 5) evaluasi (evaluation). 

       Produk yang dikembangkan yaitu media pembelajaran rapatar/papan pintar 

materi sumber energi untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. Media pembelajaran 

rapatar/papan pintar ini sudah divalidasi oleh validator ahli materi dan validator ahli 

media, hasilnya sudah memenuhi kriteria kevalidan. Berdasarkan validasi materi 

memperoleh skor 94%, sedangkan validasi media memperoleh skor 86%. 

Berdasarkan jumlah nilai akhir dari validasi materi dan validasi media diperoleh 

presentase 90%, sehingga dari dua validasi materi dan validasi media berada pada 

rentang 81,00%-100,00% dengan kriteria validitas masuk dalam kategori sangat 

valid dan dapat digunakan tanpa perbaikan. Hasil uji kepraktisan dari angket respon 

guru memperoleh presentase skor 90% dan angket respon siswa uji coba terbatas (20 

siswa) memperoleh presentase skor 96%, dan angket respon siswa uji coba luas (41 

siswa) memperoleh presentase 93%, sehingga terletak pada rentang presentase 

81,00%-100,00% dengan kriteria kepraktisan masuk dalam kategori sangat praktis 

dan dapat digunakan tanpa perbaikan. Keefektifan media rapatar dalam ketuntasan 

pembelajaran secara klasikal pada saat uji coba terbatas dan luas masuk kategori 

sangat efektif dengan memperoleh 90% dan 85% tuntas dalam soal posttes. 

Berdasarkan hasil yanggdiperoleh bahwa media rapatar yang dikembangkan 

dinyatakannvalid, praktis, dan efektif sehingga layak digunakan dalam mendukung 

proses pembelajaran. 

        Simpulan dari hasil penelitian ini, bahwa pengembangan media pembelajaran 

rapatar/papan pintar materi sumber energi memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif 

digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan secara garis besar adalah segala upaya untuk membantu 

peserta didik dalam memahami sikap, ilmu pengetahuan, ketrampilan, dan 

nilai yang diwarisi. Pendidikan merupakan sarana untuk meningkatkan 

sumber daya manusia (SDM) dalam menjamin sebuah kemajuan suatu 

bangsa dan Negara. Menurut Soeprapto (2013, p. 266) mengatakan bahwa 

“Pendidikan terutama Pendidikan formal adalah salah satu proses dalam 

hidup bermasyarakat dan berbangsa yang penting. Sumber manusia yang 

terdidik sebagai hasil pendidikan akan besar pengaruhnya pada 

perkembangan hidup bermasyarakat dan berbangsa”. Pendidikan juga 

merupakan investasi bagi manusia karena dapat menciptakan manusia yang 

pantas dan berkelayakan di masyarakat dan Negara. Menurut UU No. 20 

Tahun 2003 pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik 

secara aktif mengembangkan potensi dirinya. Jadi pendidikan adalah suatu 

bentuk ikhtiar setiap individu secara terencana untuk memperoleh 

pengetahuan serta dapat mengembangkan mengembangkan potensi yang 

ada pada dirinya. 

Pendidikan di Sekolah Dasar memuat beberapa mata pelajaran salah 

satunya yaitu IPA, merupakan salah satu mata pelajaran yang ada di sekolah 

dasar yang berkaitan dengan ilmu yang mempelajari tentang alam dan ilmu 
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di sekitarnya. Menurut (Sulthon, 2016: 39) bahwa pembelajaran IPA tidak 

bisa dilakukan dengan menghafal melainkan siswa melakukan eksperimen 

agar menjaga alam lebih lestari. Menurut Kurniasih (2020, hlm.287) IPA 

adalah ilmu mengenai tentang gejala-gejala alam yang tersusun secara 

sistematis bersumber pada percobaan dan pengamatan yang dilakukan oleh 

manusia. Dalam pembelajaran IPA guru diperlukan sebuah media 

pembelajaran untuk menunjang kelangsungan dalam pembelajaran dan 

dapat mempermudahkan siswa untuk memahami materi yang disampaikan 

oleh guru, serta dapat melibatkan siswa untuk turut aktif dalam kegiatan 

pembelajaran yang berlangsung. Oleh karena itu guru hendaknya berupaya 

mewujudkan proses pembelajaran pada materi IPA yang kreatif, inovatif, 

efektif dan menyenangkan sehingga dalam suasana pembelajaran menjadi 

lebih kondusif. Hal ini akan tercapai apabila pemilihan media pembelajaran 

yang tepat karena dengan adanya media dapat menambah kualitas 

pembelajaran yang dapat membuat siswa dengan cepat menyerap materi 

yang diberikan oleh guru.  

Media adalah semua bentuk perantara yang digunakan oleh manusia 

untuk menyampaikan atau menyebar ide, gagasan atau pendapat, sehingga 

ide, gagasan atau pendapat yang dikemukakan itu sampai kepada penerima. 

Menurut (Fatria, 2017:136) media adalah segala sesuatu yang dapat 

dipergunakan untuk menyalurkan pesan dan dapat merangsang pikiran, 

dapat membangkitkan semangat, perhatian dan kemauan siswa sehingga 

dapat mendorong terjadinya proses pembelajaran pada siswa. Diperkuat 
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menurut (Munadi, 2013: 7) bahwa media pembelajaran adalah sesuatu yang 

dapat digunakan untuk menyalurkan pesan terdapat dalam pembelajaran 

agar proses belajar lebih efektif. Berdasarkan pendapat tersebut, 

penggunaan media dalam pembelajaran dapat memberikan manfaat baik 

bagi guru ataupun bagi siswa. Guru memiliki sarana yang cukup memadai 

dan representative untuk mengajar. Sebaliknya bagi siswa, penggunaan 

media dapat membuat siswa semangat dalam belajar dan membuat kelas 

menjadi aktif karena adanya media yang menyenangkan. Oleh karena itu, 

guru sebaiknya menggunakan media pembelajaran dalam proses 

pembelajaran agar siswa menjadi lebih menarik.  

Berdasarkan hasil observasi pada Madrasah Ibtidaiyah Miftahul 

Huda di Kaliboto terdapat permasalahan yang dihadapi oleh siswa yaitu 

siswa kesulitan untuk memahami materi dalam pembelajaran IPA pada 

materi Sumber Energi, karena saat guru memberikan materi membuat siswa 

bosan dalam belajar dan tidak memberikan inovasi pada proses 

pembelajaran atau guru masih menggunakan cara sederhana dalam proses 

pembelajaran yaitu guru masih menjadi pusat pembelajaran (teacher center) 

tanpa melibatkan siswa untuk aktif dalam pembelajaran, sehingg hasil 

belajar pada mata pelajaran IPA menurun. Rendahnya motivasi siswa dalam 

proses pembelajaran terutama mata pelajaran IPA, dikarenakan guru kurang 

mampu dalam menerapkan dan memilih media dan model pembelajaran 

yang inovatif dan variatif pada proses pembelajaran yang berlangsung, 

sehingga pada saat ulangan harian banyak siswa yang mendapatkan nilai 
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diba wah KKM (75), lebih dari 50% yaitu 25 siswa dari total keseluruhan 

41 siswa. 

  Salah satu upaya untuk mengatasi permasalahan di atas adalah perlu 

dikembangkan suatu media pembelajaran yang dirancang secara khusus 

sebagai komponen sistem pembelajaran. (Diperkuat menurut Wasiati, 

2021:1) bahwa media pembelajaran adalah faktor penting untuk dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. Oleh karena itu berdasarkan uraian 

diatas perlu dikembangkan media pembelajaran yang dikemas dengan 

desain yang menarik untuk menunjang proses pembelajaran. Menurut 

(Chentya, 2021) bahwa salah satu media dengan desain unik serta dapat 

menarik perhatian, sehinga dapat menumbuhkan semangan peserta didik 

dalam proses pembelajaran pada penelitian ini adalah RAPATAR 

(Lembaran Papan Pintar). 

Menurut (Khamidin, 2017) bahwa media RAPATAR dibuat untuk 

menginovasi suasana pembelajaran supaya lebih menarik dan siswa lebih 

bersemangat dalam belajar. Media ini sangat membantu siswa untuk lebih 

memahami isi materi, media ini juga dapat digunakan dalam memberikan 

contoh secara nyata. Sehingga siswa lebih mudah dalam memahami materi 

yang diberikan. Selain itu, juga terdapat sebuah permainan dan berhadiah 

yang bisa diperoleh siswa jika mampu menjawab pertanyaan didalamnya. 

Diperkuat menurut (Nurhasanah dkk, 2022) bahwa media papan pintar 

dapat membantu siswa untuk memahami materi dan melatih daya fikir serta 

ketrampilan siswa untuk bertanya dan memecahkan masalah yang terdapat 
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di media papan pintar. Permainan papan pintar ini dirancang dengan kreasi 

sekreatif mungkin sehingga mampu menumbuhkan minat dan 

meningkatkan minat belajar siswa yang akan berdampak pada hasil belajar 

siswa salah satunya dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA). 

Papan pintar ini dikreasikan untuk memberikan percobaan atau eksperimen 

sesuai dengan karakteristik pembelajaran IPA. Diperkuat menurut (Sulthon, 

2016: 39) bahwa pembelajaran IPA tidak bisa dilakukan dengan menghafal 

melainkan siswa melakukan eksperimen agar menjaga alam lebih lestari.  

Selain itu akan membantu guru dalam kegiatan belajar siswa supaya lebih 

mudah dalam mengimplementasikan contoh secara lebih konkret dalam 

desainnya.  

Permainan papan pintar dapat didesain sesuai dengan kebutuhan 

materi yang harus diajarkan oleh siswa dan tentunya dengan memperhatikan 

bagaimana langkah-langkah pembelajaran siswa tersebut. Keunggulan dari 

media ini yaitu dapat memberikan contoh dari materi pembelajaran menjadi 

nyata dan lebih menarik karena dipadukan dengan permainan yang unik. 

Keberhasilan media papan pintar ini sudah diujikan oleh penelitian 

sebelumnya yaitu (Putri & Kasriman, 2022: 1) bahwa papan pintar 

berpengaruh terhadap kemampuan peserta didik. Diperkuat juga pada 

penelitian (Hasanah, 2022:1) bahwa pembelajaran dengan menggunakan 

papan pintar pada mata pelajaran IPA kelas IV sangat valid, praktis, dan 

efektif digunakan. 
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Kelebihan media RAPATAR dibandingkan media – media papan 

pintar sebelumnya adalah media ini merupakan perpaduan antara permainan 

dan pembelajaran. Jika dalam proses pembelajaran hanya dilakukan dengan 

ceramah, tanya jawab dan tugas saja siswa akan mudah bosan dan kesulitan 

dalam memahami materi yang disampaikan, akan tetapi jika sebuah 

pembelajaran dipadukan dengan permainan akan membuat pembelajaran 

lebih menarik dan menyenangkan, karena pada dasarnya siswa di SD masih 

suka belajar sambil bermain. Media RAPATAR merupakan alternatif 

penunjang pada mata pelajaran IPA materi pemanfaatan sumber energi, 

karena RAPATAR di desain sesuai dengan kebutuhan siswa, pada media 

RAPATAR terdapat conton-contoh dari materi yang dibahas secara nyata 

serta ada sebuah permainan yang unik untuk dimainkan oleh siswa dan ada 

hadiah jika siswa mampu menjawab pertanyaan dengan tepat. Media 

RAPATAR diharapkan mampu membuat siswa lebih semangat dalam 

belajar karena media ini dibuat menyesuaikan dengan karakteristik siswa 

SD yang masih suka belajar sambil bermain. 

Berdasarkan uraian di atas, dikembangkan media pembelajaran yang 

menarik yaitu Lembaran Papan Pintar untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran, sehingga minat belajar siswa meningkat untuk mencapai 

kriteria ketentuan minimal. Maka dari itu diambil judul: 

“Pengembangan Media Pembelajaran RAPATAR (Lembaran Papan Pintar) 

pada Materi Sumber Energi Mata Pelaran IPA Kelas IV Sekolah Dasar” 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan permasalahan pembelajaran IPA yang terjadi di sekolah dasar, 

dapat diidentifikasi permasalahan sebagai berikut:  

1. Media pembelajaran yang digunakan kurang kreatif dan inovatif sehingga 

proses pembelajaran yang berlangsung merasa membosankan dan 

membuat siswa tidak bersemangat. 

2. Media yang digunakan hanya kertas bergambar serta pada proses 

pembelajaran hanya ceramah dan tanya jawab, diakhiri dengan tugas. 

3. Kurangnya antusias siswa dalam mengikuti proses pembelajaran. Mata 

pelajaran IPA yang tergolong sulit karena harus menghafal. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang yang mendasari penelitian pengembangan, 

hal ini penulis jabarkan beberapa masalah tersebut sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah kevalidan media Lembaran Papan Pintar materi sumber 

energi mata pelajaran IPA kelas IV Sekolah Dasar? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Lembaran Papan Pintar pada 

materi sumber energi siswa kelas IV Sekolah Dasar? 

3. Bagaimanakah keefektifan hasil belajar dengan media Lembaran Papan 

Pintar materi sumber energi mata pelajaran IPA kelas IV Sekolah Dasar? 
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D. Tujuan Pengembangan: 

Dari rumusan masalah, dapat dituliskannya tujuan penelitian sebagai 

berikut : 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran Lembaran Papan Pintar 

pada materi sumber energi untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran Lembaran Papan 

Pintar pada materi sumber energi siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

3. Untuk mengetahui keefektifan hasil belajar dengan media Lembaran 

Papan Pintar materi sumber energi mata pelajaran IPA kelas IV Sekolah 

Dasar. 

E. Manfaat Penelitian 

Pada penelitian ini terdapat manfaat penelitian yang dapat dibedakan menjadi 

manfaat teoritis dan manfaat praktis.  

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat untuk masyarakat 

umum di antaranya adalah. 

a. Sebagai upaya mengembangkan media pembelajaran IPA. 

b. Sebagai alternatif untuk pembelajaran yang menyenangkan, efektif, 

kreatif, dan aktif. 

c. Dapat memberikan masukan pada pengembangan media dan ilmu 

pengetahuan khususnya lembaga pendidikan sekolah dasar.  



9 
 

 

d. Dapat digunakan dalam mengkaji media pembelajaran yang sesuai 

untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta didik dengan 

mengembangkan media papan pintar.  

2. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat kepada pihak 

terkait.  

a. Manfaat Bagi Peneliti  

Memberikan wawasan pengetahuan serta menjadi tempat untuk 

menerapkan berbagai ilmu yang diperoleh dalam perkuliahan, serta 

sebagai pengalaman dalam menghadapi masalah yang dalam bidang 

pendidikan.  

b. Manfaat Bagi Guru  

Memberikan wawasan pengetahuan dan pengalaman media 

pembelajaran Lembaran Papan Pintar sehingga guru kelas IV menjadi 

lebih kreatif dalam melaksanakan proses pembelajaran. 

c. Manfaat Bagi Kepala Sekolah 

Pengembangan media pembelajaran lembaran papan pintar dalam 

pembelajaran dapat mendorong sekolah untuk selalu melakukan 

inovasi dalam variasi media pembelajaran pembelajaran guna 

meningkatkan kualitas pembelajaran. Serta meningkatkan sumbangan 

pemikiran terhadap upaya peningkatan hasil belajar yang lebih optimal. 
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