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MOTTO  
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memiliki apapun dan Sikapmu ketika kamu memiliki segalanya” 
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“Semua sudah memiliki bagiannya masing-masing, jadi nikmati dan syukuri 

bagianmu sendiri” 
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ABSTRAK 

 

Muhammad Nawawi : Sistem Presensi Smk Queen Al-Falah Menggunakan Metode Face 

Recognition, Skripsi, Teknik Informatika, Fakultas Teknik Universitas Nusantara PGRI, 

2023. 

Kata Kunci – Face recognition, Viola-Jones, SMK Quenn Al-falah 

Perkembangan teknologi yang cepat memberikan dampak signifikan dalam 

berbagai aspek kehidupan. Sistem teknologi semakin mengintegrasikan proses di 

berbagai instansi, termasuk pendidikan dan kesehatan.  

Presensi menjadi bagian penting dalam proses pembelajaran, namun metode 

manual memiliki kelemahan dalam hal manipulasi dan ketidakefisienan. Di SMK 

QUEEN AL-FALAH di Kec. Mojo, Kab. Kediri, metode manual masih dominan, 

tetapi menghadapi masalah kecurangan dan ketidakefisienan. Dalam konteks ini, 

penggunaan teknologi biometrik, khususnya face recognition, menjadi solusi 

alternatif. 

Face recognition merupakan teknologi pengenalan wajah yang memiliki 

aplikasi dalam pengenalan individu. Keunikan algoritma pengenalan wajah 

memungkinkan perbedaan yang jelas antara individu berdasarkan data wajah yang 

tersimpan. Algoritma Viola-Jones, yang dikembangkan pada tahun 2001 oleh Viola 

dan Jones, menjadi alat penting dalam mendeteksi objek, termasuk wajah, secara 

real-time. 

Dalam upaya mengatasi kendala dalam metode manual presensi, penelitian 

ini mengusulkan "SISTEM PRESENSI SMK QUEEN AL-FALAH 

MENGGUNAKAN METODE FACE RECOGNITION". Aplikasi ini bertujuan 

untuk mengurangi manipulasi dan ketidakefisienan dalam kegiatan absensi. 

Dengan memanfaatkan teknologi pengenalan wajah, penelitian ini menjadi 

alternatif yang menjanjikan dalam mengatasi masalah tersebut.  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Saat ini teknologi semakin berkembang dan berinovasi dengan 

pesat. Seiring berinovasinya teknologi, semakin memudahkan kita dalam 

mengakses berbagai macam informasi dan memudahkan pekerjaan dalam 

berbagai aspek kehidupan. Di antaranya penggunaan sistem pada sebuah 

instansi, seperti dalam dunia pendidikan, kesehatan dan lain sebagainya 

(Yulianti, Triastomo, & Sa'idah, 2022). 

Presensi memiliki peranan penting dalam setiap proses kegiatan 

belajar mengajar. Sistem presensi manual mempunyai banyak kelemahan 

yaitu dapat dimanipulasi oleh orang yang tidak bertanggung jawab, seperti 

menitipkan absen atau memalsukan tanda tangan.  

Presensi saat ini masih kebanyakan dilakukan secara manual, 

khususnya di SMK QUEEN AL-FALAH di Kec. Mojo, Kab. Kediri. 

Dimana masih banyak masalah yang sering ditemui, dan peluang terjadinya 

kecurangan yang disebabkan oleh Human Error masih jadi masalah utama. 

Disisi lain absensi secara manual sangat memakan waktu dan kurang efisien.  

Saat ini sudah banyak sistem presensi yang memakai teknologi 

biometric. Salah satunya adalah sistem absensi menggunakan fingerprint. 

Sistem fingerprint dapat membantu mengurangi kecurangan yang terjadi 

pada saat presensi, namun sistem fingerprint masih memiliki kekurangan 

jika ada pengguna yang memiliki keterbatasan fisik. Dalam hal ini penulis 
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membuat sebuah sistem absensi menggunakan metode face recognition 

guna untuk mengatasi permasalahan yang terdapat pada sistem fingerprint, 

dengan asusmi bahwa setiap manusia pasti memiliki wajah, sehingga 

permasalahan tersebut dapat teratasi (Munawir, Fitria, & Hermansyah, 

2020). 

Face Recognition adalah teknologi pengenalan wajah yang mirip 

dengan sidik jari dan retina dalam hal identifikasi  unik, identifikasi 

biometric dan Non-kontak, di mana tangkapan kamera digabungkan dengan 

foto dan lekuk wajah yang sudah ada  dalam database. Pengenalan wajah 

juga merupakan salah satu teknologi biometrik diteliti dan dikembangkan 

oleh para ahli karena mereka menggunakan algoritma pengenalan wajah 

untuk membedakan satu orang dari orang yang lain berdasarkan informasi 

dalam basis data wajah. (Munawir, Fitria, & Hermansyah, 2020). 

Viola-Jones adalah sebuah algoritma yang dikembangkan oleh Paul 

Viola dan Michael Jones pada tahun 2001 untuk mendeteksi objek, 

termasuk wajah, dalam gambar secara real-time. Algoritma Viola-Jones 

sangat terkenal dan banyak digunakan dalam bidang pengenalan wajah dan 

pengolahan citra. 

Dalam pemaparan masalah yang telah disampaikan diatas, untuk 

mengatasi permasalahan yang dapat ditimbulkan pada kegiatan absensi 

secara manual, maka diperlukan sebuah aplikasi untuk presensi. Dalam hal 

ini, penulis mengambil penelitian yang berjudul “SISTEM PRESENSI 

SMK QUEEN AL-FALAH MENGGUNAKAN METODE FACE 

RECOGNITION” sebagai alternatif untuk mengatasi permasalahan tersebut. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang disampaikan diatas, maka terdapat 

permasalahan seperti apa / bagaimana merancang dan merealisasikan sistem 

presensi pengenalan wajah  (face recognition) yang di aplikasikan pada 

sekolah SMK QUEEN AL-FALAH  

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang ada, maka rumusan 

masalah yang ada adalah :  

1. Bagaimana membangun sistem presensi berbasis Face Recognition 

dengan menggunakan algoritma Viola-Jones? 

2. Bagaimana menerapkan serta mengetahui performa dari metode Viola-

Jones ketika di gunakan pada presensi berbasis Face Recognition ? 

D. Batasan Masalah 

Berdasarkan uraian pada identifikasi masalah maka untuk 

membatasi masalah agar tidak terlalu meluas, digunakan batasan masalah 

sebagai berikut: 

1. Dataset yang digunakan berupa dataset wajah manusia tampak depan 

dengan 50 kali pengambilan gambar. 

2. Dataset yang digunakan diambil dari gambar wajah semua guru dan 

karyawan di SMK QUEEN AL-FALAH  
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E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Merancang atau membangun sebuah sistem presensi dengan 

menggunakan metode Viola-Jones berbasis face recognition pada 

sekolah SMK QUEEN AL-FALAH.  

2. Mengimplementasikan metode yang di gunakan kedalam sistem presensi 

yang sudah dibangun dan mengevaluasi penggunaan metode tersebut 

pada aplikasi yang berbasis face recognition. 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Manfaat dan kegunaan penelitian ini secara umum adalah untuk 

sebuah sistem keamanan, identifikasi kriminal, dan manajemen identitas. 

Sedangkan mafaat yang dituju ialah untuk mengenalkan sebuah sistem 

presensi dengan menggunakan metode face recognition dengan tujuan agar 

supaya lebih meminimalisir tindakan kecurangan saat presensi yang 

disebabkan oleh human error dan lebih menghemat waktu saat melakukan 

kegiatan presensi. 

G. Metode Penelitian 

Metode penelitian menggunakan metode penelitian berdasarkan 

studi kasus. Jenis  studi kasus ini digunakan untuk menyelidiki dan 

memahami suatu masalah dengan mengumpulkan berbagai  informasi. 

Adapun langkah – langkah penelitian sebagai berikut: 

1. Studi Literatur 

Studi literatur merupakan tahapan dimana materi diperdalam 

dengan membaca jurnal, laporan tugas akhir, paper, dan buku yang 
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berhubungan dengan topik face recognition dan juga mendalami materi 

mengenai metode Viola-Jones dan Haar Cascade Classifier. 

2. Pengumpulan Data 

Pada tahap ini, penelitian didasarkan pada pengumpulan dataset 

yang diperlukan, yaitu. mengumpulkan data sampel wajah sebagai data 

training dan data testing. Dataset yang baik dan representatif akan 

membantu melatih dan menguji model pengenalan wajah dengan akurasi 

yang lebih tinggi. 

3. Analisis Metode 

Analisis metode merupakan proses menganalisis sebuah metode 

yang digunakan, metode yang digunakan dalam penelitian ini dibagi 

menjadi dua, yaitu Preprocessing dan Processing. 

Metode preprocessing dan processing dalam Viola-Jones 

membantu dalam mempersiapkan gambar dan mengidentifikasi fitur-

fitur penting untuk deteksi wajah. Preprocessing memastikan gambar 

memiliki karakteristik yang konsisten, sementara processing melibatkan 

pembangunan model klasifikasi yang kuat untuk membedakan wajah 

dari latar belakang. Gabungan dari kedua langkah ini memungkinkan 

deteksi wajah yang cepat dan akurat dalam metode Viola-Jones 

4. Pembangunan Perangkat Lunak  

Pembangunan perangkat lunak face recognition melibatkan 

serangkaian langkah dan teknik yang kompleks, mulai dari penentuan 

tujuan, pengumpulan dataset, pra-pemrosesan, ekstraksi fitur, pelatihan 
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model, validasi dan penyetelan, integrasi, dan implementasi dan 

pengujian dan pemeliharaan 

5. Pengujian 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap suatu sistem yang 

dibuat dan juga  kecepatan deteksi dan akurasi  sistem yang menerapkan 

metode dari penelitian ini. Pengujian yang dilakukan diantaranya :  

a. Pengujian Fungsionalitas: Pastikan semua fitur dan fungsi 

aplikasi face recognition berjalan dengan benar. Verifikasi bahwa 

aplikasi dapat mendeteksi wajah, mengekstraksi fitur, dan 

mengenali wajah dengan akurasi yang memadai. 

b. Pengujian Keandalan: Menguji aplikasi face recognition dalam 

kondisi yang berbeda-beda untuk memastikan keandalannya. 

Melakukan pengujian menggunakan dataset dengan variasi pose 

wajah, pencahayaan, dan ekspresi yang berbeda. Melakukan 

Tinjauan kemampuan aplikasi dalam mengenali wajah dalam 

situasi yang sulit. 

c. Pengujian Kinerja: Mengukur kinerja aplikasi face recognition, 

seperti kecepatan deteksi wajah, waktu ekstraksi fitur, dan waktu 

pengenalan. Memastikan aplikasi dapat bekerja dengan baik 

dalam waktu respons yang sesuai dengan kebutuhan aplikasi 

tersebut. 

d. Pengujian Keamanan: Melakukan pengujian keamanan untuk 

memastikan bahwa aplikasi face recognition tidak rentan 

terhadap serangan atau manipulasi, seperti serangan dengan 
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menggunakan foto wajah atau serangan pengenalan wajah palsu 

(spoofing). 

6. Penarikan Kesimpulan 

Menguraikan hasil dari penelitian yang sudah dilakukan sesuai 

dengan tujuan yang sudah ditentukan, beserta saran kepada peneliti yang 

akan melakukan penelitian dengan metode yang sama. 

7. Penyusunan Laporan 

Penyusunan laporan dilakukan setelah semua proses kegiatan 

selesai. Yang diantaranya meliputi hasil pemahaman materi serta data-

data yang berhubungan dengan perancangan, pembangunan sebuah 

sistem, implementasi sampai dengan tahap pengujian sistem dan hal-hal 

lain yang sekira perlu.  

H. Jadwal Penelitian 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

No 
Kegiatan 

Penelitian 

Bulan 

Bulan 

Ke-1 

Bulan 

Ke-2 

Bulan 

Ke-3 

Bulan 

Ke-4 

Bulan 

Ke-5 

Bulan 

Ke-6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Studi Literatur                         

2. 
Pengumpulan 

Data 
                        

3. 
Analisis  

Metode 
                        

4. 

Pembangunan 

Perangkat 

Lunak 

                        

5. Pengujian                         
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6. 
Penarikan 

Kesimpulan 
                        

7. 
Penyusunan 

Laporan 
                        

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

Sistematika penulisan yang digunakan dalam laporan penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

BAB I  : PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah, 

Batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat dan kegunaan 

penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan yang 

dilakukan dalam penelitian. 

BAB II  : TINJAUAN PUSTAKA 

Berisi teori beserta konsep yang digunakan sebagai landasan 

atau referensi yang diperlukan antara lain, penjelasan tentang 

presensi, pengolahan citra, Face Recognition, metode Viola-

Jones dan OpenCV. 

BAB III  : PERANCANGAN SISTEM 

Meliputi pembahasan perumusan analisis dari masalah yang 

sudah dijelaskan pada pendahuluan, analisis algoritma mulai 

dari analisis masalah, analisis data input, analisis metode, 

hingga analisis kebutuhan fungsional dan non-fungsional. 
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BAB IV  : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

Berisi tentang pembahasan pengimplementasian yang 

dilakukan, mulai dari bahasa pemrogram-an, hardware, dan 

software yang digunakan, beserta hasil dari pengujian. 

BAB V  : PENUTUP 

Berisi kesimpulan dari hasil yang dapat ditarik dari hasil 

pengujian yang dilakukan, apakah tujuan awal dalam penelitian 

telah tercapai atau tidak, dan berisi saran untuk penelitian 

selanjutnya. 
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