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ABSTRAK 

Novita Sari : Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Articulate Storyline 3 Pada Materi Siklus Air Kelas 5 SDN Satak 2, Skripsi, 
PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023. 

Kata Kunci: Media pembelajaran, Articulate Storyline 3, Siklus Air 

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi dan penyebaran angket 
kebutuhan,  berdasarkan dari hasil angket kebutuhan siswa yang telah disebarkan 
di SDN Satak 2 khususnya pada kelas 5, ada 46% siswa yang tidak menyukai 

pelajaran IPA khususnya pada materi siklus air, 86% siswa di kelas 5 mengalami 
kesulitan dalam memahami pelajaran ipa di karenakan kurangnya kreativitas guru 

pada saat mengajar. Akibatnya siswa kelas 5 pada mata pelajaran IPA 
mendapatkan nilai yang kurang memuaskan. Permasalahan meliputi (1) 
Bagaimana kevalidan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline 3 pada 

materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2? (2) Bagaimana kepraktisan produk media 
pembelajaran berbasis Articulate Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN 

Satak 2? (3) Bagaimana keefektifan produk media pembelajaran berbasis 
Articulate Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2?  

Tujuan penelitian ini (1) Untuk mengetahui kevalidan produk media 
pembelajaran berbasis Articulate Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN 

Satak 2. (2) Untuk mengetahui kepraktisan produk media pembelajaran berbasis 
Articulate Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2. (3) Untuk 
mengetahui keefektifan produk media pembelajaran berbasis Articulate Storyline 

3 pada materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan R&D 

dengan model 4D. Hasil penelitian ini adalah  (1) Media Articulate Storyline 3 
dinyatakan valid. Kevalidan media dapat dilihat dari hasil validasi media. Dari 

hasil validasi media mendapatkan nilai sebesar 86 %. Validasi materi memperoleh 
nilai 86 %. Dengan demikian media Articulate Storyline 3 dapat dikatakan valid. 
(2) Media Articulate Storyline 3 dinyatakan praktis. Angket respon guru 

mendapatkan respon sebesar 94%, sedangkan hasil angket respon siswa 
memperoleh respon sebesar 95%. Dengan demikian media Articulate Storyline 3 

Articulate Storyline 3 dapat dikatakan sangat praktis. (3) Media Articulate 
Storyline 3 dinyatakan efektif. Keefektifan pengembangan media Articulate 
Storyline 3 dapat dilihat dari hasil pre test dan post test secara terbatas dan luas, 

sebelum menggunakan media mendapat nilai di bawah KKM yaitu 30, sedangkan 
setelah menggunakan media mendapat nilai diatas KKM yaitu 86. Dengan 

demikian media Articulate Storyline 3 dapat di katakana efektif. Kesimpulan dari 
penelitian ini adalah Media Articulate Storyline 3 dinyatakan valid dengan 
perolehan rata-rata 87%, Media Articulate Storyline 3 dinyatakan praktis dengan 

perolehan rata-rata 95%, dan media Articulate Storyline 3 dinyatakan efektif 
dengan perolehan nilai diatas KKM yaitu 86. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Kata media berasal dari bahasa latin medius yang secara harfiah 

berarti tengah, perantara atau pengantar. Dalam bahasa Arab media adalah 

perantara atau pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan 

(Azhar Arsyad, 2011:3). Menurut Gerlach dan Ely yang dikutip oleh 

Azhar Arsyad (2011), media apabila dipahami secara garis besar adalah 

manusia, materi dan kejadian yang membangun kondisi yang membuat 

siswa mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan atau sikap. Dalam 

pengertian ini, guru, buku teks, dan lingkungan sekolah merupakan media.  

Sedangkan menurut Criticos yang dikutip oleh Daryanto (2011:4) 

media merupakan salah satu komponen komunikasi, yaitu sebagai 

pembawa pesan dari komunikator menuju komunikan. Berdasarkan 

beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa media adalah segala 

sesuatu benda atau komponen yang dapat digunakan untuk menyalurkan 

pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian dan minat siswa dalam proses belajar. Media 

pembelajaran adalah sarana penyampaian pesan pembelajaran, kaitannya 

dengan model pembelajaran langsung yaitu dengan cara guru berperan 

sebagai penyampai informasi. Dalam hal ini guru seyogyanya 

menggunakan berbagai media yang sesuai. Media pembelajaran adalah 

alat bantu proses belajar mengajar. Segala sesuatu yang dapat 
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dipergunakan untuk merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemampuan 

atau keterampilan pebelajar sehingga dapat mendorong terjadinya proses 

belajar.  

Menurut Heinich yang dikutip oleh Azhar Arsyad (2011:4), media 

pembelajaran adalah perantara yang membawa pesan atau informasi bertujuan 

instruksional atau mengandung maksud-maksud pengajaran antara sumber 

dan penerima. Maka dalam hal ini media pembelajaran menjadi hal yang 

sangat penting yang dijadikan alat untuk memberikan suatu ilmu. 

Pada dunia pendidikan, dalam menyampaikan suatu ilmu pengetahuan 

kepada peserta didiknya seharusnya pendidik menggunakan media sebagai 

alat untuk menyampaikan ilmu pengetahuan tersebut. Media pembelajaran 

yang dipakai tidak harus mahal, melainkan media yang benar-benar efisien 

sesuai dengan kebutuhan materi dan mampu menjadi perantara pendidik 

dengan peserta didik agar materi yang disampaikan dapat tersampaikan dan 

dipahami secara utuh. Enam kategori dasar media adalah berupa teks,audio 

visual, video, perekayasa dan manusia. 

Berdasarkan dari hasil angket kebutuhan siswa yang telah disebarkan 

di SDN Satak 2 khususnya pada kelas 5, ada 46% siswa yang  

tidak menyukai pelajaran IPA khususnya pada materi siklus air, 86% siswa di 

kelas 5 mengalami kesulitan dalam memahami pelajaran ipa di karenakan 

kurangnya kreativitas guru pada saat mengajar. Di SDN Satak 2 guru 
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cenderung menggunakan metode ceramah pada saat pembelajaran, 

Pembelajaran seperti itu membuat siswa semakin jenuh dan malas dalam 

mengikuti proses pembelajaran di Sekolah. Selain itu media pembelajaran 

yang digunakan beberapa guru di SDN Satak 2 kurang bervariasi dan juga 

masih banyak guru yang belum mampu mengembangkan media pembelajaran 

berbasis teknologi. Hal itu membuat siswa di kelas merasa bosan dan 

mengantuk pada saat jam pelajaran berlangsung. Akibatnya siswa kelas 5 

pada mata pelajaran IPA mendapatkan nilai yang kurang memuaskan. Dari 

permasalah pembelajaran IPA di SDN Satak 2 solusinya adalah menciptakan 

media pembelajaran yang menarik, dan inovatif yang dapat menunjang proses 

pembelajaran di SDN Satak 2. Media pembelajaran yang diciptakan ini 

berbentuk media interaktif yaitu Articulate Sroryline 3.  

Articulate Storyline 3 adalah sebuah perangkat lunak yang dapat di 

gunakan untuk membuat presentasi. Memiliki fungsi yang sama dengan 

Microsoft power point, Articulate storyline 3 memiliki beberapa kelebihan 

diantaranya: 1) Dapat dibuat sendiri dengan mudah, 2) memberikan konten 

yang bersifat interaktif, 3) tersedia fitur pembuat kuis dan fitur lainnya yang 

dapat digunakan sesuai kebutuhan, 4) dapat diupload ke web atau bisa 

digunakan di perangkat lainnya. Memiliki beberapa kelebihan seperti yang 

dijelaskan sehingga dapat menghasilkan presentasi yang lebih komprehensiif 

dan kreatif, software ini mempunyai fitur – fitur seperti timeline, movie, 
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pictures, karakter, dll yang mudah di gunakan. Media pembelajaran interaktif 

berbasis Articulate Storyline 3 ini memiliki kemampuan untuk menyampaikan 

materi pembelajaran dengan scene dan slide yang akan dikombinasikan 

dengan audio dan video yang dapat membuat pembelajaran lebih menarik. 

Software ini telah tersedia dengan format .exe sehingga bisa digunakan secara 

langsung dalam PC/Laptop dan tidak perlu menginstal ulang. Untuk 

mempermudah pendidik dalam menyampaikan sebuah materi, media ini 

diharapkan bisa menjadi salah satu solusi dan alternatif tersendiri. Maka dari 

itu peneliti melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Audio Visual Berbasis Articulate Storyline 3 Pada Materi 

Siklus Air Kelas 5 SDN Satak 2.“ 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang masalah di atas maka dapat di 

identifikasikan masalah sebagai berikut: 

1. Peserta didik mengalami kesulitan dalam pembelajaran IPA pada materi 

siklus air. 

2. Penggunaan media pembelajaran yang kurang bervariasi. 

3. Guru belum menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi pada 

mata pelajaran IPA materi siklus air. 

4. Guru belum mampu mengembangkan media pembelajaran khususnya 

yang berbasis teknologi. 
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5. Guru belum pernah membuat atau pun mengembangkan media 

pembelajaran berbasis teknologi khususnya Articulate Storyline 3 pada 

mata pelajaran IPA materi siklus air. 

C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran audio visual berbasis Articulate 

Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2? 

2. Bagaimana kepraktisan produk media pembelajaran audio visual berbasis 

Articulate Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2? 

3. Bagaimana keefektifan produk media pembelajaran audio visual berbasis 

Articulate Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2? 

D. Tujuan Pengembangan 

1. Untuk mengetahui kevalidan produk media pembelajaran audio visual 

berbasis Articulate Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan produk media pembelajaran audio visual 

berbasis Articulate Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2. 

3. Untuk mengetahui keefektifan produk media pembelajaran audio visual  

berbasis Articulate Storyline 3 pada materi siklus air kelas 5 SDN Satak 2. 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi perpustakaan 

Universitas Nusantara PGRI Kediri dan Prodi PGSD, sebagai sumber 

referensi bagi mahaiswa. 
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