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MOTTO 

“Pengetahuan yang disembunyikan hanya mencerminkan ketakutanmu akan kehilangan 

keunggulan. Namun, kepelitanmu terhadap pengetahuan membuatmu menjadi dirimu 

yang miskin secara intelektual. Ingatlah, kecerdasan yang terus berkembang adalah yang 

dibagikan dan diperkaya oleh kolaborasi dengan orang lain. Jangan biarkan 

ketamakanmu membatasi kemampuanmu untuk tumbuh dan berkontribusi.” 

“Jangan menjadi sarjana yang sombong, karena gelar tidak bisa hidup dengan 

kesombongan” Umar Bin Khattab 

“Pelit ilmu, kehilangan peluang tumbuh. Lebih baik belajarlah berbagi, jangan biarkan 

kepintaranmu diselimuti oleh ketamakan dan keegoisan.” 
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ABSTRAK 

Fara Nurhaliza Pengembangan Modul Berbasis Flipbook Pada Materi Siklus 

Hidup Hewan Untuk Siswa Kelas 4 SDN Besowo 4, Skripsi, PGSD, FKIP UN 

PGRI Kediri, 2023. 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan yang telah dilakukan 

di kelas IV SDN Besowo 4 Kabupaten Kediri. Kurangnya variasi dalam 

mengajarkan materi siklus hidup hewan pada siswa kelas 4 SD. Hal ini dapat 

membuat siswa cepat bosan dan kurang tertarik untuk mempelajari materi 

pembelajaran tersebut. 

Tujuan penelitian ini adalah 1) untuk mengetahui kevalidan media 

pembelajaran modul berbasis flipbook pada materi siklus hidup hewan untuk 

siswa kelas 4 SD Besowo 4. 2) Untuk mengetahui kepraktisan media 

pembelajaran modul berbasis flipbook pada materi siklus hidup hewan untuk 

siswa kelas 4 SD Besowo 4. 3)Untuk mengetahui efektifitas media 

pembelajaran modul berbasis flipbook pada materi siklus hidup hewan untuk 

siswa kelas 4 SD Besowo 4. 

Penelitian pengemaban menghasilkan produk berupa modul berbasis 

flipbook pada materi siklus hidup hewan. Model pengembangan yang 

digunakan yaitu model pengembangan ADDIE yang mencangkup lima tahap 

yaitu 1) Tahap Analisis (Analysis) 2) Tahap Desain (Design) 3) Tahap 

pengembangan (Development) 4) Tahap Implementasi (Implementation) 5) 

Tahap Evaluasi (Evaluation). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 4 SDN 

Besowo 4 Kabupaten Kediri. Teknik pengumpulan data angket dan tes. 

Simpulan hasil penelitian Modul berbasis flipbook pada materi siklus hidup 

hewan untuk siswa kelas 4 SDN Besowo 4 Kabupaten Kediri dinyatakan sangat 

valid melalui tahap validasi yang dilakukan oleh validasi modul berbasis 

flipbook sebesar 93% dan dari validasi materi memperoleh persentase sebesar 

86%, dari hasil gabungan dari ahli validasi modul dan materi memperoleh 

presentase sebesar 89,5% dinyatakan sangat valid dan sangat boleh digunakan. 

Untuk mengetahui kepraktisan memberikan angket respon guru yang 

memperoleh presentase sebesar 91%, sedangkan untuk angket respon siswa 

memperoleh presentase sebesar 92%. Untuk mengetahui keefektifan modul 

berbasis flipbook dapat dilihat dari hasil soal evaluasi nilai rata-rata soal 

evaluasi uji coba luas 90% telah melebihi KKM yanng sudah ditentukan. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa modul berbasis flipbook efektif 

digunakan dalam pembelajaran 

Kata Kunci : Modul, Flipbook, IPA, Siklus Hidup Hewan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan bagian penting dalam kehidupan setiap 

orang, terutama untuk mengembangkan potensi diri dan meningkatkan 

kualitas hidup. Menurut Yusuf (1982:24) menyebutkan bahwa “pendidikan 

adalah suatu proses penyesuaian terus menerus pada setiap tingkatan yang 

menambah keterampilan di dalam pertumbuhan seseorang”. Pendidikan 

berlangsung dalam keadaan sadar dan terencana dan dapat menciptakan 

kondisi belajar yang kondusif. Pendidikan dilakukan di lingkungan sekolah, 

tetapi juga dapat dilakukan di luar lingkungan sekolah, misalnya di rumah 

atau di tempat lain yang mendukung pembelajaran. Pendidikan juga 

merupakan faktor penting dalam mengembangkan generasi muda yang 

berkualitas. Untuk mencapai hal tersebut, penggunaan media pembelajaran 

yang efektif dan menarik yang memudahkan siswa dalam memahami 

materipelajaran.   

Bahan ajar sangat penting digunakan oleh siswa dan guru dalam 

kegiatan pembelajaran. Guru dan siswa mengalami kesulitan jika tidak 

disertai bahan ajar. Sehingga untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

bahan ajar merupakan hal penting untuk dikembangkan. Keberhasilan 

dalam pembelajaran dipengaruhi oleh kemampuan guru dalam mengelola 

kelas serta kemenarikan materi yang disajikan. Pengelolaan kelas yang baik 

akan berpengaruh pada pemahaman siswa, karena siswa dapat 
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memperhatikan materi yang diajarkan oleh guru dengan baik. Menurut 

Pannen dalam (Prastowo, 2015:17) mengungkapkan bahwa bahan ajar 

adalah suatu bahan atau materi pelajaran yang disusun secara sistematis, 

yang digunakan guru dan peserta didik dalam pembelajaran. 

Pemilihan modul yang tepat sangat penting dalam pembelajaran. 

Salah satunya yaitu mata pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA). 

Mata pembelajaran IPA salah satu  ilmu wajib dipelajari di Sekolah Dasar. 

Menurut Sumarto dan Sulistyani dalam (Retno dan Yuhanna, 2016:2) 

mengemukakan bahwa IPA merupakan kumpulan pengetahuan dan fakta, 

konsep dan prinsip tentang gejala alam yang diperoleh melalui proses dan 

sikap ilmiah yang terdiri atas sikap ilmiah, proses ilmiah serta produk 

ilmiah. Dari uraian tersebut, dapat disimpulkan tujuan pembelajaran IPA 

untuk memberikan pengetahuan alam terhadap siswa melalui pengalaman 

yang melibatkan siswa supaya pembelajaran IPA semakin bermakna. 

Salah satu kompetensi dasar IPA kelas 4 materi tentang siklus hidup 

hewan. Materi tersebut menjelaskan siklus hidup hewan tanpa 

metamorfosis, siklus hidup hewan dengan metamorfosis. Metamorfosis 

dibedakan menjadi dua yaitu metamorfosis sempurna dan metamorfosis 

tidak sempurna. Harapan untuk pembelajaran ini supaya siswa mampu 

menjelaskan tahapan siklus hidup hewan bermetamorfosis dan tidak 

bermetamorfosis.  
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Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan, diketahui bahwa siswa 

kelas 4 SDN Besowo 4 kurang mampu untuk menyebutkan dan mejelaskan 

tahapan siklus hidup hewan. Menurut hasil wawancara yang telah 

dilakukan, hal itu disebabkan kurangnya visualisasi yang jelas dan menarik 

dalam pembelajaran. Hal itu dapat membuat siswa kesulitan memahami 

materi yang dipelajari. Selain itu, pembelajaran yang monoton dan kurang 

interaktif juga dapat menurunkan minat belajar siswa dan mengurangi 

kualitas proses pembelajaran. Perbedaan kemampuan siswa juga menjadi 

masalah dalam pembelajaran, yakni beberapa siswa memiliki kemampuan 

yang lebih baik dalam memhami materi. Sedangkan untuk siswa lain 

mungkin membutuhkan bantuan lebih banyak. Dari permasalahan tersebut 

membuat guru kesulitan dalam memberikan pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan siswa. Referensi belajar siswa pada materi siklus hidup 

hewan belum lengkap dalam membahas materi tersebut. Buku-buku 

pelajaran yang tersedia seringkali tidak memberikan gambaran yang cukup 

jelas untuk materi tersebut. Mengakibatkan siswa kesulitan dalam 

memahami konsep yang diajarkan dan berkurangnya minat belajar para 

siswa.  

Bahan ajar yang dapat digunakan dalam materi siklus hidup hewan 

adalah modul. Menurut Prastowo (2015:104) mengungkapkan bahwa 

modul merupakan seperangkat bahan ajar yang tertulis seperti buku yang 

disajikan sistematis, sehingga peserta didik dapat belajar secara individu 

maupun dengan pendidik atau guru. Dari paparan diatas bahwa modul 
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mampu menjelaskan menggunakan bahasa yang dapat dipahami oleh siswa 

sesuai dengan pengetahuannya.  

Modul yang dikembangkan akan dikonversikan ke flipbook. 

Flipbook memberikan kesempatan bagi siswa untuk mengenal materi siklus 

hidup hewan secara visual dengan menggulung dan memutar halaman, 

sehingga proses belajar menjadi lebih interaktif dan menyenangkan. Modul 

berbasis flipbook juga memfasilitasi pembelajaran mandiri, dimana siswa 

dapat belajar sendiri dengan melihat teks dan gambar dengan mengikuti 

urutan proses materi siklus hidup hewan. Penggunaan dalam modul 

pembelajaran sangan relevan bagi siswa kelas 4 SDN Besowo 4 karena 

memungkinkan siswa untuk memahami materi siklus hidup hewan melalui 

modul yang menarik dan berbeda dari buku paket atau buku siswa. Modul 

berbasis flipbook dapat digunakan sebagai bahan ajar yang dapat diakses 

kapan saja oleh siswa, sehingga mereka dapat mempelajari materi siklus 

hidup hewan diluar jam pelajaran. 

Berdasarkan justifikasi diatas dengan mengembangkan modul 

pembelajaran berbasis flipbook pada materi siklus hidup hewan kelas 4 

dapat menjadi alternatif dengan cara pembelajaran yang lebih menarik dan 

mudah dipahami oleh siswa. Dengan menggunakan flipbook, dapat 

menambah minat dan motivasi belajar siswa. modul ini dapat menjadi salah 

satu sumber belajar berkualitas dan dapat diakses oleh siswa dimana saja 

dan kapan saja. Dengan demikian, siswa dapat memperoleh pengetahuan 

yang lebih luas, dan untuk menambah keterampilan mereka dalam materi 
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siklus hidup hewan. Selain itu, modul berbasis flipbook juga dapat 

membantu guru dalam mengajar karena dapat mempermudah pembelajaran 

dan memberikan pembelajaran yang lebih menarik.  

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah diatas identifikasi masalah sebagai 

berikut:  

1. Kurangnya variasi bahan ajar yang digunakan dalam mengajarkan materi 

siklus hidup hewan pada siswa kelas 4 SD.  

2. Kurangnya minat siswa terhadap pembelajaran IPA, khususnya materi 

siklus hidup hewan.  

3. Kurangnya keterampilan guru dalam memanfaatkan teknologi sebagai 

media pembelajaran.   

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan yang ada dalam identifikasi masalah, dapat 

dirumuskan masalah sebagai berikut:  

1. Bagaimanakah kevalidan modul berbasis flipbook pada materi siklus hidup 

hewan untuk siswa kelas 4 SDN Besowo 4?  

2. Bagaimanakah kepraktisan modul berbasis flipbook pada materi siklus 

hidup hewan untuk siswa kelas 4 SDN Besowo 4?  

3. Bagaimanakah efektifitas modul berbasis flipbook pada materi siklus hidup 

hewan untuk siswa kelas 4 SDN Besowo 4 ?   

 



   6 
 

 

D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan pengembangan ini adalah 

1. Untuk mengetahui kevalidan modul berbasis flipbook pada materi siklus 

hidup hewan untuk siswa kelas 4 SD Besowo 4.   

2. Untuk mengetahui kepraktisan modul berbasis flipbook pada materi siklus 

hidup hewan untuk siswa kelas 4 SD Besowo 4. 

3. Untuk mengetahui efektifitas modul berbasis flipbook pada materi siklus 

hidup hewan untuk siswa kelas 4 SD Besowo 4. 
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