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MOTTO dan PERSEMBAHAN 

 

“Jika kamu merasa lelah, beristirahatlah. Jangan sampai menyerah. 

Karena dirimu yang sekarang adalah wujud dari doa-doamu di masa lalu.” 

− Diriku 

 

“Di manapun tempatnya, mutiara akan tetap bersinar dimanapun dia berada. 

Jadilah seperti mutiara, agar kau tetap bersinar dimanapun kamu berada.” 

− Mamaku Yang Sudah Bahagia Di Alam Sana 
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ABSTRAK 

 

Dhea Aldila Putri : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Interaktif 

Berbasis Web (BARETA) Materi Barisan dan Deret Pada Pembelajaran di Kelas X, 

Skripsi, Pendidikan Matematika, Fakultas Ilmu Kesehatan dan Sains Universitas 

Nusantara PGRI Kediri, 2023. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, BARETA, Google Sites, Barisan dan Deret 

  

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pengaruh kemajuan teknologi sehingga 

diperlukan suatu hal untuk mengimbangi tuntutan zaman pada pendidikan, 

misalnya media pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi peneliti, siswa merasa 

kesulitan pada matematika karena kurang menarik dan monoton. Salah satu media 

pembelajaran yang dapat digunakan adalah google sites. Hasil penelitian terdahulu 

pada pokok bahasan sama, media pembelajaran google sites efektif dan menarik 

diberikan kepada siswa. 

 Permasalahan penelitian ini adalah bagaimana pengembangan media 

pembelajaran matematika interaktif berbasis web (BARETA) pada pembelajaran 

kelas X, serta bagaimana kelayakan dan respon siswa terhadap media pembelajaran. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation and Evaluation). 

 Hasil penelitian berupa media pembelajaran interaktif berbasis web yang 

diberi nama BARETA. Media pembelajaran sangat layak digunakan pada 

pembelajaran. Hal ini sesuai hasil akhir validasi oleh 6 validator dengan rata-rata 

persentase dari ahli materi I 83%, ahli materi II 88%, ahli media I  88%, ahli media 

II 91,6%, ahli praktisi I 92%, dan ahli praktisi II 84,4%. Hasil rata-rata pengisian 

angket oleh siswa kelas X-3 SMAN 1 Ngronggot memperoleh persentase sebesar 

91,18%. Media pembelajaran BARETA berkategori sangat layak digunakan dalam 

pembelajaran. Peneliti berharap untuk peneliti selanjutnya dapat lebih berkreasi, 

berinovasi, dan lebih memperbanyak materi pada media pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kegiatan pembelajaran meliputi proses interaksi antar dua belah 

pihak yaitu pendidik dan peserta didik dalam lingkup pembelajaran. 

Terkadang, suatu pembelajaran memerlukan aspek tambahan sebagai 

penunjang dalam proses pembelajaran, salah satunya media pembelajaran. 

Media digunakan untuk menciptakan suatu kelancaran dan keefektifan 

proses pembelajaran. Perkembangan teknologi mempengaruhi penggunaan 

media sebagai penunjang belajar, contohnya adalah komputer, laptop, 

internet, bahkan smartphone dapat dimanfaatkan sebagai salah satu sumber 

belajar yang efektif untuk digunakan. 

Kemajuan pada bidang teknologi membawa dampak besar terhadap 

kehidupan manusia, termasuk dalam bidang pendidikan. Tentunya 

teknologi menjadi bagian yang sangat penting dalam kehidupan manusia. 

Maka dari itu, diperlukan sumber daya manusia yang berkompeten dalam 

menghadapi tuntutan zaman. Pemerataan pendidikan, peningkatan mutu, 

serta efisiensi dalam manajemen pendidikan juga harus dioptimalkan dalam 

sistem pendidikan nasional. Selain itu juga harus mampu melakukan 

pembaharuan pendidikan secara berkala, teratur, terencana, dan terarah. 

Maka dari itu sudah seharusnya terdapat inovasi–inovasi dalam dunia 

pendidikan yang menjembatani peserta didik untuk mengembangkan 

kemampuan dan kreatifitasnya. Menurut (Anggoro, 2017) yang terdapat 
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dalam (Zakiy et al., 2018) pendidikan yang dapat mengembangkan 

kemampuan serta kreatifitas peserta didik yaitu pendidikan matematika. 

Matematika sering menjadi permasalahan yang serius bagi siswa. 

Terkadang siswa merasa kesulitan dalam memecahkan masalah 

matematika. Misalnya saat guru memberikan soal bentuk aplikatif, siswa 

merasa kurang mampu untuk menyelesaikan permasalahan tersebut.  

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada saat PLP 1 di SMK 

PGRI 2 Kediri, diperoleh kesimpulan pengamatan bahwa siswa tidak 

menyukai dan masih merasa kesulitan dalam pelajaran matematika. 

Observasi dilaksanakan pada 3 kelas di X OTKP. Jumlah pengisi survei 

secara keseluruhan adalah 36 siswa dan mayoritas pengisi dari survei ini 

merupakan siswa kelas X OTKP 3 dengan persentase pengisi sebesar 52,8 

%. Setelah itu disusul dengan kelas X OTKP 1 dengan persentase sebesar 

27,8% dan pengisi paling sedikit berasal dari kelas X OTKP 2 dengan 

presentase 19,4 %. 

Hasil dari pengisian survei menyatakan bahwa hampir semua siswa 

tidak menyukai pelajaran matematika. Hal itu terbukti dari hasil rating rasa 

suka siswa terhadap matematika. Dari rating 1 sampai 5 menghasilkan 9 

siswa memberikan rating 1 (persentase 25%), 10 siswa memberikan rating 

2 (persentase 27,8%), 14 siswa memberikan rating 3 (persentase 38,9%), 3 

siswa memberikan rating 4 (persentase 8,3%), serta tidak ada siswa yang 

memberikan rating 5 (presentase 0%). Dari 36 siswa yang mengisi survei 
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tidak ada satu pun siswa yang memberikan rating 5. Rata-rata terbanyak 

siswa hanya memberikan rating 3.  

Karena terlalu banyak menghafal rumus dan menghitung, siswa 

menganggap matematika kurang menarik. (Masykur, Nofrizal, & Syazali, 

2017) yang terdapat pada (Zakiy et al., 2018) menyatakan bahwa 

penggunaan metode yang kurang bervariasi dan minimnya penggunaan 

media pembelajaran menyebabkan pembelajaran matematika terkesan 

monoton dan kurang kreatif. Pendapat itu didukung oleh (Ciung et al., 2022) 

yang menyatakan salah satu faktor penyebab siswa bosan dengan 

matematika karena penggunaan media pembelajaran yang kurang menarik. 

Siswa membutuhkan suatu media pembelajaran yang terkesan lebih 

menarik dan mampu mempengaruhi minat mereka dalam mempelajari 

materi pembelajaran. 

Penyebab utama masalah tersebut adalah masih kurangnya 

pengoptimalan pemanfaatan media pembelajaran sebagai penunjang proses 

pembelajaran. Selain itu, penyebab lain masalah tersebut adalah 

pemanfaatan smartphone yang belum optimal dikalangan siswa karena 

sering digunakan untuk hal yang kurang bermanfaat, misalnya game online. 

Sebagian besar siswa telah memiliki smartphone, akan tetapi belum 

dimanfaatkan secara maksimal. Padahal, smartphone dapat dimanfaatkan 

sebagai media penunjang pembelajaran yang efektif dan efisien. 

Maka dari itu, dibutuhkan pengembangan media pembelajaran 

matematika khususnya yang mengutamakan smartphone dalam 
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penggunaannya. Pemanfaatan smartphone sebagai media pembelajaran 

didukung oleh pernyataan Rogozin (2012:913) dalam (Roikhatul, 2021) 

yang menyatakan smartphone sebagai media pembelajaran memberikan 

kesempatan belajar lebih mendalam bagi siswa karena mampu membangun 

kompetensi mereka. Pembelajaran berbasis web dapat menjadi salah satu 

solusinya. Web ini menyediakan informasi bagi pemakai komputer yang 

terhubung ke internet dari informasi yang tidak berguna sama sekali sampai 

informasi yang serius; dari yang gratisan sampai yang komersial (Dewanto 

et al, 2012) dalam (Ismawati et al., 2021). Penggunaan media pembelajaran 

berbasis web dapat menciptakan pembelajaran yang efektif, menarik, 

interaktif, dan mampu membangkitkan motivasi belajar pada siswa. Dari 

beberapa ungkapan tersebut dapat dikatakan bahwa media pembelajaran 

berbasis web efektif dan efisien untuk diberikan kepada siswa yang juga 

dapat diakses dengan mudah melalui smartphone atau personal computer 

yang dimiliki siswa. 

Salah satu media pembelajaran berbasis web yang dapat menjadi 

solusi adalah media pembelajaran berbasis Google Sites. Google Sites dapat 

menjadi alternatif media pembelajaran untuk siswa yang dapat diakses 

dimana saja dan kapan saja. Google Sites merupakan web online yang 

diluncurkan google untuk pembuatan website dengan menggabungkan 

berbagai informasi dalam satu tempat (Mardin & Nane, 2020) dalam 

(Ismawati et al., 2021). Divayana et al (2016) dalam (Ismawati et al., 2021) 

menyatakan bahwa Google sites sangat mudah digunakan dengan 
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memaksimalkan fitur-fitur seperti google docs, sheet, forms, calender, 

awesome table dan lain sebagainya. Google sites dapat digunakan untuk 

menyisipkan berbagai informasi dari manapun sehingga memudahkan 

siswa dalam menerima materi pembelajaran. Google sites dapat bersifat 

searchable (dapat ditelusuri) menggunakan mesin pencarian google. 

Berdasarkan penelitian terdahulu pada pokok bahasan yang sama, 

(Ismawati et al., 2021) menerapkan google sites pada pembelajaran fisika 

materi Gelombang Bunyi. Hasil penelitian berupa materi gelombang bunyi 

yang layak diberikan kepada siswa dan telah tervalidasi oleh 3 validator. 

(Cahyo Nugroho & Hendrastomo, 2021) menggunakan google sites pada 

pembelajaran sosiologi. Materi dikemas dengan lebih menarik untuk 

diberikan kepada siswa. Sehingga didapatkan media pembelajaran berbasis 

google sites pada pembelajaran sosiologi yang divalidasi oleh 3 validator 

dengan rata-rata skor 4,62 yang berkategori layak. Penelitian selanjutnya 

oleh (Rikani et al., 2021) yang menerapkan google sites pada pembelajaran 

matematika materi Sistem Persamaan Linier Tiga Variabel (SPLTV). Hasil 

penelitian ini adalah  media pembelajaran google sites pada materi SPLTV 

yang layak diberikan kepada siswa.  

Berdasarkan uraian permasalahan diatas, maka penulis terdorong 

untuk melakukan sebuah penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Matematika Interaktif Berbasis Web (BARETA) Materi 

Barisan dan Deret Pada Pembelajaran di Kelas X”. Penulis mengambil 

nama BARETA sebagai nama media pembelajaran yang ingin 
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dikembangkan karena merupakan singkatan dari Barisan dan Deret 

Matematika. Materi tersebut merupakan salah satu materi dalam mata 

pelajaran matematika yang diambil sebagai bahan materi utama dalam 

media pembelajaran yang dikembangkan. Dengan adanya pengembangan 

media pembelajaran matematika berbasis web ini, diharapkan dapat 

memudahkan siswa dalam proses pembelajaran yang dapat digunakan 

kapanpun dan dimanapun saat diinginkan. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat diidentifikasi 

masalah-masalah yang muncul sebagai berikut: 

1. Siswa masih merasa kesulitan dalam mempelajari materi dalam mata 

pelajaran matematika pada materi Barisan dan Deret. 

2. Siswa menganggap bahwa mata pelajaran matematika kurang menarik 

dikarenakan terlalu banyak menghafal rumus dan menghitung. 

3. Kurangnya pengoptimalan pemanfaatan pengembangan media 

pembelajaran sebagai penunjang dalam proses pembelajaran. 

4. Segi fungsionalitas smartphone masih belum optimal dikalangan siswa 

sebagai media penunjang pembelajaran matematika. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah yang 

telah dipaparkan di atas, maka dapat dirumuskan masalah-masalah sebagai 

berikut: 
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1. Bagaimana pengembangan produk media pembelajaran matematika 

interaktif berbasis web (BARETA) pada pembelajaran matematika di 

kelas X? 

2. Bagaimana kelayakan dari produk media pembelajaran matematika 

interaktif berbasis web (BARETA) pada pembelajaran matematika di 

kelas X? 

3. Bagaimana respon siswa terhadap kelayakan dari produk media 

pembelajaran matematika interaktif berbasis web (BARETA) pada 

pembelajaran matematika di kelas X? 

D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah, penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Mengembangkan produk media pembelajaran matematika interaktif 

berbasis web (BARETA) pada pembelajaran matematika di kelas X. 

2. Mengetahui kelayakan dari produk media pembelajaran matematika 

interaktif berbasis web (BARETA) pada pembelajaran matematika di 

kelas X. 

3. Mengetahui respon siswa terhadap kelayakan dari produk media 

pembelajaran matematika interaktif berbasis web (BARETA) pada 

pembelajaran matematika di kelas X. 

E. Sistematika Penulisan 

Bagian ini menunjukkan bagaimana cara pengorganisasian seluruh 

proposal penelitian. Pada proposal penelitian ini memuat judul 

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Interaktif Berbasis 
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Web (BARETA) Materi Barisan dan Deret Pada Pembelajaran di Kelas 

X. Adapun sistematika dalam penulisan adalah sebagai berikut : 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Terdiri dari beberapa sub bab diantaranya mengenai latar belakang 

masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah , tujuan pengembangan, 

dan sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Terdiri dari beberapa kerangka acuan mengenai konsep, prinsip, atau 

teori yang digunakan sebagai landasan dalam mengembangkan produk yang 

diharapkan. 

BAB III METODE PENGEMBANGAN 

Terdiri dari beberapa sub bab yang berisi penjelasan mengenai model 

pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi dan subyek penelitian, uji 

coba produk, validasi produk / data, instrumen pengumpulan data, dan 

teknik analisis data. 

 BAB IV DESKRIPSI, INTERPRETASI, DAN PEMBAHASAN 

Terdiri dari beberapa sub bab yang berisi penjelasan mengenai  hasil 

studi pendahuluan, pengujian model terbatas, pengujian model perluasan, 

validasi model, dan pembahasan hasil penelitian. 

BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN 

Terdiri dari beberapa sub bab yang berisi penjelasan mengenai 

simpulan, implikasi, dan saran-saran.
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