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Abstrak
Berlian Putri Maharani Pengaruh Penggunaan Media Animasi Terhadap
Keterampilan Menulis Paragraf Deskripsi Pada Siswa Kelas X SMAN 1
Ngadiluwih, Skripsi, PBSI, FKIP UN PGRI Kediri, 2023
Kata Kunci: penggunaan, media animasi, keterampilan menulis, deskripsi

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan dan penelitian, bahwa
keterampilan menulis paragraf deskripsi di SMAN 1 Ngadiluwih masih rendah.
Keterampilan menulis, nampaknya perlu mendapatkan perhatian lebih besar
daripada ketiga keterampilan lainnya. Agar pembelajaran lebih efektif
memerlukan media pembelajaran yang tepat. Salah satunya media pembelajaran
animasi. Yang mana dalam media pembelajaran ini ada gambar yang dapat
menarik perhatian siswa.

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimanakah keterampilan
menulis paragraaf deskripsi tanpa menggunakan media pembelajaran animasi
pada siswa kelas X SMAN 1 Ngadiluwih? (2) Bagaaimanakah keterampilan
menulis paragraf deskripsi menggunakan media pembelajaran animasi pada siswa
kelas X SMAN 1 Ngadiluwih? (3) Adakah pengaruh yang signifikan media
pembelajaran animasi terhadap keterampilan menulis paragraf deskripsi pada
siswa kelas X SMAN 1 Ngadiluwih?

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian eksperimen dengan
menggunakan desain pretest dan posttest. Seluruh siswa kelas X SMAN 1
Ngadiluwih berlaku sebagai populasi. Sampel penelitian ini adalah kelas XA
sebagai kelas eksperimen dan XB sebagai kelas kontrol. Pengambilan kelas
tersebut sebagai sampel menggunakan teknik simple random sampling. Variabel
dalam penelitian ini adalah variabel bebas yaitu media pembelajaran animasi
sedangkan variabel terikat adalah keterampilan menulis paragraf deskripsi.
Pengujian hipotesis dalam penelitian ini menggunakan uji t atau t-test. Uji t
bertuan untuk mengatahui ada ada tidaknya perbedaan antara kelas eksperimen
yang diberi perlakuan menggunakan media animasi dengan kelas kontrol yang
tidak diberi perlakuan dalam pembelajaran menulis paragraf deskripsi.

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah dalam pembelajaran
keterampilan menulis paragraf deskripsi pada siswa kelas X SMAN 1 Ngadiluwih
adalah: keterampilan menulis paragraf deskripsi tanpa menggunakan media
pembelajaran animasi rendah hal ini dibuktikan dengan hasil KKM dibawah 75
yaitu 73,46 dan keterampilan menulis paragraf deskripsi menggunakan media
pembelajaran animasi dengan hasil KKM vyaitu 83,65. Penggunaan media
pembelajaran animasi berpengaruh signifikan dengan keterampilan menulis
paragraf deskripsi. Hal ini diperkuat dengan hasil analisis data statistik
interferensial yang menyatakan uji t antara postest kelompok kontrol dan
kelompok eksperimen di dapatkan nilai thiwng Sebesar 9.174 > tupe 2.059 pada tabel
signifikansi 5% (0,05). Hasil tersebut membuktikan bahwa terdapat pengaruh
penggunaan media animasi terhadap keterampilan menulis paragraf deskripsi pada
siswakelas X SMAN 1 Ngadiluwih.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pada pendidikan zaman sekarang diharuskan siswa mampu menguasai
semua keterampilan berbahasa. Keterampilan berbahasa harus dimiliki oleh setiap
orang dalam berkomunikasi. Sebagai alat komunikasi, bahasa mempunyai peranan
yang sangat penting dalam kehidupan bermasyarakat. Bahasa harus komunikatif,
agar dapat dipahami dengan mudah oleh pemakai bahasa antara pemberi dan
penerima pesan. Berdasarkan ruang lingkupnya, keterampilan berbahasa
dikelompokkan menjadiempat aspek, yaitu keterampian membaca, menulis,
menyimak dan berbicara Chaer (2003:42). Keterampilan menulis merupakan
suatu sarana menuangkan ide, gagasan, dan pendapat dengan menggunakan
bahasa tulisAbbas (2006:125).Ide atau gagasan dalam menulis diperoleh melalui
pengamatan langsung maupun tidak langsung terhadap objek atau suatu pokok
permasalahan dan juga diperoleh melalui kegiatan membaca. Menulis merupakan
satu cara yang dapat digunakan untuk mengekspresikan pikiran siswa karena
dengan menulis dapat mengembangkan ide serta gagasannya kepada orang lain
Harmer (2004:31). Keterampilan menulis menuntut siswa untuk dapat menulis
sebuah karangan. Salah satu jenis karangan tersebut adalah karangan deskripsi.

Deskripsi merupakan suatu jenis tulisan yang berkaitan dengan suatu
penulis untuk memberikan gambaran objek yang diamati. Menurut Dalman

(2015:94) mengungkapkan bahwa deskripsi merupakan suatu karangan yang



melukiskan atau menggambarkan suatu objek atau peristiwa tertentu dengan kata-
kata secara jelas danterperinci. Berdasarkan uraian tersebut, menulis karangan
deskripsi merupakan satu cara untuk menuangkan ide atau gagasan yang ada
dalam pikiran seseorang. Karangan deskripsi menggambarkan uraian objek
sedemikian rupa sehingga seolah-olah berada di depan pembaca.

Kata media merupakan bentuk jamak dari kata medium. Daryanto
(2013:4) mengungkapkan bahwa, “Medium dapat didefinisikan sebagai perantara
atau pengantar jadinya komunikasi antara pengirim menuju penerima”. Sejalan
dengan itu. Djuanda(2006:102) menyatakan bahwa media adalah suatu alat yang
dipakai sebagai saluran untuk menyampaikan pesan atau informasi dari sumber
kepada penerima pesan. Dari dua pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa
media adalah perantara atau alat yang dapat dijadikan perantara dalam
penyampaian pesan dari pengirim menuju penerima pesan.

Adapun medianya adalah animasi. Munir (2012:318) mengungkapkan
bahwa animasi bisa diartikan sebagai gambar yang memuat objek yang seolah-
olah hidup, disebabkan oleh kumpulan gambar itu berubah dan bergantian
ditampilkan. Jadi, animasi bermaksud membuat seolah-olah gambar menjadi
hidup sehingga individu yang menyaksikan animasi tersebut dapat mengetahui
setiap karakter secara detail baik ekspresi muka dalam berbagai emosi, tindakan
atau gaya khas karakter saat beraktivitas, serta alur cerita yang diperankan oleh
karakter. Adapun kelebihan animasi adalah kemampuannya untuk menjelaskan
sesuatu kejadian secara sistematis dalam tiap waktu perubahan. Hal ini sangat

membantu dalam menjelaskan prosedur dan urutan kejadian.



Dari hasil observasi pengamatan awal di SMAN 1 Ngadiluwih
menunjukkan salah satu kendala yang dihadapi adalah siswa kesulitan dalam
mengembangkan ide ke dalam bentuk tulisan terlebih dalam menulis paragraf
deskripsi dan berdasarkan hasil wawancara dengan guru, mengungkapkan bahwa
pembelajaran menulis paragraf deskripsi kurang diminati oleh peserta didik,
sehingga mereka kurang aktif dan kurang kreatif dalam menulis paragrafdeskripsi.
Selain permasalahan tersebut, seringkali kegiatan pembelajaran menulis paragraf
deskripsi hanya di sampaikan dengan metode ceramah.

Penelitian terkait media pembelajaran animasi sudah pernah dilakukan
oleh Jannah tahun 2017 dengan judul penelitian “Pengaruh Media Animasi
Terhadap Kemampuan Menulis Teks Eksplanasi Siswa Kelas VIII SMPN 13
Surabaya Tahun Pembelajaran 2017/2018”. Persamaannya antara penelitian
penulis dengan penelitian Jannah terletak pada penggunaan media animasi, jika
penelitian milik Jannah meneliti pada kemampuan menulis teks eksplanasi,
sedangkan penelitian ini berfokus pada penulisan paragraf deskripsi. Penelitian
selanjutnya yaitu, Prahastomo Tahun 2007 dengan judul penelitian “Upaya
Meningkatkan Kualitas Pembelajaran Keterampilan Menyimak Menggunakan
Media Animasi Pada Siswa Kelas VI SDN Carangan Surakarta Tahun Ajaran
2007/2008” persamaannya antara penelitian penulis dengan penelitian Dony
Prahastomo terletak pada penggunaan media animasi, jika penelitian milik Dony
Prahastomo meneliti pada keterampilan menyimak, sedangkan penelitian ini

berfokus pada penulisan paragraf deskripsi..



Berdasarkan hasil observasi awal dan uraian singkat tersebut, disimpulkan
penerapan media pembelajarananimasi sangat efektif untuk kemampuan menulis
teks eksplanasi dan keterampilan menyimak peserta didik. Penelitian penulis ini
dapat melengkapi penelitiansebelumnya, karena penelitian sebelumnya lebih
fokus pada penggunaan media pembelajaran animasi terhadap kemampuan
menulis teks eksplanasi dan keterampilan menyimak peserta didik, sedangkan
perbedaanpenelitian ini dengan penelitian sebelumnya adalah terfokus pada
penggunaan media pembelajaran animasi terhadap keterampilan menulis paragraf
deskripsi pada Siswa Kelas X SMAN 1 Ngadiluwih. Berdasarkan permasalahan
tersebut dapat disimpulkan bahwa penelitian ini perlu dilaksanakan untuk
mengetahui ada atau tidaknya pengaruh penggunaan media pembelajaran animasi
terhadap keterampilan menulis paragraf deskripsi siswa kelas X SMAN 1

Ngadiluwih.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat diidentifikasikan
permasalahan yaitu “Adakah pengaruh media pembelajarananimasiterhadap
keterampilan menulis paragraf deskripsi pada siswa kelas X SMAN 1
Ngadiluwih?”. Karena pada realitanya masih banyak guru yang belum
menggunakan media pembelajaran yang menarik untuk menyampaikan materi
kepada peserta didik, sehingga mereka kesulitan dalam mengembangkan ide yang

telah didapat dalam bentuk paragraf deskripsi.



Permasalahan yang harus segera mendapat pemecahan dalam
pembelajaran menulis paragraf deskripsi diantaranya minat dan motivasi siswa ,
kreatifitas guru dalam menggunakan media pembelajaran. Permasalahan tersebut
bisa diatasi apabila ada inovasi dari guru dalam menyiapkan bahan ajar dan minat
siswa dalam mengikuti pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang
digunakan adalah animasi karena dalam media pembelajaran animasi ini
mengajak siswa untuk lebih aktif dan kreatif dalam menulis paragraf deskripsi.

Penerapan media pembelajaran animasi di kelas diharapkan mampu
membuat siswa lebih mudah mengembangkan ide dalam menulis paragraf
deskripsi. Dengan mengkombinasikan peran guru didukung dengan media
pembelajaran animasisiswa lebih fokus dalam keterampilan menulis paragraf

deskripsi.

C. Batasan Masalah

Pembatasan suatu masalah digunakan untuk menghindari adanya
penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian tersebut lebih
terarah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan penellitian akan
tercapai. Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah tersebut pembatasan
masalah dalam penelitian sebagai berikut.

Objek penelitian merupakan sasaran ilmiah dengan tujuan dan kegunaan
tertentu untuk mendapatkan data tertentu. Pada penelitian ini yang menjadi objek
penelitian adalah siswa kelas X SMAN 1 Ngadiluwih. SMAN 1 Ngadiluwih

merupakan Sekolah Menengah Atas yang beralamat di Jalan Puskesmas



Branggahan, Kecamatan Ngadiluwih, Kediri. SMAN 1 Ngadiluwih memiliki
sekitar 1064 siswa yang terdiri dari kelas X, XI, dan XII yang dibedakan menjadi
dua jurusan yaitu IPA dan IPS. Objek penelitian ini menggunakan dua kelas yaitu
X A yang berjumlah 26 siswa sebagai kelas kontrol dan kelas X B yang berjumlah
26 siswa sebagai kelas eksperimen.

Dalam penelitian ini, peneliti membatasi pada batasan metodologi
eksperimen pada siswa kelas X SMAN 1 Ngadiluwih, Kab. Kediri. Berdasarkan
salah satu akar permasalahan bahwa guru belum menerapkan pembelajaran
inovatif dalam kegiatan belajar mengajar. Jenis penelitian eksperimen yang
digunakan adalah Quasi Eksperimental Design (Eksperimen semu). Jenis
penelitian Quasi Eksperimental Design ini mempunyai kelompok kontrol, tetapi
tidak dapat berfungsi sepenuhnya untuk mengontrol variabel-variabel luar yang
mempengaruhi pelaksanaan eksperimen. Pada kelas eksperimen menggunakan
media pembelajaran animasi sedangkan pada kelas kontrol mengunakan model
pembelajaran konvensional.

Media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini adalah animasi.
Sebagaimana menurut Fernandes (2002:7) “Animation is the process of recording
and playing back a sequence of stills to achieve the illusion of continues motion”
kutipan di atas dapat diartikan bahwa animasi adalah sebuah proses merekam dan
memainkan kembali serangkaian gambar statis untuk mendapatkan sebuah ilusi
pergerakan.

Keterampilan berbahasa yang diteliti dalam penelitian ini adalah

keterampilan menulis. Menulis merupakan kegiatan membuat huruf atau angka



dan sebagainya dengan pena, melahirkan pikiran atau perasaan seperti mengarang,
membuat surat dengan tulisan. Materi yang dipilih untuk keterampilan menulis
pada penelitian ini adalah menulis paragraf deskripsi sesuai dengan Kompetensi

Dasar (KD) 4.2, yaitu menulis hasil observasi dalam bentuk paragraf deskripsi.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut.

1 Bagaimanakah keterampilan menulis paragraf deskripsi tanpa menggunakan
media pembelajaran animasipada siswa kelas X SMAN 1 Ngadiluwih Tahun
Pembelajaran 2022/2023?

2 Bagaimanakah keterampilan menulis paragraf deskripsi dengan menggunakan
media pembelajaran animasipada siswa kelas X SMAN 1 Ngadiluwih Tahun
Pembelajaran 2022/2023?

3 Adakah pengaruh yang signifikan media pembelajaran animasiterhadap
keterampilan menulis paragraf deskripsi pada siswa kelas X SMAN 1

Ngadiluwih Tahun Pembelajaran 2022/2023?

E. Tujuan Penelitian
1 Mendeskripsikan keterampilan menulis paragraf deskripsi tanpa menggunakan
media pembelajaran animasipada siswa kelas X SMAN 1 Ngadiluwih Tahun

Pelajaran 2022/ 2023.



2 Mendeskripsikan  keterampilan  menulis  paragraf  deskripsi  dengan
menggunakan media pembelajaran animasi pada siswa kelas X SMAN 1
Ngadiluwih Tahun Pelajaran 2022/2023.

3 Mendeskripsikan tingkat signifikasi pengaruh media pembelajaran animasi
terhadap keterampilan menulis paragraf deskripsi pada siswa kelas X SMAN 1
Ngadiluwih Tahun Pelajaran 2022/ 2023.

F. Manfaat Penelitian

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan dapat bermanfaat bagi semua
komponen pendidikan pada umumnyadan bagi peneliti sendiri Khususnya.
Manfaat yang diharapkan antara lain.
1. Manfaat Teoretis
a. Bagi pembaca, untuk menambah khazanah pengetahuan dan wawasan
tentang penggunaan media pembelajaran sehingga hasil belajar siswa
menjadi optimal.

b. Bagi peneliti, hasil penelitian ini dapat menambah pengalaman serta dapat
digunakan sebagai bahan referensi bagi penelitian selanjutnya.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi siswa, dapat memanfaatkan media pembelajaran animasi dalam
mengembangkan dan mengasah keterampilan menulis, khususnya menulis
paragraf deskripsi.

b. Bagi Pendidik, dapat memperbaiki proses belajar mengajar menjadi lebih
menarik dan kreatif sehingga dapat mewujudkaan sistem pembelajaran

yang baik dan optimal dengan menggunakan media pembelajaran. Serta



dapat meningkatkan keterampilan menulis paragraf deskripsi siswa
melalui media pembelajaran animasi tersebut. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat memberikan sumbangan pengetahuan dalam
pembelajaran bahasa dan sastra indonesia, khususnya pembelajaran
menulis paragraf deskripsi dengan menggunakan media pembelajaran
animasi.

Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan bantuan
yang baik pada sekolah dalam rangka perbaikan proses belajar mengajar
khususnya pada pembelajaran menulis deskripsi. Dapat juga digunakan
sebagai masukan tentang pentingnya penggunaan media pembelajaran

dalam proses belajar mengajar.
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