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ABSTRAK 

 MUJI BASUKI : Pengaruh Media Vidio 360 Derajat Guna Peningkatan 

Pariwisata Candi Tegowangi di Desa Tegowangi, Kecamatan Plemahan, 

Kabupaten Kediri, Skripsi, Pendidikan Sejarah, FKIP Universitas Nusantara PGRI 

KEDIRI, 2023  

 

Kata Kunci : Media 360, Candi Tegowangi, Teknologi 

 

Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat dari masa ke-masa 

memunculkan teknologi-teknologi baru yang mempermudah kegiatan manusia. 

teknologi virtual tour adalah teknologi dimana pengguna dapat 

mengelilingi/berkeliling kesuatu tempat secara virtual, panoramic sendiri memiliki 

keunggulan yaitu informasi yang dipaparkan lebih nyata dan kompleks. 

 

Tujuan penelitian ini adalah (1)Untuk mengetahui cara Menggunakan media 

video 360 Derajat sebagai sebagai media promosi candi (2) Untuk mengetahui 

media vidio 360 derajat dapat meningkatkan minat wasatawan di Candi Tegowangi 

penulis dalam penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif, karena 

permasalahan berhubungan dengan manusia yang secara fundamental bergantung 

pada pengamatan. tempat penelitian yang dilakukan di pariwisata candi 

Tegowanggi di desa Tegowangi Kecamatan Plemahan Kabupaten Kediri, penelitian 

ini dilakukan dalam tiga tahapan yaitu tahap pra lapangan, tahap pekerja 

lapangan,tahap pengumpulan data. penulis memperoleh data melalui penelitian data 

kelapangan, yang berkaitan dengan skripsi penulis mengenai Pengaruh Media 360 

Derajat Guna Penigkatan Pariwisata Candi Tegowanggi di Desa Tegowangi 

Kecamatan Plemahan Kabupaten Kediri, data yang didapatkan berupa hasil 

kuisoner wawancara dengan pengunujung wisata Candi Tegowangi. 

 

Hasil penelitian menghasilkan Dalam konteks pemasaran pariwisata, media 

video 360 derajat memiliki potensi besar untuk meningkatkan minat wisatawan 

terhadap Candi Tegowangi. Video 360 derajat memberikan pengalaman virtual 

yang mendekati kunjungan fisik, memungkinkan wisatawan untuk menjelajahi dan 

melihat candi secara interaktif. Video ini juga dapat memberikan informasi 

tambahan tentang sejarah, budaya, dan detail penting lainnya tentang Candi 

Tegowangi, memperkaya pengetahuan para wisatawan  
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi terus menerus melahirkan 

teknologi-teknologi baru yang memudahkan aktivitas manusia. Pemanfaatan 

teknologi informasi diharapkan dapat membantu memecahkan berbagai 

permasalahan yang dihadapi sehingga permasalahan tersebut dapat 

diselesaikan secara efektif. Kemajuan teknologi informasi berkembang dalam 

berbagai aspek, salah satunya adalah teknologi virtual tour atau panorama tour. 

Teknologi virtual tour adalah teknologi dimana pengguna dapat 

berkeliling/berkeliling suatu tempat secara virtual.Keunggulan dari panorama 

itu sendiri adalah informasi yang disajikan lebih nyata dan kompleks, serta 

tempat yang ditampilkan dapat dilihat dari segala sisi dan dapat dipindahkan 

ke suatu tempat. sisi tempat yang diinginkan, tampilan 360 derajat suatu tempat 

dari setiap sudut hanya dengan satu foto. Buat panorama menggunakan metode 

penggabungan gambar.  

Pariwisata pada era sekarang sangatlah penting untuk tempat refreshing atau 

penyegaran buat jasmani dan rohani bagi para pekerja keras untuk memulihkan 

fisik dan mentalnya. Tiap Kota atau Kabupaten memiliki obyek wisata yang 

sangat potensial untuk menarik para pengunjung ( Sigit Widyatmoko et al. 

2016: 72). Sedangkan pariwisata merupakan suatu kegiatan atau perjalanan 

yang dilakukan seseorang atau lebih ke suatu tempat diluar tempat tinggalnya 

untuk sementara waktu yang dimaksudkan untuk mencari kesenangan, mencari 



2 
 

 
 

suasana baru, menenangkan diri maupun kepentingan lainnya (Nurul et al., 

2022). 

 Undang-undang Nomor 10 tahun 2009, menyebutkan pariwisata adalah 

segala sesuatu yang berhubungan dengan wisata, termasuk pengusahaan obyek 

dan daya tarik wisata serta usaha-usaha yang berhubungan dengan 

penyelenggaraan pariwisata, dengan demikian pariwisata meliputi :1) Semua 

kegiatan yang berhubungan dengan perjalanan wisata, 2) Pengusahaan obyek 

dan daya tarik wisata, 3) Pengusahaan jasa dan sarana pariwisata. Pariwisata 

sudah menjadi andalan utama sumber devisa karena indonesia merupakan salah 

satu negara yang memiliki beranekaragam jenis pariwisata, misalnya wisata 

alam, sosial maupun wisata budaya yang tersebar dari sabang hingga merauke 

(Al Hakim et al., 2021). 

 Sektor pariwisata merupakan sektor yang potensial untuk dikembangkan 

dan berperan dalam menggerakkan pertumbuhan ekonomi dan kesejahteraan 

masyarakat (Lesmana et al., 2020). Selanjutnya, tergantung perkembangan 

jumlah wisatawan, jika target yang ditetapkan tercapai maka sistem prioritas 

akan dipertimbangkan. Untuk mencapai perkembangan tersebut perlu 

dilakukan langkah-langkah dengan organisasi pariwisata yang ada (pemerintah 

dan swasta) serta pihak-pihak terkait untuk mendukung pengembangan 

pariwisata daerah secara berkelanjutan (Maharani 2014:20). 

  Indonesia memiliki warisan budaya yang kaya, bentang alam yang indah, 

dan lain sebagainya upaya-upaya pelestarian sumber daya alam dan lingkungan 

serta akan berdampak terhadap kehidupan sosial budaya masyarakat terutama 
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masyarakat lokal Indonesia memiliki warisan budaya yang kaya, pemandangan 

yang indah, dll. Upaya perlindungan sumber daya alam dan lingkungan akan 

berdampak pada masyarakat, khususnya kehidupan sosial budaya masyarakat 

setempat. Pengembangan kawasan wisata dapat memberikan kontribusi bagi 

pendapatan asli daerah, membuka peluang usaha dan lapangan kerja, serta 

berfungsi melindungi kekayaan alam dan hayati. Pembangunan pariwisata 

sebagai sektor pembangunan seringkali menjadi bermakna jika dikembangkan 

sejalan dengan potensi daerah (Fatmawati & Santoso, 2020). 

Indonesia merupakan negara yang memiliki banyak kerajaan sebelum 

menjadi Negara Kesatuan Republik Indonesia, serta banyak berbagai 

kebudayaan. Kebudayaan adalah suatu yang akan mempengaruhi tingkat 

pengetahuan dan system ide atau gagasan yang terdapat dalam pikiran manusia, 

sehingga dalam kehidupan sehari-hari kebudayaan itu bersifat abstrak (Pada et 

al., 2021).  

Salah satunya adalah kerajaan Majapahit, kerajaan Budha-Hindu terbesar 

yang pernah ada di Nusantara. Kerajaan yang berbasis di Mojokerto, Jawa 

Timur ini menggunakan sistem pemerintahan monarki, khususnya sistem 

politik yang didasarkan pada kedaulatan atau kekuasaan yang tidak terbagi dari 

satu orang. istilah ini berlaku untuk negara-negara di mana kekuasaan tertinggi 

dipegang oleh seorang raja, seorang penguasa pribadi yang bertindak sebagai 

kepala negara dan mencapai posisinya melalui garis keturunan.  

Kerajaan Majapahit juga telah banyak membangun  bangunan peninggalan 

bersejarah. Salah satunya yaitu candi candi itu sebenarnya adalah bangunan 
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untuk memuliakan orang yang telah wafat, khusus  para raja dan orang-orang 

terkemuka. Artinya dapat disimpulkan bahwa candi merupakan peninggalan 

dari masa Hindu-Budha yang memiliki berbagai bentuk dan fungsi bangunan, 

termasuk tempat ibadah, pengajaran agama,  penyimpanan abu jenazah raja 

atau tokoh-tokoh penting, tempat pemujaan dewa, pertirtaan (pemandian), dan 

pintu gapura (Saripurnadinata, 2022). 

Candi Kediri secara umum memiliki struktur ragam hias dan relief yang 

berbeda dengan candi-candi di Jawa Tengah, karena pengaruh kuat Kerajaan 

Kadiri dan Kerajaan Majapahit. Candi Tegowangi merupakan peninggalan 

kerajaan Majapahit dengan corak Buddha-Hindu. Lokasi Candi Tegowangi 

berada di Desa Tegowangi, Kecamatan Plemahan, Kabupaten Kediri, Jawa 

Timur, Indonesia. Candi adalah bahasa yang mengukir gambar dalam bentuk 

fisik berupa peninggalan zaman dahulu untuk menyampaikan pesan kepada 

generasi penerus. (Putri et al., 2020) 

 Saat ini, Candi Tegowangi berfungsi sebagai objek wisata cagar budaya 

agar generasi milenial tahu betapa pentingnya sejarah suatu negara, dan juga 

banyak seniman terkenal yang mengunjungi pura dan melakukan pertunjukan 

serta tempat peribadatan umat Hindu. Dan juga sebagai tempat peribadahan 

umat Hindu. Religius adalah sikap taat dalam menerapkan kepercayaan yang 

telah diyakini dan bisa toleran kepada pemeluk agama lain, ibadah dari agama 

lain serta dapat menjalani hidup yang rukun dan damai berdampingan” 

(Tiarawanti et al., 2022). 
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Berdasarkan latar belakang diatas dan pemaparan keadan yang ada 

dilapangan secara singkat peneliti mengambil judul “Pengaruh Media Vidio 

360 Derajat Guna Peningkatan Pariwisata Candi Tegowangi Di Desa 

Tegowangi, Kecamatan Plemahan, Kabupaten Kediri”. 

B. Identifikasi Masalah 

 Dari data yang diproleh dapat disimpulkan bahwa responden yang 

berkunjung ke tempat wisata Candi Tegowangi tersebut hanya penduduk dari 

lokal Kediri. Hal ini mungkin kurangnya promosi ke luar Kediri dan juga bisa 

dikarenakan letak tempat obyek wisata ini sangat tidak strategis dan juga 

tempat lokasi wisata tersebut tidak ada fasilitas yang menarik minat 

pengunjung selain Candi itu sendiri 

 Dalam proses perkembangan pariwisata banyak metode dapat digunakan 

sebagai sarana promosi memperkenalkan Candi Tegowangi. Salah satu metode 

tersebut melalaui vidio 360 derajat, diharapkan dapat menarik minat wisatawan  

C. Pembatasan masalah 

 Batasan-batasan yang dibatasin untuk melakukan penelitian dipaparkan 

sebagi berikut: Hanya menggambil dari segi promosi untuk meningkatkan 

wisatawan di Candi Tegowangi melalui vidio 360 derajat virtual tour. Hanya 

spot foto eksterior yang akan diambil foto panorama 360 ̊ yaitu Pintu masuk, 

bagian candi, dan fasilitas candi, dan jalan menuju candi yang menjadi jalan 

utama arah wisatawan masuk. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan dalam pendahuluan, 

permasalahan penelitian ini dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah cara Menggunakan media video 360 Derajat sebagai sebagai 

media promosi candi ? 

2. Apakah  media vidio 360 derajat dapat meningkatkan minat wasatawan di 

Candi Tegowangi ? 

E. Tujuan penelitian 

1. Untuk mengetahui cara Menggunakan media video 360 Derajat sebagai 

sebagai media promosi candi. 

2. Untuk mengetahui media vidio 360 derajat dapat meningkatkan minat 

wasatawan di Candi Tegowangi. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis  

Secara teoritis kegunaan diharapkan peneliti dapat memberikan manfaat 

dan sumbangan yang positif bagi perkembangan objek wisata tersebut 

2. Manfaat Praktis  

Secara praktis kegunaan penelitian ini di harapkan dapat memberikan 

gambaran kepada masyarakat luas mengenai Optimalisasi Objek Wisata Candi 

Tegowangi di Desa Tegowangi Kecamatan Plemahan Kabupaten Kediri 

1) Bagi peneliti Sebagai syarat dalam menyelesaikan Program Strata (S.1) 

Dalam Pendidikan Fakultas keguruan ilmu pendidikan Nusantara PGRI 

Kediri  
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2) Bagi pemerintah Desa Diharapkan Candi Tegowangi ini dapat dikenal 

banyak orang dan dapat memajukan nama Desa sehingga menjadi tempat 

wisata yang nyaman dan banyak peminatnya 
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