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ABSTRAK 

Zidane Chesa Wardana Aplikasi Diagnosis Penyakit Kucing Menggunakan 

Metode Naïve Bayes Dan Certainty Factor, Skripsi, Teknik Informatika, FT UNP 

Kediri, 2023 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Certainty Factor, Naïve Bayes, Penyakit Kucing 

 

Latar belakang dari penelitian ini adalah banyak masyarakat yang 

memiliki kucing sebagai hewan peliharaan, namun tidak semua memiliki 

pengetahuan yang cukup tentang penyakit kucing. Hal ini dapat menyebabkan 

kesalahan dalam menentukan diagnosis dan tindakan yang tepat untuk mengobati 

penyakit kucing. 

Permasalahan penelitian ini adalah bagaimana membuat aplikasi berbasis 

web yang mampu mendiagnosis penyakit kucing menggunakan metode naive 

bayes dan certainty factor? Dan bagaimana cara membuat aplikasi pakar yang 

dapat menghasilkan informasi tentang penyakit kucing? 

Penelitian ini menggunakan metode naïve bayes dan certainty factor 

dalam mencari hasil diagnosis penyakit kucing. Pada proses pengumpulan data 

dalam penelitian ini menggunakan data uji coba. 

Hasil penelitian ini adalah aplikasi yang telah dibuat dapat mendiagnosis 

penyakit awal kucing dan dari 10 data yang diuji sistem, sistem dapat 

mendiagnosis dengan benar sebanyak 10 data, sehingga akurasi sistem mencapai 

100%.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Kucing merupakan salah satu hewan yang banyak digemari masyarakat 

khususnya di Kota Tulungagung, karena penampilannya yang cantik dan 

perilakunya yang manis membuat masyarakat memilih kucing sebagai hewan 

peliharaan di rumah. Bersumber dari website Badan Pusat Statistik Kabupaten 

Tulungagung total pemelihara kucing dihitung dari tiap kecamatan mencapai 

1.570. Tapi seperti hewan lainnya, kucing bisa sakit. Oleh karena itu, pemilik 

kucing harus rajin memantau perkembangan kondisi kucingnya agar terhindar dari 

penyakit atau virus. 

Mengobati penyakit pada kucing memerlukan penanganan yang tepat. 

Namun, tidak semua orang memiliki informasi yang cukup tentang penyakit 

kucing, sehingga sering terjadi kesalahan dalam menentukan diagnosis dan 

mengambil tindakan yang tepat. Oleh karena itu, diperlukan suatu aplikasi untuk 

membantu menentukan diagnosis penyakit kucing yang tepat. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan suatu aplikasi yang dapat 

membantu pemilik kucing mendiagnosis penyakit pada kucingnya. Salah satu 

metode yang dapat digunakan dalam sistem ini adalah naive bayes dan certainty 

factor. Metode naive bayes adalah metode klasifikasi yang memprediksi kelas dari 

suatu objek berdasarkan fitur atau karakteristiknya. Sedangkan metode certainty 
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factor merupakan salah satu metode inferensi yang digunakan untuk menentukan 

tingkat kepercayaan dari inferensi yang diperoleh sistem pakar. 

Dengan menggunakan metode naive bayes dan certainty factor, Aplikasi 

Diagnosis Penyakit Kucing Menggunakan Metode Naive Bayes dan Metode 

Certainty Factor berbasis web diharapkan dapat memberikan hasil diagnosis yang 

akurat dan tepat serta dapat memastikan kepercayaan dari setiap kesimpulan yang 

dibuat. Selain itu, aplikasi ini diharapkan dapat membantu pemilik kucing 

mengenali tanda dan gejala awal penyakit kucing sehingga penanganan dan 

perawatannya dapat dilakukan dengan segera. 

B. Identifikasi Masalah 

Banyak masyarakat yang memiliki kucing sebagai hewan peliharaan, 

namun tidak semua memiliki pengetahuan yang cukup tentang penyakit kucing. 

Hal ini dapat menyebabkan kesalahan dalam menentukan diagnosis dan tindakan 

yang tepat untuk mengobati penyakit kucing. 

C. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang ingin diturunkan dari latar belakang diatas adalah: 

1. Bagaimana membuat aplikasi berbasis web yang mampu mendiagnosis 

penyakit kucing menggunakan metode naive bayes dan certainty 

factor? 

2. Bagaimana cara membuat aplikasi pakar yang dapat menghasilkan 

informasi tentang penyakit kucing? 
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D. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam perencanaan aplikasi ini adalah : 

1. Aplikasi yang dibuat merupakan berbasis web dengan bahasa 

pemrograman PHP. 

2. Data yang digunakan dalam penelitian ini berasal dari Klinik Hewan 

Petcare Animalia Tulungagung yaitu data penyakit kucing, gejala, dan 

cara penanganannya. 

3. Metode yang digunakan adalah metode naive bayes dan certainty factor 

pada aplikasi diagnosis penyakit kucing. 

4. Penelitian ini menggunakan 8 penyakit yang biasa menyerang kucing 

yaitu cacingan, ringworm, hairball, iritasi mata, feline panleukopenia, 

keracunan, scabies, dan radang telinga. 

5. Aplikasi hanya dapat mendiagnosis gejala awal penyakit kucing saja. 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Membuat aplikasi sistem pakar berbasis web menggunakan metode 

naive bayes dan certainty factor untuk mendiagnosis penyakit kucing. 

2. Membuat aplikasi sistem pakar yang mampu memberikan informasi 

penyakit guna mengetahui penyakit yang diderita kucing. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dalam pembuatan aplikasi ini adalah: 

1. Membantu pemilik kucing mendiagnosis penyakit kucing berdasarkan 

gejala awal yang terlihat. 
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2. Aplikasi pakar ini diharapkan memberikan hasil diagnosis penyakit 

kucing yaitu pertolongan pertama yang harus diberikan pada kucing 

yang sakit dan obat-obatan yang diberikan untuk mengobati penyakit  

kucing. 

3. Menambah wawasan mengenai metode naive bayes dan certainty factor 

berserta penerapannya. 

G. Metode Penelitian 

Dalam prosedur penelitian ini, penulis menerapkan beberapa metode yang 

digunakan dalam penelitian, diantaranya sebagai berikut: 

1. Pengumpulan Data 

a. Studi Pustaka 

Penelitian dilakukan dengan mengumpulkan bahan – bahan pustaka 

dari buku atau jurnal yang berhubungan dengan penyakit kucing dan 

juga melalui pencarian diinternet. Mengunjungi situs seperti Google 

Book online yang dapat membantu pembahasan materi tentang 

penyakit pada kucing 

b. Wawancara 

Metode ini diterapkan dengan melakukan wawancara bersama dokter 

hewan di Klinik Hewan Petcare Animalia Tulungagung untuk 

mendapatkan informasi yang lebih detail untuk aplikasi yang akan 

dibuat. 
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2. Analisis Kebutuhan Sistem 

Tahap analisis kebutuhan sistem merupakan tahapan yang diawali 

dengan input, proses dan output dari sistem yang dirancang untuk 

mendeteksi jenis penyakit pada kucing. 

3. Perancangan Sistem 

Pada tahap ini akan dilakukan perancangan UML, struktur tabel, dan 

user interface. 

4. Pembuatan Sistem 

Pada tahap ini akan dilakukan pembuatan sistem dalam bentuk kode 

program menggunakan PHP, Xampp, dan Mysql. 

5. Pengujian 

Setelah proses pengkodean selesai akan dilakukan evaluasi terhadap 

sistem yang telah dibuat. 

6. Penyusunan Laporan 

Dalam menyusun laporan hasil penelitian, pengumpulan data, 

perancangan sistem, pembuatan dan pengujian sistem beserta 

kesimpulan yang diperoleh. 

H. Jadwal Penelitian 

Berikut ini adalah garis waktu penelitian yang ditata dalam bagan Gantt. 

Pada Tabel 1.1 jadwal penelitian. 
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Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

N

o

. 

Tahapan 

Bulan 

Februari Maret April Mei Juni Juli 

1.  
Pengumpulan 

Data 
      

2.  Analisis       

3.  Perancangan       

4.  Pembuatan       

5.  Pengujian       

6.  
Penyusunan 

Laporan 
      

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

Sistematika Penulisan dibagi menjadi beberapa bab, dan setiap bab terdiri 

dari beberapa subbagian. Sistematika dari skripsi ini adalah sebagai berikut: 

BAB I  : Pendahuluan 

Penjelasan mengenai latar belakang, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, metode penelitian, jadwal penelitian dan juga 

sistematika penulisan. 

BAB II  : Tinjauan Pustaka 

Bab ini menjelaskan  teori-teori yang berkaitan dengan skripsi, 

meliputi hewan kucing, penyakit  kucing, sistem pakar, metode 

naive bayes, metode certainty factor, UML, Xampp, PHP, 

MySQL. 
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BAB III : Analisa dan Desain Sistem 

Bab ini membahas metode penelitian yang penulis gunakan untuk 

membuat aplikasi pakar ini. 

BAB IV : Hasil dan Evaluasi 

Bab ini membahas tentang hasil dan evaluasi program yang telah 

dibuat penulis dalam membuat aplikasi pakar. 

BAB V : Penutup 

Bab ini berisi kesimpulan berdasarkan apa yang telah dijelaskan 

pada bab-bab sebelumnya. Dan juga berisi saran-saran perbaikan 

yang berhubungan dengan masalah yang dibahas oleh penulis.
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