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ABSTRAK 

 

Moh Imam yusuf Mustofa, Identifikasi Aksara Jawa Kawi Dengan Image 
Processing, Skripsi, Teknik Informatika, Fatkultas. Fakultas Teknik, Universitas 
Nusantara PGRI Kediri, 2023. 
 
Kata kunci: Aksara kawi Jawa, Identifikasi, K-Nearest Neinghbor 
 

Aksara Jawa kawi merupakan salah satu peninggalan budaya aksara 
khususnya ditanah Jawa dan digunakan pada zaman dahulu. Aksara kawi berasal 
dari aksara pasca pahllawa dan bertranformasi menjadiaksara Jawa kawi. Seiring 
waktu aksara kawi sudah ditinggalkan dan Pada zaman sekarang aksara kawi sudah 
tidak digunakan lagi banyak masyarakat yang sudah tidak mengenal aksara kawi 
khususnya generasi muda. Seiring zaman yang modern yang semua serba digital 
perlu dilakukan pelestarian pada aksara Jawa kawi salah satunya dengan 
pengolahan citra Image Processing. Agar mempermudah generasi muda dalam 
mengenali aksara kawi dengan mebuat sebua sistem identifikasi aksara dengan 
mengimplementasikan metode ekstraksi fitur Gray Level Co-occurrence Matrix 
dengan metode identifikasi K-Nearest Neinghbor. Gambar akan diolah disistem 
dengan merubah RGB ke grayscale selanjutnya akan dilakukan ekstraksi fitur 
GLCM dan dilanjut identifikasi dengan KNN. Berdasarkan hasil dari uji coba 
implementasi menguunakan metode KNN dengan menggunakan dua skenario yang 
mana skenario ke 1 menggunakan 11 huruf dengan jumlah data training 220 dan 
data uji 44. Pada skenario ke 2 menggunakan 6 huruf dengan jumlah data training 
120 dan data uji 24 dan masing masing skenario menggunakan nilai K 2,3,4,5. Hasil 
akurasi tertinggi 70,83% pada skenario 2 dengan nilai K 3 dan hasil disistem berupa 
ejaan dari aksara Jawa kawi. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Nusantara baru mengenal tulisan sekitar 400 masehi yang dimana 

ditemukan sebuah bukti akan tradisi tulisan tersebut terdapat pada prasasti 

Yupa yang ditemukan diKalimantan. Prasasti tersebut ditulis menggunakan 

aksara pallawa dan berbahasa sansekerta. Aksara ini mulai masuk ke Asia 

Tenggara bebarengan dengan penyebaran agama Hindu - Budha. Aksara 

pallawa bertranformasi menjadi pasca pallawa dan berkembang dipulau Jawa 

dan Sumatera. Seiring perkembangan aksara pasca pallawa dipulau Jawa yang 

mana aksara tersebut kemudian disebut aksara kawi yang berasal dari Bahasa 

sansekerta yang artinya penyair.  Aksara kawi sendiri sudah berkembang dan 

digunakan sejak abad ke-8 sampai  abad ke-16. Dalam kurun waktu 

perkembang tersebut terdapat dua fase perkembangan aksara kawi (Jawa 

kuno), yang dimana fase awal dimulai sekitar tahun 750-925 Masehi, kemudian 

fase akhir perkembangn aksara kawi (Jawa Kuno) sekitar tahun 925-1250 

Masehi (de Casparis, 1975, dalam Pandey,2012). Dalam kurun waktu 

perkembang aksara kawi (Jawa kuno) memiliki berbagai variasi namun pada 

hakekatnya memiliki struktur yang sama (Maulana, 2020) .  

Bahasa kawi sendiri bahwasannya digunakan seorang pengarang atau 

punjangga, istilah Bahasa kawi sendiri digunakan untuk menunjukkan ragam 

tulisan yang merupakan bagian dari Jawa kuno. Bahasa kawi sendiri adalah 
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sebuah Bahasa campuran antar Bahasa Jawa dan sansekerta. Namun Bahasa 

kawi sendiri tidak meniru tata Bahasa sansekerta. Menurut (Zoetmulder, 1985) 

Bahasa Jawa kuno adalah Bahasa Jawa yang umum digunakan oleh masyarakat 

Jawa selama priode Hindu Jawa sampai runtuhnya Majapahit. Setelah 

runtuhnya kerajaan majapahit Bahasa Jawa kuno atau kawi sudah tidak 

digunakan lagi dalam kehidupan sehari hari. Sedangkan asal tulisan Bahasa 

kawi tertua menurut Zoetmulder dalam buku berjudul Kalangwan prasasti 

sukabumi adalah prasasti yang tertua yang memakia Bahasa Jawa kuno (Kawi). 

hari kesebelas paro teran, pada hari haryang(hari kedua dalam minggu yang 

berhari enam), Wage (Hari keempat dalam minggu barhari lima), Sanicara 

prasasti Zoetmulder menarik kesimpulan bahwa prasasti Sukabumi ditulis pada 

tanggal 25 Maret 804 Masehi. Bahasa Jawa kuno (kawi) sendiri dapat kita 

temui dalam naskah keagamaan, naskah sastra, peninggalan sejarah. 

Hakekatnya Bahasa kawi perlu kita pelajari yang mana asal dari Bahasa 

diIndonesi berasal dari Bahasa Jawa kuno (Kawi) dan sansekerta (Surada, 

M.A., 2018). 

Indonesia merupakan salah satu negara yang mempunyai banyak budaya 

dan bahasa khusus nya dipulau Jawa ada seni sastra aksara kawi (Jawa kuno). 

Seiring perkembangan zaman budaya kita semakin terkikis khususnya aksara 

kawi. Banyak orang tidak mengenal aksara kawi (Jawa kuno). Dimana 

perkembangan zaman yang modern sekarang ini kebudaya aksara kawi (Jawa 
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Kuno) juga harus ikut beradaptasi mengikuti perkembangan yang lebih modern 

untuk memudahkan generasi muda dalam belajar aksara kawi. Cara yang tepat 

untuk menciptakan media utuk belajar atau mengenali aksara kawi yaitu 

pengenalan pola. 

Pada zaman yang modern perlu dilakukan komputerisasi dalam aksara 

kawi dengan melakukan pengenalan pola aksara kawi dengan menggunakan 

image processing. Hal ini sudah banyak dilakukan oleh para peneliti 

sebelumnya dengan salahsatu contoh pengenalan pola huruf hijaiyah 

(Fathurrahman & Dwiyansaputra, 2021), aksara karo (Ginting dkk, 202) dan 

masih banyak lagi. Salah satu metode yang akan diterapkan pada penelitian ini 

dengan objek aksara kawi yaitu metode K-Nearest Neighbor. Pada penelitian 

mengunakan Metode K-Nearest Neinghbor

Gray Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) dan algoritma K-Nearest 

Neinghbor (KNN) pola aksara karo mendapatkan hasil nilai akurasi sebesar 

95.23% (Ginting dkk, 202).  

Berdasarkan paparan diatas peneliti akan mengkombinasi metode GLCM 

dan KNN. Metode GLCM sendiri digunakan untuk ekstraksi fitur aksara kawi. 

Sedangkan KNN digunakan mengenali sebuah aksara kawi. Pada penelitian ini 

berharap dapat mengenali aksara kawi dan mendapatkan nila akurasi yang 

lebih baik. 
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B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang diatas didapati sebuah identifikasi masalah yang 

mana bahasa Jawa kuno (Kawi) yang sudah lama tidak digunakan oleh 

masyarakat, sehingga generasi muda sekarang banyak yang tidak mengenal 

aksara Jawa kuno (Kawi).  

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dirumuskan beberapa 

masalah sebagai berikut : 

Bagaimana mengimplementasikan citra aksara kawi dengan 

menggunakan ekstraksi fitur Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) 

dengan algoritma K-Nearest Neinghbor (KNN)  ? 

 

D. Batasan masalah 

Batasan masalah digunakan untuk menghindari penyimpangan masalah 

supaya penelitian tersebut lebih terarah. Beberapa batasan masalah dalam 

penelitian ini sebagi berikut : 

1. Huruf yang diidentifikasi adalah huruf dasar aksara kawi. 

2.  Menggunakan huruf konsonan dan hanya menggunakan 6 huruf  yaitu 

 

3. Data training -Aksara di N ditulis oleh 

Ridwan Maulana 
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4. Pola masukana berupa gambar tulisan aksara kawi dengan ukuran 

500x500pixsel 

5. Aplikasi ini dirancang berbasis desktop. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian adalah dapat Mengimplementasikan ekstraksi ciri 

Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) dengan algoritma K-Nearest 

Neinghbor (KNN) kedalam citra aksara kawi. 

 

F. Manfaat dan kegunaan Penelitian  

Adapun Manfaat penelitian ini adalah : 

1. Dengan Penelitian ini menambah wawasan tentang aksara kawi dan 

pengonalan pola 

2. Hasil dari penelitian ini dapat membatu generasi muda dalam belajar 

unntuk mengenali aksara kawi 

3. Hasil penelitian didapat menjadi referensi atau informasi masyarakat 

maupun mahasiswa untuk menambah wawasan tenteng pengenalan pola. 

 

G. Metodologi Penelitian 

Metode yang digunakan dalam pembuatan tugas akhir sebagaiberikut : 

1. StudiLiteratur 

Pada tahapan ini penulis akan mencari referensi terkait permasalahan 

yang ditemukan. Referensi didapat dari jurnal, Buku dll. Sumber referensi 
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dijadikan sebuah landasan teori untuk mengembangkan aplikasi 

pengenalan pola huruf dasar aksara kawi. 

2. Pengumpulan Data 

Pada tahapan ini penulis mendapatkan konsep pembelajaran tentang 

aplikasi pola huruf aksara karo dengan metode KNN dengan ekstraksi ciri 

GLCM 

3. Perancangan Aplikasi 

Tahapan ini akan dilakukan sebuah rancangan sebuah alur aplikasi 

untuk membangun sebuah sistem pengenalan pola. 

4. Desain Aplikasi 

Pada tahapan ini penulis akan membuat rancangan desain aplikasi 

yang akan dibuat dan rancangan yang dibuat akan diimplementasikan pada 

bahasa pemrograman dan disesuaikan dengan aplikasi yang telah 

dirancang. 

5. Implementasi 

Pada tahapan ini setelah merancang dan mendesain aplikasi yang 

telah dibuat akan melakukan pemrogaman sistem pengenalan pola, setelah 

itu dilakukan testing pada sistem sebelum melakukan uji coba.  

6. Uji Coba 

Pada tahapan ini akan melakukan uji coba pada sistem pengenalan 

pola aksara kawi dalam mengidentifikasi huruf dasar aksara kawi dan hasil 

dari identifikasi apakah sesuai dengan yang diharapkan. 
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7. Laporan 

Pada tahapan akhir ini, laporan disusun berdasarkan data yang telah 

diperoleh dari beberapa studidiatas. 

 

H. Jadwal Penelitian 

Berikut jadwal penelitian  

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

 

 

I. Sistem Penulisan 

Supaya penulisan skripsi lebih mudah dipahami perlu sistematika 

penulisan laporan yang mana terdapat 4 bab dengan pembahasan sebagi 

berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, keguana penelitian, 

metode penelitian, jadwalan penelitian dan sitematika penelitian. 
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pembahas pada bab ini memuat teori yang didapat dari jurnal yang 

meliputi berbagai materi tentang aksra kawi, metode KNN dan teori yang 

lainnya yang berhubungan dalam pembuatan sekripsi. 

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM  

Dalam bab ini tentang analisa dari klasifikasi pola aksara kawi dan juga 

desain sitem dan perancangan aplikasi. 

BAB IV HASIL DAN EVALUASI 

Bab ini tentang hasil dan evaluasi dari aplikasi yang berupa tampilan 

Interface dari aplikasi yang dibuat oleh penulis. 

BAB V PENUTUP  

Bab ini tentang akhir dari laporan yang berisi kesimpulan dan saran terkait 

hasil penelitian. 
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