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ABSTRAK 

SEPTIAN HADI N : Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Pada Materi 

Teks Eksposisi Kelas X SMK Al-Huda Grogol, Skripsi  FKIP, UN PGRI Kediri, 

2023. 

 Dari hasil observasi yang dilakukan di SMK Al-Huda Grogol menemukan 

bahwa masih sedikit penggunaan media pembelajaran khususnya pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia. Hal ini dapat dilihat dari guru ketika mengajar 

menggunakan hanya buku teks sebagai media, yang membuat pembelajaran 

kurang menarik, sehingga siswa cenderung mendengarkan ceramah. Oleh karena 

itu perlunya solusi berupa media yang lebih menarik dan interaktif supaya siswa 

lebih aktif pada proses pembelajaran. Penelitian pengembangan media 

pembelajaran flipbook pada materi teks ekposisi bertujuan mempermudah siswa 

dalam proses pembelajaran serta siswa menjadi lebih aktif dalam proses 

pembelajaran. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu meliputi: (1) Bagaimanakah 

pengembangan media pembelajaran flipbook dilihat dari aspek isi/ materi? (2) 

Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran flipbook dilihat dari aspek 

bahasa? (3) Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran flipbook dilihat 

dari aspek tampilan/sajian? Dalam penelitian ini bertujuan yaitu untuk mengetahui 

kriteria media pembelajaran flipbook yang dikatakan sesuai dengan aspek materi, 

bahasa, dan sajian. 

 Penelitian ini menggunakan metode pengembangan (Research and 

Development/ R&D) dengan model Borg and Gall. Teknik pengumpulan data 

berupa angket validasi ahli media, validasi ahli materi, dan uji kevalidan. Teknik 

analisis data yang digunakan yaitu analisis data secara deskriptif kuliattif dan 

kuantitatif. 

 Hasil dari penelitian pengembang flipbook dalam materi Teks Eksposisi 

Kelas X SMK Al-Huda. Media pembelajaran flipbook memperoleh hasil validasi 

yaitu (1) aspek materi 97,7% (validator materi), 96% (validator media), 97,5% 

(ahli praktisi/ guru), 90% (siswa); (2) aspek bahasa 96,4% (validator media), 

93,3% (ahli praktisi/ guru), 90% (siswa); aspek sajian 93,7% (validator media), 

95,5% (ahli praktisi/ guru), 89,4% (siswa).  

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Flipbook, Teks Eksposisi, model Borg and 

Gall 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan sebagai usaha bertukuan untuk mengembangkan potensi diri 

pada peserta didik. Hal ini sesuai dengan Undang-undang Republik Indonesia 

Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional, 2003, bahwa 

pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran supaya peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan 

yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Dari pernyataan 

tersebut dapat diperoleh ketentuan bahwa dalam penyelenggaraan pendidikan 

perlu keaktifan peserta didik supaya mampu mengembangkan potensi dirinya. 

Oleh karena itu, perlu upaya maksimal mewujudkan tujuan pendidikan 

nasional seperti itu. Perlu adanya inovasi untuk meningkatkan kualitas 

penyelenggaraan pengajaran. Salah satu hal yang pelu diwujudkan dan 

ditingkatkan adalah usaha mengaktifkan peserta didik sehingga potensi yang 

dimiliki dapat tumbuh dan berkembang optimal. Pembelajaran harus terus-

menerus mengupayakan peserta didik sebagai pusat belajar. Guru bukan pusat 

belajar, tetapi sebagai inspirator, motivator, fasilitator, dan kreator. Hal ini 

merupakan wujud nyata pasal 19 Peraturan Pemerintah Nomor 32 Tahun 2013 

yang menyatakan bahwa pembelajaran dipertahankan secara interaktif, 

merangsang, dan menantang sehingga memotivasi peserta didik untuk 
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berpartisipasi aktif dan memperoleh ruang dan kreativitas yang cukup sesuai 

dengan minat, bakat, perkembangan fisik dan psikologis (Pemerintah et al., 

2013). 

Akan tetapi di lapangan masih banyak ditemukan fakta bahwa dalam 

pembelajaran peserta didik belum menjadi pusat pembelajaran, mereka masih 

pasif. Hal ini juga tidak lepas dari belum optimalnya penggunaan berbagai 

media pembelajaran. Fakta ini perlu mendapatkan perhatian berbagai pihak 

agar usaha mewujudkan pembelajaran yang efektif dan kreatif terutama dalam 

pemanfaatan perangkat pembelajaran dengan menafaatkan  multimedia.  

 Saat ini media pembelajaran sangat banyak dan bervariatif. Pemanfaatan 

multimedia mempunyai arti yang cukup penting dalam pembelajaran, karena 

dalam kegiatan tersebut ketidakjelasan bahan yang disampaikan dapat terbantu 

melalui gambar, animasi, atau grafiks. Media dapat menjembatani 

kekurangmampuan guru dalam penyampaian materi melalui kata-kata atau 

kalimat. Dengan demikian, pemanfaatan media yang relevan dalam kegiatan 

pembelajaran di dalam kelas dapat membantu mengoptimalkan proses 

pembelajaran. 

Bagi peserta didik kehadiran media pembelajaran berupa multimedia dapat 

membantu mengkonkritkan kosep atau gagasan, dan mampu membantu 

memotivasinya untuk lebih aktif dan kreatif belajar. Media seperti ini juga 

mampu mengubah cara pandang peserta didik dalam belajar untuk memperoleh 

informasi, menyesuaikan diri dengan perkembangan jaman. Hal ini 

dimungkinkan karena multimedia sebagai media pembelajaran memiliki dua 
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komponen, yakni hardware dan softwerwe, yang mempunyai bentuk, seperti: 

teks, audio, audio visual, dan gambar animasi.   

Multimedia juga memberi peluang bagi pendidik untuk merancang dan 

mengembangkan media serta teknik pembelajaran sehingga mampu mencapai 

hasil yang maksimal. Hal ini pada akhirnya berpengaruh kepadapeserta didik. 

Pemanfaatan multimedia dalam kegiatan belajar-mengajar diharapkan  akan 

lebih mudah peserta didik menentukan dengan apa dan bagaimana dapat 

menyerap informasi secara akurat dan efisien. Oleh karena itu, kehadiran 

multimedia dalam proses pembelajaran menjadi sangat bermanfaat.  

Salah satu multimedia sebagai media pembelajaran adalah  flipbook. Hasil 

penelitian mencatat bahwa penggunaan media ini telah terbukti dapat 

meningkatkan pemahaman dan meningkatkan pencapaian hasil belajar (Nazer, 

2013). Hal yang sama dilakukan oleh (Sugianto et al., 2017), bahwa media 

flipbook mampu meningkatkan motivasi, minat, dan aktivitas belajar. Begitu 

juga penelitian (Hayati et al., 2015) mencatat bahwa media flipbook mampu 

menambah motivasi belajar peserta didik dan dapat mempengaruhi hasil 

belajar peserta didik. Penelitian (Mulyadi et al., 2016) juga menunjukkan hasil 

yang relatif sama bahwa media pembelajaran filpbook meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis. Demikian pula penelitian (Erniati & Nurjannah, 

2020) membuktikan bahwa penggunaan media flipbook mampu meningkatkan 

kemampuan menulis narasi pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia siswa 

sekolah dasar. 
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Beberapa hasil penelitian penggunaan media flipbook memberi 

rekomendasi bahwa penggunaan media pembelajaran flipbook perlu 

dioptimalkan. Pertimbangan lain perlu pemanfaat media ini  di antaranya, yaitu 

dapat menyajikan materi pembelajaran dalam bentuk teks dan gambar  

berwarna-warni sehingga lebih menarik perhatian peserta didik. Pembuatannya 

mudah dan biayanya pun murah. Kelebihan lainnya adalah dapat meningkatkan 

aktivitas belajar siswa (Susilana dan Riyana, 2008: 88-89). Flipbook mampu 

membantu peningkatan penguasaan peserta didik terhadap hal-hal abstrak atau 

peristiwa yang tidak bisa dihadirkan dalam kelas (Nuryani dkk., 2021: 249).  

Berdasarkan beberapa bukti tersebut perlu diupayakan pengembangan 

media pembelajaran flipbook. Berdasarkan pertimbangan hal itu ditampilkan 

penelitian berjudul, “Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook pada 

Materi Teks Eksposisi Kelas X SMK Al-Huda Grogol.” Dipilihnya judul 

tersebut didasarkan pada beberapa pertimbangan.  

Pertama,  pembelajaran Bahasa Indonesia di SMK tersebut belum optimal 

memanfaatkan media berbasis multimedia. Untuk itu, penelitian ini berusaha 

mengembangkan media pembelajaran flipbook dengan harapan dapat ikut 

mewujudkan peningkatan proses pembelajaran dan kualitas hasil belajar 

peserta didik. 

Kedua, keterampilan menulis merupakan keterampilan bahasa yang 

dibutuhkan peserta didik untuk  mengungkap kan pikiran dan perasaannya. 

Padahal, menulis merupakan aktivitas kompleks dan sulit. Untuk itu, kehadiran 
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flipbook dalam pembelajaran menulis teks ekposisi diperlukan agar materi  

mudah dipahami dan menarik bagi peserta didik.  

Ketiga, pembuatan media pembelajaran flipbook tergolong mudah, sebab 

dapat dilakukan dengan memanfaatkan software yang bersifat open source.  

Perangkat lunak tersebut adalah Kvisoft Flipbook Maker merupakan perangkat 

lunak yang digunakan untuk membuat tampilan buku/ bahan ajar  menjadi 

sebuah buku elektronik digital. Perangkat lunak tersebut dapat diunduh secara 

bebas ataupun berbayar untuk versi pro melalui akses internet. 

Perangkat lunak ini dapat mengubah tampilan PDF menjadi menarik 

seperti layaknya sebuah buku, bahkan juga dapat menjadi sebuah majalah 

digital. Tampilan media flipbook lebih variatif, tidak hanya teks, gambar, tetapi 

video, dan audio sehingga proses pembelajaran akan lebih menarik (Sugianto 

dkk, 2013: 104).   

Keempat, di masa pandemi seperti sekarang ini banyak para peserta didik 

yang mengeluhkan soal pembelajaran yang kurang efektif dan efisien, apalagi 

penyampaikan materi pembelajaran dilakukan secara daring tanpa 

memanfaatkan multimedia. Maka dari itu, peranan media pembelajaran sangat 

dibutuhkan untuk menunjang hasil belajar siswa. 

Penelitian pengembangan media flipbook telah banyak dilakukan pada 

berbagai bidang. Di antaranya adalah penelitian (Rahmawati et al., 2017) 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook pada Materi Gerak 

Benda di SMP.” Penelitian tersebut fokus pada pengembangan aplikasi di 
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komputer.  Hal ini berbeda dengan penelitian ini, yakni  flipbook berupa 

aplikasi untuk gawai. 

 Kedua, penelitian Jannatul Auliyah (2021) berjudul, “Pengembangan 

Media Pembelajaran Tematik Berbasis Flipbook Maker untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Kognitif Siswa Tema 3 Subtema 3 “Ayo Cinta Lingkungan Kelas 

IV Sekolah Dasar.” Penelitian tersebut berfokus pada flipbook maker untuk 

peningkatan hasil belajar di sekolah dasar. Hal ini berbeda dengan penelitian 

ini, baik subjek penelitian maupun materi pembelajarannya. 

Ketiga, penelitian berjudul, “Pengembangan Media Flipbook pada 

Pembelajaran Bahasa Indonesia Materi Fabel pada Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar” oleh Almatul Aliyah dan Nurul Faroh (2022).  Penelitian tersebut 

memilik kesamaan dengan penelitian ini, yakni kajian penggunaan media 

pembelajaran flipbook pada mata pelajaran Bahasa Indonesia, tetapi materinya 

berbeda.  

Diharapkan penelitian pengembangan media pembelajaran flipbook di 

SMK Al-Huda Grogol tidak hanya dapat dimanfaatkan pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia  di sekolah tersebut tetapi juga dapat dijadikan salah satu 

contoh pengembangan media pembelajaran di sekolah menengah kejuruan 

yang lain. Hal ini dimaksudkan sebagai usaha ikut ambil bagian dalam usaha 

perbaikan dan peningkatan proses belajar-mengajar yang inovatif, kreatif, dan 

berhasil guna. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahan penelitian 

pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran flipbook dilihat 

dari aspek isi/ materi? 

2.  Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran flipbook dilihat 

dari aspek bahasa? 

3. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran flipbook dilihat 

dari aspek sajian/ tampilan? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah : 

1. Untuk mengetahui kriteria media pembelajaran flipbook yang 

dikatakan sesuai dengan aspek materi. 

2. Untuk mengetahui kriteria media pembelajaran flipbook yang 

dikatakan sesuai dengan aspek bahasa. 

3. Untuk mengetahui kriteria media pembelajaran flipbook yang 

dikatakan sesuai dengan aspek sajian/tampilan. 

 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat sebagai 

berikut: 
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1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, hasil penelitian tentang Pengembangan Media 

Pembelajaran flipbook Pada Materi Teks eksposisi kelas X Sekolah 

Menegah Atas Kota Kediri, dapat dimanfaatkan sebagai sumber 

pengetahuan khusunya terhadap presentase keberhasilan media 

pembelajaran flipbook. Dan juga menjadi sumber informasi bagi peneliti 

yang akan meneliti permasalahan yang sama guna penyempurnaan 

penelitian ini. 

2. Manfaat Praktis 

a. Manfaat Bagi Guru 

Guru dapat memanfaat hasil pengembangan media pembelajaran 

flipbook ini sebagai contoh pemanfaatan multimedia dalam proses 

pembelajaran, sehingga mampu mengaktifkan peserta didik. 

b. Manfaat Bagi Siswa 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sarana membantu 

proses menumbuhkembangkan motivasi dan minat peserta didik, kerena 

flipbook dapat dibuka menggunakan gawainya. 

c. Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat dijadilan salah satu model dalam 

pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia dalam kerangka 

upaya peningkatan dan perbaikan mutu pembelajaran di sekolah. 
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E. Spesifikasi Produk 

Produk yang dihasilkan dari pengembangan media pembelajran ini 

berupa aplikasi dengan spesifikasi berikut: 

1. Media yang dihasilkan berupa aplikasi atau perangkat lunak (software) 

untuk gawai (smartphone) yang berorientasi pada mata pelajaran Bahasa 

Indonesia materi Teks Eksposisi. 

2. Didesain menggunakan software Kvisoft Flipbook Maker dan Photoshop 

yang dioperasikan menggunakan laptop. 

3. Media berisi tujuan belajar, materi (mulai dari menginterpretasikan isi teks 

eksposisi, mengembangkan isi teks eksposisi, menelaah struktur dan 

kebahasaan teks eksposisi, sampai dengan menyusun teks eksposisi), 

dengan mengkalaborasikan teks, gambar dan video. Untuk mempermudah 

pemahaman siswa atau perserta didik terhadap materi yang diberikan. 

4. Bagian media tersebut, (1) cover, berisi judul, penulis, instansi; (2) riwayat 

hidup; (3) kompetensi dasar; (4) isi materi, berisi pengertian teks eksposisi, 

ciri-ciri teks eksposisi, struktur teks eksposisi, unsur kebahasaan teks 

eksposisi, prosedur teks eksposisi; (5) materi ekstra, berisi video seputar 

teks eksposisi; (6) contoh teks eksposisi; (7) latihan soal. 

5. Pada akhir pemberian materi siswa/ peserta didik akan ada beberapa soal, 

untuk mengevaluasi serta mengukur pemahaman  peserta didik . 
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