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ABSTRAK 

 

Nesti Winda Wati: Pengembangan Media Pembelajaran Video Edukatif  Pada 

Materi Puisi Kelas II SDN Kraton Mojo, Skripsi, PGSD, FKIP, UN PGRI Kediri, 

2023. 

Kata kunci: Pengembangan, media pembelajaran, video edukatif, materi puisi. 

 

 Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil wawancara kepada guru kelas II 

SDN Kraton Mojo Kabupaten Kediri. Hasil wawancara diketahui bahwa 

kemampuan siswa pada materi puisi di bawah KKM. Hal ini disebabkan oleh saat 

pembelajaran materi puisi, guru hanya menggunakan buku paket tanpa 

menggunakan media pembelajaran. Akibatnya siswa tidak dapat mencermati puisi 

anak. Atas dasar ini dilakukan penelitian dengan judul Pengembangan Media 

Video Edukatif Pada Materi Puisi Kelas II SDN Kraton Mojo. 

 Rumusan masalah penelitian ini (1) Bagaimana kevalidan media 

pembelajaran video edukatif  pada materi puisi kelas II SDN Kraton Mojo? (2) 

Bagaimana kepraktisan media pembelajaran video edukatif      pada materi puisi 

kelas II SDN Kraton Mojo? (3) Bagaimana keefektifan media pembelajaran 

video edukatif                       pada materi puisi kelas II SDN Kraton Mojo? 

 Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D). Model penelitian yang digunakan adalah 4D yang meliputi define, design, 

development, dissiminate. Subjek uji coba terbatas sebanyak 6 siswa kelas II dan 

uji coba luas sebanyak 15 siswa kelas II di SDN Kraton Mojo Kabupaten Kediri. 

Instrument pengumpulan data penelitian ini menggunakan pedoman wawancara, 

angket, dan test (pretest dan postest). Teknik analisis data dalam penelitian ini 

menggunakan skala likert dan uji-T SPSS. Analisis skala likert digunakan untuk 

mengetahui kevalidan dan kepraktisan media video edukatif. Sedangkan uji-T 

SPSS digunakan untuk mengetahui keefektifan media video edukatif. 

Hasil penelitian ini sebagai berikut: (1) media dan materi video edukatif 

dinyatakan sangat valid karena memperoleh hasil dari validator sebesar 86% 

sehingga media dan materi video edukatif sangat baik digunakan (2) media video 

edukatif dinyatakan sangat praktis karena memperoleh hasil dari respon siswa 

sebesar 83,3% dan memperoleh hasil dari respon guru sebesar 97,1% sehingga 

media dan materi video edukatif sangat baik digunakan (3) pada hasil belajar 

siswa menunjukkan bahwa, uji-t wilcoxon memperoleh hasil perlakuan yang telah 

diberikan setelah pre test pada Post Test dengan perbedaan asymp.Sig.(2-tailed) 

bernilai 0,000, Karena nilai 0,000 lebih kecil dari < 0,05, maka dapat disimpulkan 

bahwa ada perbedaan sebelum proses pembelajaran dan sesudah proses 

pembelajaran dengan menggunakan media video edukatif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Puisi adalah bentuk karya sastra yang diungkapkan melalui pikiran 

dan perasaan penyair secara imajinatif, yang tercipta dari pemusatan 

seluruh kekuatan bahasa secara struktur fisik maupun struktur batin 

Menurut Waluyo (dalam Fitriani dkk., 2022) Dalam mengajarkan puisi 

memang bukan hal yang mudah karena puisi mempunyai keunikan 

yang tersendiri pada bahasa yang digunakan. Karena bahasa yang 

digunakan dalam puisi berbeda dengan bahasa yang dipakai dalam 

drama dan fiksi. Melalui substansi puisi yang wajib mengandung 

pemaknaan. Selain itu tiap diksi puisi juga disesuaikan dengan tingkat 

pemahaman pencipta puisi tersebut (Arifian, 2018). Dalam peranan 

puisi sejati terdiri atas dua hal yaitu hiburan dan pendidikan. Hiburan 

dalam puisi yang dibentuk melalui untaian bunyi yaitu irama. Selain itu 

pemaknaan metafisis atas puisi dapat juga mendorong pengembangan 

imaji anak. 

Disisi lain puisi juga berfungsi mendidik anak Sekolah Dasar 

(SD). Pendidikan pada puisi diperoleh dari pengembangan kosakata 

(Inten, 2018). Pada puisi terjadi pengubahan kata menjadi bunyi dan 

analisis makna kotekstual (Pradopo, 2014). Reaksi guru terhadap puisi 

untuk menganalisis kebutuhan kriteria puisi anak pada materi Bahasa 

Indonesia di SD. Saat ini pembelajaran puisi sudah banyak yang 

dikembangkan. Pembelajaran puisi dengan metode discovery inquiry 
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dapat juga dikatakan sebagai metode pembelajaran yang sangat 

populer  di sekolah-sekolah Indonesia. 

Penyebab siswa kurang tertarik dengan materi puisi karena siswa 

belum memahami materi puisi tersebut, sehingga materi puisi dirasa 

sulit oleh siswa, hal tersebut disebabkan oleh kurangnya contoh-contoh 

dalam mata pelajaran yang terdapat beberapa metode dan model pengajaran 

yang berkaitan dengan materi puisi.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara terhadap guru pada 

tanggal 21 Februari 2022 dan 9 November tahun 2022 di SDN Kraton 

Mojo Kediri, ditemukan bahwa siswa yang tidak tertarik Bahasa Indonesia 

sebanyak 9%, meskipun demikian ternyata siswa tidak tertarik materi puisi 

sebanyak 59,09%, dikarenakan siswa belum memahami materi puisi 

sebelumnya dengan persentase 68,18%, sehingga materi puisi dirasa sulit 

oleh siswa dengan persentase 63,63%. Dari hasil wawancara dan survei 

guru terlihat bahwa minat anak terhadap materi puisi dalam pelajaran 

Bahasa Indonesia kurang, lingkungan belajar di sekolah kurang, sehingga 

hasil pemahaman siswa terhadap materi puisi kurang. Siswa dalam 

pembelajaran menemui banyak kendala. Siswa kurang tertarik dengan 

materi puisi, masih banyak kekurangan pemahaman siswa terhadap materi 

puisi. Melalui media sebagai alat atau wadah penghubung dalam 

menyampaikan suatu pesan atau informasi dari guru kepada siswa agar 

memahami pembelajaran materi puisi. 

Media pembelajaran video edukatif dapat meningkatkan kualitas 

sarana pembelajaran bagi pendidik untuk membantu dalam 
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menyampaikan materi pembelajaran yang inovatif, kreatif, 

komprehensif, menarik antusias peserta didik serta menciptakan situasi 

yang menyenangkan. Salah satu media yang bisa digunakan dalam 

proses pembelajaran adalah video edukatif. Menurut Munadi 

(2013:128) menjelaskan bahwa penggunaan media video untuk tujuan 

kognitif dalam pembelajaran dapat membantu peserta didik untuk 

kembali, memberikan rangsangan dan mengajarkan makna sebuah 

konsep. Keunggulan dari video yang bersifat video edukatif dapat 

digunakan untuk menunjang pembelajaran dikelas terutama dalan hal 

untuk mengingat kembali dan menjelaskan kepada peserta didik 

menurut Munadi (dalam Prastowo, 2014: 346). 

Seorang guru di dalam proses pembelajaran selain menggunakan 

media harus mencermati dalam memilih materi yang diajarkan dan 

bagaimana menyampaikan materi tersebut dengan mudah di terima oleh 

peserta didik. Dengan adanya video pembelajaran dapat menumbuhkan 

minat dan motivasi dalam memperhatikan pelajaran. 

Faktor-faktor yang mempengaruhi pembelajaran salah satunya 

adalah faktor dari luar peserta didik contohnya seperti lingkungan 

sekitarnya, metode dan media yang digunakan oleh guru. Melihat 

kondisi yang ada di SDN Kraton Mojo siswa kurang memahami materi 

puisi. Masalah yang terjadi di SDN Kraton Mojo diantaranya guru 

tidak menggunakan teknik dan model pengajaran untuk menjelaskan 

materi puisi, kurangnya media pembelajaran video edukatif yang 

digunakan di sekolah, pembelajaran hanya menggunakan buku 
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sehingga ketertarikan siswa dalam pembelajaran kurang menarik, dan 

siswa kesulitan dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia pada materi 

puisi. 

Sehingga peneliti membuat media pembelajaran pada materi puisi 

kelas II dengan Kompetensi Dasar (KD) 3.5 Mencermati puisi anak 

dalam Bahasa Indonesia atau Bahasa           daerah melalui teks tulis dan lisan. 

Beberapa penelitian terdahulu yang di lakukan oleh karta, (2012: 2) 

menunjukkan bahwa siswa belum memahami materi puisi dengan baik 

sehingga membutuhkan media yang cocok yaitu video pembelajaran dapat 

meningkatkan ketertarikan, lebih interaktif, dan tidak monoton. Menurut 

Fauziyyah, (2019: 66) mengatakan bahwa video pembelajaran mempunyai 

kemenarikan siswa sebesar 91,10% dan mempunyai kualifikasi yang sangat 

baik, sedangkan hasil penelitian menurut Alviona, (2019:  30) mengatakan 

bahwa data-data yang dikumpulkan melalui instrumen tes sehingga dapat 

diketahui hasil belajar Bahasa Indonesia siswa berupa nilai dari kelas IV 

SD Inpres Pa’Baeng-Baeng. 

Maka penulis ingin sekali mengembangkan media video edukatif ini 

untuk menyelesaikan permasalahan yang dialami oleh peserta didik di SDN 

Kraton Mojo Kediri dengan mengambil judul ‘’Pengembangan Media 

Pembelajaran Video Edukatif pada materi puisi Kelas II SDN Kraton 

Mojo’’.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang di maksud, dapat 

diidentifikasi dan dibagi menjadi beberapa permasalahan, antara lain 
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sebagai berikut. 

1. Guru tidak menggunakan teknik dan model pengajaran untuk 

menjelaskan materi puisi. 

2. Kurangnya media pembelajaran video edukatif yang digunakan di 

SDN Kraton Mojo. 

3. Pembelajaran di SDN Kraton Mojo hanya menggunakan buku 

sehingga                 ketertarikan siswa dalam pembelajaran kurang. 

4. Siswa kesulitan dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia pada 

materi puisi. 

C. Pembatasan Masalah 

Agar penelitian  ini lebih efektif, efisien, terarah dan dapat dikaji lebih 

mendalam maka diperlukan  pembatasan masalah. Adapun pembatasan 

masalah yang dikaji dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian dilakukan di kelas 2 pada semester 2 SDN Kraton Mojo 

Kabupaten Kediri. 

2. Mata pelajaran yang dibahas adalah Bahasa Indonesia dengan materi 

puisi anak. 

3. Materi puisi yang akan disampaikan yaitu menemukan kosakata dalam 

puisi anak dan mengartikan arti kosakata dari puisi anak. 

D. Rumusan Masalah 

Berikut adalah rumusan masalah yang akan dibahas dalam penelitian 

ini             adalah. 

1. Bagaimana  kevalidan media pembelajaran video edukatif   pada materi 

puisi kelas II SDN Kraton Mojo ? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran video edukatif                     pada materi 

puisi kelas II SDN Kraton Mojo ? 



6  
 

 
 

 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran video edukatif                 pada materi 

puisi kelas II SDN Kraton Mojo ? 

E. Tujuan Penelitian 

Berikut adalah tujuan dari setiap pembehasan penelitian ini : 

1. Tujuan umum dari penelitian ini adalah: 

a. Untuk mengetahui kevalidan dalam pengembangan media 

pembelajaran video    edukatif pada materi puisi kelas II SDN Kraton 

Mojo. 

b. Untuk mengetahui kepraktisan dalam pengembangan media 

pembelajaran video     edukatif pada materi puisi kelas II SDN Kraton 

Mojo. 

c. Untuk mengetahui keefektifan dalam pengembangan media 

pembelajaran video  edukatif pada materi puisi kelas II SDN Kraton 

Mojo. 

2. Tujuan khusus dari penelitian ini adalah : 

a. Untuk menambah pengetahuan dan ketrampilan guru tentang 

teknologi           pengembangan media pembelajaran video edukatif. 

b. Untuk memudahkan dalam belajar peserta didik terhadap materi puisi. 

c. Memudahkan peserta didik untuk digunakan belajar dimana saja. 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini bermanfaat: 

1. Bagi Kepala Sekolah 

a. Dapat dijadikan sumber informasi bagi kepala sekolah guna 

mengambil yang berkaitan dengan upaya pembelajaran yang baik 
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diterapkan disekolah. 

2. Bagi Perpustakaan UN PGRI Kediri 

a. Dapat dijadikan bahan untuk menambah refrensi guna memperkuat 

pembelajaran dan literasi bagi siswa -siswi. 

b. Dapat berperan penting untuk pengembangan wawasan dan 

pemahaman siswa-siswi dalam berimajinasi. 

3. Bagi PGSD dan Jurnal UNP Kediri 

a. Menambah informasi dan ilmu pengetahuan mengenai pengembangan 

media pembelajaran video edukatif pada materi puisi kelas II SDN 

Kraton Mojo. 

b. Sebagai bahan refrensi untuk peneliti selanjutnya. yang diharapkan dapat memudahkan siswa memhami materi pu
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