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ABSTRAK 

 

Adi Arisandi Sistem Pendukung Keputusan Usulan Pemilihan Pariwisata Kabupaten 

Kediri Dengan Metode Simple Additive Weighting, Skripsi, TI, FT UN PGRI 

Kediri,2023 

 

Kata kunci : SPK, SAW, Pariwisata. 

Penentuan tempat wisata yang sesuai dengan keinginan kita tidaklah mudah. 

Sebelum ketempat tujuan, terlebih dahulu kita mencari informasi tentang wisata yang 

ada di daerah yang akan dikunjungi, kemudian membandingkannya dan memilih 

tempat wisata yang sesuai dengan kriteria.  

Dari hal tersebut dapat dikembangkan sebuah sistem pendukung keputusan untuk 

menentukan tempat wisata yang tepat dengan menggunakan metode SAW (Simple 

Additive Weighting). Pada penelitian ini menggunakan metode SAW, karena metode 

tersebut lebih cepat digunakan, simple dan spesifik, serta dalam pembobotannya 

langsung tertuju pada nilai bobot dan dilakukan perangkingan.  

Kriteria-kriteria yang dibutuhkan untuk pengambilan keputusan yaitu biaya, 

jarak, umur, fasilitas dan waktu. Hasil dari penelitian ini menghasilkan rekomendasi 

alternatif terbaik untuk tempat wisata di kabupaten kediri. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan saat ini terhadap teknologi semakin maju. Perkembangan 

yang semakin maju terjadi juga terhadap perangkat lunak (Software), dinas 

pariwisata dan kebudayaan merupakan salah satu sektor pemerintahan yang ada 

di Indonesia.  Sektor pariwisata banyak menarik minat wisatawan lokal maupun 

internasional. pembuatan sistem usulan pemilihan pariwisata yang ada di 

kabupaten kediri bertujuan agar dapat memberikan kemudahan kepada pihak 

dinas dan terutama wisatawan yang akan berpariwisata di kabupaten kediri. 

Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Kediri sebagaimana 

dipimpin oleh Kepala Dinas yang berkedudukan di bawah dan bertanggung 

jawab kepada Bupati melalui Sekretaris Daerah. Struktur organisasi Dinas 

Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten kediri terdiri dari Kepala Dinas, 

Sekretariat, dan Empat Bidang yaitu Bidang Pemasaran Pariwisata, Bidang 

Pengembangan Pariwisata, Bidang Kesenian dan Bidang Sejarah Dan Purbakala. 

Sekretaris terdiri dari tiga Sub Bagian yaitu Sub Bagian Umum dan 

Kepegawaian, Sub Bagian Keuangan dan Sub Bagian Penyusunan Program. 

Usulan pemilihan destinasi pariwisata terbaik di kabupaten kediri masih 

belum berjalan dengan makasimal karena proses pengumpulan data masih 

dilakukan secara manual khususnya pada bagian Bidang Pengembangan 
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Pariwisata. Untuk memudahkan proses pemilihan pariwisata terbaik secara 

akurat maka diperlukan suatu perancangan sistem pendukung keputusan yang 

dapat membantu mempermudah pemilihan destinasi pariwisata yang ada di 

kabupaten kediri. 

Pada penelitian yang dilakukan oleh Marlinda (2016) yang berjudul 

“Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Tempat Wisata Yogyakarta 

Menggunakan Metode ELimination Et Choix Traduisan La RealitA 

(ELECTRE).”Sektor pariwisata saat ini berpotensial untuk dikembangkan 

sebagai salah satu sumber pendapatan daerah. Sektor ini sangat menarik untuk 

wisatawan baik lokal ataupun internasional dengan adanya tempat wisata atau 

objek wisata mampu membantu meredakan kepenatan dalam fikiran dari 

beberapa aktivitas. 

Pada penelitian yang dilakukan oleh Zuraidah and Marlinda (2018) yang 

berjudul “System Penunjang Keputusan Pemilihan Tempat Wisata Lombok 

Menggunakan Metode Preference Rangking Organization For Enrichman 

Evaluation (PROMETHEE).”Untuk mempermudah calon wisatawan dalam 

mengetahui lebih banyak tempat wisata dengan informasi yang dapat dijadikan 

rekomendasi pemilihan objek wisata yang sesuai dengan kriteriakriteria yang 

dipilih, maka dibutuhkan sebuah sistem komputerisasi yang memuat seluruh 

informasi daerah wisata secara online. 
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Melihat permasalahan di atas, untuk membantu dan mempermudah 

pemilihan destinasi pariwisata terbaik  pada Bidang Pengembangan Pariwisata di 

dinas pariwisata dan kebudayaan kabupaten Kediri. Metode Sistem Pendukung 

Keputusan yang cocok digunakan untuk memilih usulan pemilihan pariwisata 

ialah metode Simple Additive Weighting (SAW) yang merupakan metode 

penjumlahan berbobot. Dengan metode ini diharapkan dapat menghasilkan nilai 

bobot setiap atribut dan dilanjutkan dengan proses perengkingan yang akan 

menyeleksi alternatif terbaik didasarkan pada nilai kriteria dan bobot prefrensi 

yang sudah ditentukan.Berdasarkan penjelasan – penjelasan diatas, maka penulis 

tertarik melakukan perancangan sebuah sistem pendukung keputusan yang 

berjudul “Sistem Pendukung Keputusan usulan pemilihan pariwisata kabupaten 

kediri dengan Metode Simple Additive Weighting”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, didapatkan permasalahan yang 

diidentifikasi sebagai berikut: 

1. proses pengumpulan data pemilihan pariwisata pada Dinas Pariwisata dan 

Kebudayaan Kabupaten Kediri  masih dilakukan secara manual khususnya 

pada bagian Bidang Pengembangan Pariwisata 

2. Belum adanya aplikasi Sistem Pendukung Keputusan untuk menentukan 

pariwisata terbaik di kabupaten kediri. 
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C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah “Bagaimana Membangun Sistem Pendukung 

Keputusan usulan pemilihan pariwisata kabupaten kediri dengan Metode Simple 

Additive Weighting?”. 

D. Batasan Masalah  

Berdasarkan penjelasan diatas agar mendapatkan penulisan Proposal 

Skripsi dilakukan lebih terarah dan tidak menyimpang dari permasalahan yang 

ada, dan analisis yang lebih terfokus. Adapun batasan masalah dalam Skripsi ini 

adalah:  

1. Sistem yang dibuat hanya digunakan untuk internal yaitu pada Bidang 

Pengembangan Pariwisata pada Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten 

Kediri. 

2. Kriteria yang akan dibobotkan untuk menentukan usulan pemilihan destinasi 

pariwista terbaik di Kabupaten Kediri didapatkan oleh peneliti dari hasil 

wawancara dan observasi. 

3. Metode yang digunakan dalam usulan pemilihan pariwisata Kabupaten Kediri 

menggunakan metode Simple Additive Weighting. 
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E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penulisan Proposal Skripsi adalah : 

1. Membangun suatu Sistem Pendukung Keputusan untuk Dinas Pariwisata dan 

Kebudayaan Kabupaten Kediri tentang menentukan pemilihan pariwisata 

terbaik di kabupaten kediri . 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang didapat dalam pembuatan aplikasi ini adalah : 

1. Sebagai sarana untuk memanfaatkan ilmu pengetahuan yang diperoleh dan 

menerapkan ilmu komputer khususnya dalam menggunakan Pemrograman 

berbasis Web  selama di Universitas Nusantara PGRI Kediri; 

2. Meningkatkan efisiensi penggunaan waktu pemilihan destinasi pariwisata 

terbaik di kabupaten kediri. 

G. Metode Penelitian 

Pada bagian ini berisikan metode yang penulias gunakan dalam 

penelitian, beberapa tahapan yang penulis lakukan adalah sebagai berikut : 

1. Studi Literatur 

1) Wawancara  

Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan data yang 

digunakan dengan cara mengadakan tanya  jawab yang langsung terjun ke 

lapangan . 
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2) Studi Pustaka 

Tahap Studi Pustaka adalah tahap dimana penulis mempelajari metode 

yang digunakan yaitu metode  Simple Additive Weighting (SAW) dari 

referensi jurnal maupun artikel mengenai Sistem Pendukung Keputusan 

dan metode Simple Additive Weighting (SAW). 

3) Observasi 

Melihat dan mengamati secara langsung proses pengelolaan data yang 

sedang dilakukan. 

2. Analisis Sistem 

Tahap ini mengumpukan data yang sesuai dengan studi literatur sehingga 

menghasilkan data yang di analisis yang bertujuan untuk mendapatkan sebuah 

gambaran dan memperoleh suatu informasi yang kemudian dapat digunakan 

unrtuk masalah yang sedang diteliti saat ini. 

3. Perancangan Sistem 

Perancangan system pada penelitian ini berdasarkan studi literatur yang 

sedang dilakukan dan kemudian dibuat menjadi alur pembuatan program serta 

menemukan algoritma yang cocok untuk sebuah penelitian yang sedang di 

kerjakan saat ini. 

4. Desian Sistem 

Pembuatan system yang diawali dengan pembuatan model sistem yang berupa 

rancangan Data Flow Diagram, Flowchart, dan Entity Relationship Diagram. 

Rancangan yang telah dibuat akan di implemtasikan ke bahasa pemrograman 
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di sesuaikan dengan desain system yang sekarang di buat. 

5. Pemrogaman 

Setelah semua desain yang telah dibuat selesai maka system terlebih dahulu 

dibuat pemrograman sebelum melakukan pengujian program. Implementasi 

sistem berupa source code yang akan dibuat menggunakan Sublim text dan 

MySQL. 

6. Pengujian Program 

Pengujian system ini untuk mengetahui apakah perangkat lunak sudah sesuai 

dengan desian yang dibuat dan fungsionalitas dari aplikasi apakah berjalan 

dengan baik atau tidak. 

7. Penyusunan Laporan 

Penyusunan laporan merupakan tahapan yang dilakukan selama 

pengerjaan,tahapan ini berisikan pembahasan dari rancangan system yang 

dibuat, dan analisa yang di sajikan menjadi sebuah laporan yang jelas dan 

sesuai dengan apa yang di inginkan 
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H. Jadwal Penelitian 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

N

o 

Jenis 

Kegiatan 

BULAN 

1 

BULAN 

2 

BULAN 

3 

BULAN 

4 

BULAN 

5 

BULAN 

6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Studi Literatur                         

2 Analisis 

Sistem 

                        

3 Perancangan 

Sistem 

                        

4 Desain Sistem                         

5 Pemrograman                         

6 Pengujian 

Program 

                        

7 Penyusunan 

Laporan 

                        

 

I. Sistematika Penulisan 

Sistematika Pembahasan berisi penjelasan ringkas isi per bab. Penjelasan 

ditulis satu paragraf per bab buku. Satu paragraf berisi minimal tiga kalimat. 

Berdasarkan penjelasan diatas agar mendapatkan gambaran yang jelas terhadap 

penyusunan Skripsi ini, maka Skripsi ini dibagi menjadi 5 bab, secara garis besar 

sistematika pembahasan sebagai berikut : 
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BAB I PENDAHULUAN  

Pada bab ini secara umum berfungsi mengantar pembaca untuk membaca 

laporan tugas akhir secara keseluruhan. Bab pendahuluan ini terdiri atas : Latar 

Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Skripsi, Batasan Masalah dan Sistematka 

Pembahasan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Pada bab ini akan menjelaskan deskripsi tentang teori yang terkait 

langsung diberikan secukupnya, sekedar untuk memberikan pemahaman kepada 

pembaca yang kurang familiar dengan topik Skripsi agar dapat mengerti isi bab-

bab selanjutnya.  

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini penulis akan mendeskripsikan instansi tempat mahasiswa 

penelitian Skripsi, metode yang akan digunakan dan konsep solusi yang 

ditawarkan.      

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pada bab ini berisikan deskripsi hasil spesifikasi perangkat lunak yang 

akan dibuat, deskripsi rancangan perangkat lunak yang akan dibuat dan deskripsi 

perangkat lunak yang akan dibuat. Serta pembahasan untuk menunjukkan 

seberapa jauh solusi yang diuraikan pada bagian sebelumnya dapat 

menyelesaikan permasalahan utama Skripsi.  
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BAB V KESIMPULAN DAN SARAN  

Pada bab ini merupakan bagian penutup berisi kesimpulan dan saran yang 

relevan dengan ketercapaian tujuan Skripsi dengan permasalahan yang 

diselesaikan dalam Proposal Skripsi serta saran yang berisi kajian hal-hal yang 

masih dapat dikembangkan lebih lanjut. 
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