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Abstrak 

Ahmad Rizal Efendi  Sistem Identifikasi Hama dan Penyakit Pada Tanaman 

Mangga Menggunakan Metode KNN, Skripsi, Prodi Teknik Informatika, FT UN 

PGRI Kediri, 2023. 

Kata Kunci : Algoritma K-NN, gejala, hama dan penyakit Mangga. 

Semua jenis tanaman pasti terdapat Hama dan penyakit, tidak terkecuali 

pada tanaman mangga yang menyerang mulai dari batang sampai kedalam buah. 

Serangan hama dan penyakit pada tanaman mangga dapat mengakibatkan 

berkurangnya hasil pertanian sehingga merugikan dan menjadi masalah yang 

serius bagi pemilik tanaman.  

Permasalahan penelitian ini adalah berkurangnya produksi mangga di 

Kabupaten Nganjuk pada tahun 2022. Produksi buah mangga mengalami 

penurunan yang awalnya 22.293,70 ton pada tahun 2021 menjadi 19.616,4 ton di 

tahun 2022. Salah satu penyebab menurunnya hasil panen yaitu karena kurangnya 

pengetahuan masyarakat yang menanam mangga dalam mengenali hama dan 

penyakit tanaman mangga, serta penanganan untuk mengatasi hama dan penyakit 

pada tanaman mangga. 

Penelitian ini digunakan untuk membuat aplikasi yang dapat 

mengidentifikasi serta memberikan solusi mengenai hama dan penyakit pada 

tanaman mangga. Sehingga aplikasi yang dibuat dapat memberikan kemudahan 

kepada petani maupun masyarakat yang menanam mangga dalam mengenali hama 

dan penyakit pada tanaman mangga, serta memberikan informasi solusi 

penanganannya. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah Metode K-Nearest 

Neighbor untnuk menyelesaikan masalah dengan menghitung nilai K tetangga 

yang paling dekat atau serupa dalam data untuk mengidentifikasi hama dan 

penyakit pada tanaman mangga dari gejala yang dimasukkan pengguna. 

Algoritma ini dihitung menggunakan rumus Euclidean. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah Metode K-Nearest Neighbor 

berhasil diimplementasikan pada sistem identifikasi hama dan penyakit pada 

tanaman mangga. Berdasarkan hasil evaluasi terdapat 28 data yang sesuai dengan  

hasil identifikasi pada 32 data uji pakar, sehingga hasil perhitungan akurasi sistem 

identifikasi hama dan penyakit pada tanaman mangga menggunakan metode KNN 

didapatkan nilai sebesar 87,5 %. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Tanaman Mangga merupakan salah satu tanaman holtikultura yang 

memiliki potensi besar untuk dikembangkan di Kabupaten Nganjuk. Dapat 

dilihat berdasarkan data luas panen mangga Kabupaten Nganjuk tahun 2021 

sebesar 474.479 pohon (Badan Pusat Statistik, 2021). Banyaknya masyarakat 

yang menanam mangga dikarenakan selain memiliki rasa yang lezat, didalam 

buah mangga terdapat sumber vitamin A, C, dan E, serta mengandung asam 

folat, B6, zat besi, dan kalsium. Buah mangga juga berperan sebagai sumber 

antioksidan yang sangat baik dan mengandung fitokimia yang bermanfaat bagi 

kesehatan manusia. (Putri, 2022) 

Semua jenis tanaman pasti terdapat Hama dan penyakit, tidak terkecuali 

pada tanaman mangga yang menyerang mulai dari batang sampai kedalam 

buah. Serangan hama dan penyakit pada tanaman mangga dapat 

mengakibatkan berkurangnya hasil pertanian sehingga merugikan dan 

menjadi masalah yang serius bagi pemilik tanaman. Berdasarkan data 

produksi mangga Kabupaten Nganjuk tahun 2022, produksi buah mangga 

mengalami penurunan yang awalnya 22.293,70 ton pada tahun 2021 menjadi 

19.616,4 ton di tahun 2022 (Badan Pusat Statistik, 2022). Salah satu penyebab 

menurunnya hasil panen yaitu karena kurangnya pengetahuan masyarakat 

yang menanam mangga dalam mengenali hama dan penyakit tanaman 



2 

  

 

mangga, serta penanganan untuk mengatasi hama dan penyakit pada tanaman 

mangga. 

Pada permasalahan diatas peneliti bekerja sama dengan Dinas Pertanian 

Kabupaten Nganjuk Bidang Perlindungan Tanaman untuk membuat aplikasi 

yang dapat mengidentifikasi serta memberikan solusi mengenai hama dan 

penyakit pada tanaman mangga. Sehingga aplikasi yang dibuat dapat 

memberikan kemudahan kepada petani maupun masyarakat yang menanam 

mangga dalam mengenali hama dan penyakit pada tanaman mangga, serta 

memberikan informasi solusi penanganannya. 

Aplikasi yang dibuat menggunakan Metode K-Nearest Neighbor (K-

NN). Metode K-NN menyelesaikan masalah dengan menghitung nilai K 

tetangga yang paling dekat atau serupa dalam data. Algoritma ini dihitung 

menggunakan rumus euclidean. (Panjaitan, 2022). Sehingga dapat 

memberikan informasi hama dan penyakit tanaman mangga beserta solusi 

penanganannya. 

B. Identifikasi Masalah 

Kurangya pegetahuan masyarakat dalam mengenali hama dan penyakit 

tanaman mangga, serta solusi yang harus dilakukan untuk menangani hama 

dan penyakit pada tanaman mangga. 

C. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah penelitian ini adalah : 
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1. Bagaimana cara mendeteksi hama dan penyakit pada tanaman mangga, 

serta memberikan solusi penanganannya menggunakan aplikasi berbasis 

web? 

2. Bagaimana metode K-Nearest Neighbor dapat digunakan untuk 

mendeteksi hama dan penyakit pada tanaman mangga? 

D. Batasan Masalah 

Agar penelitian dapat memberikan hasil yang maksimal dan terarah. 

Maka membutuhkan batasan masalah antara lain : 

1. Mitra Penelitian Dinas Pertanian Kabupaten Nganjuk. 

2. Data berupa hama dan penyakit pada tanaman mangga, serta solusi 

penanganannya. 

3. Hama yang dibahas antara lain : wereng mangga, lalat buah, ulat perusak 

daun, ulat penggorok buah, penggerek buah, penggerek cabang/batang, 

penggerek pucuk. 

4. Penyakit yang dibahas antara lain : bintil daun mangga, penyakit kulit, 

antraknosa, embun jelaga, kudis buah. 

5. Menggunakan Metode K-Nearest Neighbor  untuk mencari jarak terdekat 

dari kasus yang sudah ada dengan kasus baru. 

6. Menggunakan Bahasa Pemrograman PHP. 

7. Database Server menggunakan MySQL. 

8. Keluaran dari sistem adalah identifikasi hama dan penyakit pada tanaman 

mangga beserta penanganannya dengan perhitungan K-Nearest Neighbor. 
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E. Tujuan Penelitian  

Tujuan dilakukannya penelitian adalah : 

1. Untuk mendeteksi hama dan penyakit pada tanaman mangga, serta 

memberikan solusi penanganannya menggunakan aplikasi berbasis web. 

2. Menggunakan metode K-Nearest Neighbor untuk mendeteksi hama dan 

penyakit pada tanaman mangga.. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat dilakukannya penelitian adalah : 

Sistem dapat memberikan kemudahan kepada petani maupun masyarakat yang 

menanam mangga dalam mengenali hama dan penyakit pada tanaman 

mangga, serta memberikan informasi solusi penanganannya. 

G. Metode Penelitian 

Pada penelitian ini metode yang digunakan adalah metode waterfall. 

Metode ini dilakukan dengan menggunakan pendekatan sistematis, yang 

memulai dengan tahap analisis kebutuhan sistem (requirement), desain, 

implementasi, verifikasi, dan perawatan, yang dilakukan secara berurutan dari 

awal hingga akhir. 
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Gambar 1. 1 Tahapan Metode Waterfall 

1. Analisa Kebutuhan 

Pada tahap awal, analisa kebutuhan dilakukan dengan melakukan 

komunikasi pada pengguna sistem untuk memastikan bahwa aplikasi yang 

dibuat dapat digunakan dengan efektif dalam mendeteksi hama dan 

penyakit pada tanaman mangga. 

2. Desain 

Desain sistem harus disesuaikan dengan hasil komunikasi pengguna. 

Untuk menggambarkan proses interaksi sistem dengan pengguna 

menggunakan use case diagram, sedangkan untuk merancang hubungan 

sruktur sistem menggunakan class diagram. 

3. Implementasi 

Pada tahap implementasi dilakukan penerapan metode KNN 

menggunakan bahasa pemrograman python, serta menggunakan database 
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server mysql. Kemudian melakukan uji pada hasil diagnosa sistem dengan 

hasil diagnosa pakar. 

4. Verifikasi 

Tahap verifikasi adalah menguji sistem untuk memastikan bahwa 

sistem sudah memenuhi syarat. 

5. Pemeliharaan 

Perangkat lunak yang sudah dibangun, selanjutnya dilakukan 

pemeliharaan dan perbaikan apabila terdapat kesalahan pada tahap 

sebelumnya. 

H. Jadwal Penelitian 

Jadwal penelitian yang diperlukan dari tahap awal hingga akhir adalah 

sebagai berikut :  

Tabel 1. 1 Rencana Kegiatan Penelitian 

Kegiatan 

Penelitian 

Bulan ke - 

1 2 3 4 5 6 

Analisa Kebutuhan       

Desain       

Implementasi       

Verifikasi       

Pemeliharaan       

Penulisan Laporan       
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I. Sistematika Penulisan 

Struktur penulisan yang umum untuk masing-masing bab adalah sebagai 

berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pendahuluan memberikan penjelasan tentang latar 

belakang, identifikasi masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian 

serta sistematika penulisan laporan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan pustaka memberikan ringkasan dari temuan 

penelitian yang sudah diterbitkan dan terkait dengan masalah yang 

akan diangkat oleh peneliti dalam tugas akhir. 

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Perancangan sistem untuk pembuatan aplikasi yang dibuat 

sesuai dengan tinjauan pustaka dijelaskan dalam bab ini. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN HASIL 

Memberikan penjelasan tentang hasil dan temuan dari 

penerapan sistem sesuai dengan metode dan alur penelitian yang 

ditemukan. 

BAB V PENUTUP 

Pada bab terakhir berisi kesimpulan dan saran perbaikan 

untuk penelitian lebih lanjut. 
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