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MOTTO 

 

Jika orang lain bisa, maka aku juga bisa. 
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“Kamu bisa, jika kamu berfikir bahwa kamu bisa.”  
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ABSTRAK 

 

Destiluky : Pengembangan Media Buku Cerita Rakyat Nusantara Materi 

Menceritakan Kembali Isi Cerita Rakyat menggunakan Bahasa Sendiri. Pada siswa 

Kelas 4 SDN Ngadi Mojo. 

Kata Kunci : Media, Buku Cerita, Cerita Rakyat Nusantara 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

berbasis buku cerita. Dari hasil pengamatan bahwa guru ketika melakukan 

pembelajaran terutama pada pembelajaran Bahasa Indonesia masih menggunakan 

metode ceramah dan hanya terpacu pada buku tematik saja. Guru kurang 

memanfaatkan media yang tepat dalam menyampaikan materi pada pelajaran 

Bahasa Indonesia. Sehingga siswa kurang tertarik dan termotivasi dalam 

pembelajaran. 

Tujuan penelitian ini adalah (1)  Untuk mengetahui validitas media 

Ceriantara dalam meningkatkan keterampilan berbicara siswa pada pelajaran 

Bahasa Indonesia kelas 4 SDN Ngadi.  (2)  Untuk mengetahui kepraktisan media 

Ceriantara dalam meningkatkan keterampilan berbicara siswa pada pelajaran 

Bahasa Indonesia kelas 4 SDN Ngadi.  (3)  Untuk mengetahui keefektifan media 

Ceriantara dalam meningkatkan keterampilan berbicara siswa pada pelajaran 

Bahasa Indonesia kelas 4 SDN Ngadi. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan Research and 

Development yang menggunakan model ADDIE  yang terdiri dari 5 langkah yaitu 

(1)Analisis (2)Perancangan (3)Pengembangan (4)Implementasi (5)Evaluasi. 

Subjek penelitian ini siswa kelas IV SDN Ngadi Mojo Kota Kediri.  Dengan 

menggunakan teknik uji coba terbatas dan uji coba luas. 

Simpulan hasil penelitian ini adalah (1)  media buku Cerita Rakyat yang 

dikembangkan dinyatakan valid dengan memperoleh presentase 84% oleh ahli 

media sedangkan dari ahli materi mendapatkan hasil 96,8%. (2)  media buku Cerita 

Rakyat dinyatakan praktis karena memperoleh hasil 96% yang diperoleh dari 

angket guru kelas (3)  media buku Cerita Rakyat dinyatakan efektif karena 

memperoleh hasil 82% pada uji skala terbatas dan 90% dalam skala luas. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan sangatlah utama dan penting dalam membawa pengaruh    besar bagi 

pengembangan sumber daya manusia yang dapat menjadikan generasi yang maju, 

Tangguh, terampil dan terpelajar. Bahasa merupakan salah satu alat komunikasi yang 

paling efektif untuk menyampaikan pendapat, gagasan ataupun pesan yang dimaksud yang 

ditujukan kepada orang lain. Menurut Sugiharto (2007) Pendidikan merupakan suatu 

usaha yang dilakukan secara sadar dan sengaja untuk mengubah tingkah laku manusia baik 

secara individu maupun kelompok untuk mendewasakan manusia melalui upaya 

pengajaran dan pelatihan. Dapat disimpulkan bahwa Pendidikan adalah upaya untuk 

mendapatkan pengetahuan umum maupun social dengan cara pengajaran atau 

pembelajaran. 

Menurut Undang-Undang NO. 20 Tahun 2003 tentang sistem Pendidikan 

Nasional Pasal 1 pendidikan merupakan usaha yang dilakukan secara sadar, teratur dan 

terencana dalam mengembangkan potensi seseorang agar menjadi manusia yang 

bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa. Berakhlak cerdas, kreatif, mandiri, bertanggung 

jawab serta memiliki masyarakat, bangsa dan Negara. Sesuai dengan pernyataan diatas, 

bahwa Pendidikan bertujuan untuk memperoleh pengetahuan, pengalaman dan 

keterampilan. Salah satu keterampilan yang harus dimiliki oleh siswa yaitu keterampilan 

berbahasa yang didalamnya meliputi keterampilan membaca, keterampilan menulis, 

keterampilan menyimak dan keterampilan berbicara. 

Keterampilan berbicara merupakan dasar yang amat penting di dalam kehidupan. 

Tujuanya adalah untuk menyampaikan informasi kepada orang     lain secara efektif, selain 

itu keterampilan berbicara juga dibutuhkan untuk mengoptimalkan komunikasi dengan 
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orang lain, sebagai penuntur. Keterampilan berbicara tidak secara langsung melekat paada 

diri seseorang, melainkan ada upaya pengajaran dan pelatihan dari aspek lingkungan 

formal dan non formal. 

Keterampilan berbicara dari aspek lingkungan formal didapat dari lingkungan 

persekolahan yang melibatkan guru dan siswa serta warga sekolah, sedangkan 

keterampilan berbicara yang didapat dari aspek lingkungan non formal yaitu dari 

lingkungan masyarakat dan sosial. Menurut Wati (2017) tujuan utama dalam pembelajaran 

di Sekolah Dasar adalah untuk melatih dan mengembangkan kemapuan siswa dalam 

berbahasa yang baik dan benar. Peran guru dalam mewujudkan tujuan pembelajaran di 

sekolah yaitu dengan cara pemilihan media yang menarik dan memotivasi siswa untuk 

belajar. 

Pembelajaran Bahasa Indonesia yang diberikan kepada siswa kelas 4 untuk 

memahami dan menguasai empat keterampilan berbahasa, seperti dalam Depdiknas 

dipaparkan terdapat empat keterampilan yang harus dimiliki siswa antara lain, (1) 

mendengarkan, (2) berbicara, (3) membaca, dan (4) menulis. Hal tersebut diungkapkan 

dalam kurikulum berbasis kompetensi / KBK (dalam Djuanda, 2004) bahwa ‘Dalam 

kegiatan pembelajaran di kelas, siswa harus dilatih lebih banyak menggunakan Bahasa 

untuk berkomunikasi, bukan dituntut untuk lebih banyak menguasai Bahasa’. Resmini, 

dkk. (2007) mengungkapkan bahwa “Pembelajaran Bahasa Indonesia diarahkan untuk 

meningkatkan kemampuan siswa untuk berkomunikasi dan Bahasa baik secara lisan 

maupun tertulis”. Berdasarkan pendapat para ahli tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

tujuan dari pembelajaran Bahasa Indonesia adalah agar siswa mampu berkomunikasi 

dengan baik menggunakan Bahasa Indonesia secara lisan maupun tertulis. 

Pembelajaran Bahasa Indonesia, membutuhkan media pembelajaran yang dapat 

menjadi sarana untuk siswa dalam memahami materi pelajaran. Menurut Hamdani (2011) 
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bahwa media pembelajaran dalam proses belajar dapat membangkitkan keinginan dan 

minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, bahkan 

membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Dengan demikian, penggunaan 

media pembelajaran sangat penting dalam kegiatan belajar mengajar. 

Pada mata pelajaran Bahasa Indonesia terutama pada materi cerita f iksi dan cerita 

rakyat pada kelas 4, guru hanya menyuruh siswa untuk membaca teks cerita rakyat yang 

ada di dalam buku paket, tanpa melibatkan siswanya untuk mencoba mengekspresikan atau 

menyampaikan bagaimana isi dari cerita rakyat tersebut. 

Berdasarkan hasil kajian lapangan ditemukan bahwa pembelajaran Bahasa 

Indonesia dalam meningkatkan keterampilan berbicara siswa masih belum optimal. ada 

beberapa permasalahan dari sebagian siswa dengan metode yang digunakan oleh guru 

kelas, diantaranya (1) beberapa siswa mengalami kesulitan dalam memahami isi cerita, (2) 

proses belajar siswa, siswa kurang faham dengan apa    yang mereka baca dan kurangnya 

konsentrasi saat membaca, (3) capaian belajar siswa, pembelajaran yang masih berpusat 

pada guru sehingga siswa hanya mendengarkan cerita saja tanpa harus mengingat kembali, 

sehingga banyak siswa ketika ditanya kembali isi cerita masih banyak siswa yang kurang 

mampu menyampaikan ide dan gagasanya melalui keterampilan berbicara.  

Penyebab siswa belum aktif dan belum maksimal dalam keterampilan berbicara 

pada pembelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 diantaranya, ada beberapa siswa yang 

memang kemampuan berbicaranya masih belum baik, terbata-bata dan masih ragu dalam 

mengungkapkan pendapatnya, guru yang belum memaksimalkan menggunakan model 

yang menyenangkan dalam proses pembelajaran, hal tersebut disebabkan karena 

pembelajaran hanya berpusat pada guru, sehingga pembelajaran terkesan monoton karena 

tidak melibatkan keaktifan siswa dalam proses pembelajaran. 
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Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah solusi untuk 

mengatasi hal tersebut, yaitu dengan pengembangan media pembelajaran untuk siswa. Hal 

ini memungkinkan siswa untuk bersemangat  dan termotivasi dalam belajar. 

Pengembangan media buku Ceriantara dibuat untuk mempermudah siswa dalam melatih 

keterampilan berbicara sehingga siswa dapat mengekspresikan tentang bagaimana teks 

bacaan yang  mereka baca, isi dari cerita tersebut dan bagaimana cara menyampaikan isi 

cerita dengan keterampilan berbicara dengan baik. 

Media pembelajaran buku Ceriantara ini diharapkan dapat membantu siswa dalam 

menangani beberapa masalah diatas. Karena buku Ceriantara ini berisi tentang kumpulan 

cerita rakyat nusantara yang dapat menarik dan memotivasi siswa untuk membaca dan 

berbicara. Dengan desain yang menarik, isi buku ini menggunakan bahasa yang mudah 

dipahami, terdapat dialog para tokoh cerita rakyat, dan terdapat gambar- gambar yang 

menarik dari setiap cerita rakyat yang ada di Nusantara, siswa  dapat melatih keterampilan 

berbicara dengan bermain peran. 

Berdasarkan deskripsi di atas penulis mengambil judul “Pengembangan Media 

Ceriantara (Cerita Rakyat Nusantara) Dalam Meningkatkan Keterampilan Bebricara Siswa 

Pada Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas 4 SDN Ngadi Mojo”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang dapat diidentifikasi masalah sebagai berikut.  

1. Keterampilan berbicara dari sebagian siswa kelas 4 dalam menceritakan kembali 

isi cerita belum berkembang dengan optimal. 

2. Penggunaan metode dan media kurang tepat dalam meningkatkan keterampilan 

berbicara siswa. 

3. Pembelajaran belum melibatkan siswa secara aktif dalam setiap kegiatan 
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pembelajaran.   

C.  Rumusan Masalah 

Dari uraian di atas didapat rumusan masalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana validitas media Ceriantara dalam meningkatkan keterampilan berbicara 

siswa pada pelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 SDN Ngadi ? 

2. Bagaimana kepraktisan media Ceriantara dalam meningkatkan keterampilan 

berbicara siswa pada pelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 SDN Ngadi ? 

3. Bagaimana keefektifan media Ceriantara dalam meningkatkan keterampilan berbicara 

siswa pada pelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 SDN Ngadi ? 

 

D.  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan uraian rumusan masalah di atas, terdapat tujuan penelitian sebagai 

berikut. 

1. Untuk mengetahui validitas media Ceriantara dalam meningkatkan keterampilan 

berbicara siswa pada pelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 SDN Ngadi.  

2. Untuk mengetahui kepraktisan media Ceriantara dalam meningkatkan keterampilan 

berbicara siswa pada pelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 SDN Ngadi.  

3. Untuk mengetahui keefektifan media Ceriantara dalam meningkatkan keterampilan 

berbicara siswa pada pelajaran Bahasa Indonesia kelas 4 SDN Ngadi. 

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian pengembangan media buku Ceriantara ini diharapkan dapat bermanfaat 

bagi : 

1.  Bagi Pembaca  

Penelitian ini diharapkan dapat menjadikan referensi dalam melakukan penelitian lanjutan. 

Selain itu, juga dapat memberikan motivasi dan gambaran umum kepada pembaca dalam 

menentukan topik penelitian. 
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2.  Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah referensi bagi peneliti lain yang meneliti dalam 

bidang kajian yang sama. 

3.  Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan dapat membawa manfaat bagi guru yaitu dapat meningkatnya hasil 

belajar siswa, memperkaya strategi dalam meningkatkan keterampilan berbicara siswa, 

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. 
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