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MOTTO 

 

“ Waktu bagaikan pedang. Jika kamu tidak memanfaatkannya dengan baik, maka 

ia akan memanfaatkanmu”. 

(HR Muslim) 

 

Allahuma Yassir Wala Tu’assir 

Ya Allah permudahkanlah jangan dipersulit, dan engkau akhirillah apa yang aku 

usahakan, sesuai dengan yang kuharapkan 

(by Meniti Hijrah) 

 

 

“APAPUN PROBLEMNYA KALAU BACKINGANNYA ALLAH SWT 

TERVERIFIKASI AMAN” 

 

“ Agar tidak kehilangan diri sendiri jangan pernah meniru orang lain dan jangan 

pernah membanding-bandingkan kehidupanmu dengan orang lain. Bersikaplah 

qanaah agar kamu selalu merasa bersyukur dengan apa yang kamu punya saat 

ini. Selalu berbuat baik dan utamakan adab dalam segala hal “ 

 So, believe in yourself  

(Saifana Riska Munawar) 
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ABSTRAK 

Saifana Riska Munawar Pengembangan Media Pembelajaran Sandpaper Letter 

Berbentuk Tiga Dimensi Pada Materi Huruf Tegak Bersambung Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Menulis Siswa Kelas II Sdn Sukoharjo 3  Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2023.  

Kata kunci: media pembelajaran, sandpaper letter berbentuk 3 dimensi, huruf 

tegak bersambung, ketrampilan menulis 

 Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi berdasarkan lembar 

wawancara dan angket analisis kebutuhan yang telah dilakukan di kelas II SD 

Negeri Sukoharjo 3 diketahui bahwa siswa kelas II mengalami kesulitan dalam 

menulis huruf tegak bersambung secara rapi, dalam pembelajaran materi huruf 

tegak bersambung siswa masih bingung membedakan huruf kapital yang benar 

dalam huruf tegak bersambung, guru masih menuliskan di papan tulis terlebih 

dahulu untuk mencontohkan huruf tegak bersambung sehingga membuang waktu. 

diketahui dari ulangan harian hasil belajar siswa hanya 60% siswa yang tuntas. 

Adapun penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan dari media pembelajaran sandpaper letter berbentuk 

tiga dimensi pada materi huruf tegak bersambung untuk meningkatkan 

keterampilan menulis siswa kelas 2 SDN Sukoharjo 3. 

 Penelitian menggunakan jenis penelitian R & D dengan model 

pengembangan ADDIE (analysis, design, development, implementation, 

evaluation). Teknik pengumpulan data menggunakan angket kebutuhan, angket 

validasi, angket respon,pre-test dan post-test. Desain uji coba produk 

menggunakan uji coba terbatas dan uji coba luas. Subyek penelitian sebanyak 5 

siswa uji coba terbatas dan 13 siswa uji coba luas. Subjek uji coba yakni validator 

materi, media, dan guru kelas. Sedangkan lokasi uji coba luas dilakukan di SD 

Negeri Sukoharjo 3. 

 Hasil dari pengembangan media pembelajaran Sandpaper Letter berbentuk 

3 dimensi yang dikembangkan bisa dikatakan valid, praktis, dan efektif. Hasil 

rata-rata kevalidan diperoleh 88% hal ini bahwa media pembelajaran Sandpaper 

Letter berbentuk 3 dimensi ini dikatakan sangat valid. Berdasarkan hasil 

kepraktisan media pembelajaran Sandpaper Letter berbentuk 3 dimensi 

membuktikan bahwa respon guru diperoleh 88% dan siswa uji terbatas 91% siswa 

uji luas 92% sehingga bisa dikatakan sangat praktis. Dan keefektifan dilihat dari 

hasil perhitungan setelah dilakukan uji coba terbatas diperoleh rata-arata pre test 

67 dan rata-rata post test 89 dan uji coba luas 64 dan 89. Adanya perbedaan yang 

signifikan antara nilai pre-test dan post-test, sehingga media dikategorikan efektif. 

 Kesimpulan dari media Berdasarkan hasil pembahasan pengembangan 

media pembelajaran Sandpaper Letter berbentuk 3 dimensi pada materi huruf 

tegak bersambung dilakukan dikelas II SDN Sukoharjo 3 yang dikembangkan bisa 

dikatakan sangat valid, praktis, dan efektif. 
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BAB I  

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang 

 

 Keterampilan menulis termasuk salah satu bagian dari empat 

keterampilan berbahasa, yang mempunyai peranan penting di dalam 

pendidikan dan kehidupan bermasyarakat. Dengan menulis, seseorang 

dapat mengungkapkan pikiran dan gagasan untuk mencapai maksud dan 

tujuannya. 

 Menurut Gie (2002:3) Keterampilan menulis adalah ketrampilan 

dalam pembuatan huruf, angka, nama, suatu tanda bahasa apapun dengan 

suatu alat tulis pada suatu halaman tertentu. Sedangkan mengungkapkan 

gagasan dan menyampaikannya melalui bahasa tulis kepada masyarakat 

pembaca untuk dipahami. 

 Menurut Latae (2014) “Menulis permulaan adalah kegiatan siswa 

akan mengenal bagaimana cara menulis huruf dan kalimat dengan 

memperhatikan kerapihan, huruf kapital dan tanda baca”. Sedangkan 

menurut Taufina (2016:232) “Menulis permulaan dimulai dengan 

pengenalan terhadap cara memegang pensil yang benar”. 

 Sedangkan menulis tegak bersambung menurut Ghazali (2010) 

pada prinsipnya tahapan menulis tegak bersambung diajarkan dari tingkat 

yang paling sederhana sampai ke tingkat yang lebih kompleks. Tahap 

menulis tegak bersambung tersebut, antara lain: (a) siswa diajarkan 
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bagaimana cara menulis bentuk huruf tegak bersambung, (b) siswa 

diajarkan cara menulis kata dengan menggunakan huruf tegak 

bersambung, dan (c) siswa dilatih untuk menulis kalimat dengan 

menggunakan huruf tegak bersambung. 

 Dari beberapa sumber di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa 

menulis adalah kegiatan siswa terhadap pengenalan dalam penulisan huruf 

dan kalimat dengan menggunakan keterampilan dalam pembuatannya 

yang selalu memperhatikan kerapihan, huruf capital dan tanda baca. Sama 

seperti huruf tegak bersambung yang harusnya diajarkan menulis huruf 

lepas terlebih dahulu kemudian dilanjutkan dengan bagaimana menulis 

huruf tegak bersambung dan cara merangkaikannya. 

 Kegiatan menulis tegak bersambung merupakan salah satu 

keterampilan wajib dalam pembelajaran Bahasa Indonesia terutama di 

kelas II. Siswa kelas II dituntut untuk bisa menulis huruf tegak 

bersambung secara rapi dan benar. Tujuan siswa belajar tegak bersambung 

yaitu agar siswa lebih mudah memahami apa yang ditulis dibandingkan 

dengan menulis huruf biasa dan tulisan menjadi lebih rapi sehingga mudah 

dibaca oleh orang lain. 

 Hasil observasi di kelas II di SDN Sukoharjo 3 menunjukkan 

bahwa siswa kelas II  mengalami kesulitan dalam menulis huruf tegak 

bersambung secara rapi. Caranya menulis masih terlihat kaku,  bingung 

dalam membedakan huruf kapital dalam bentuk tegak bersambung, dan 

cara penulisan masih melewati garis batas buku. Karena belum terlatih 
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atau kurangnya kebiasaan dalam menulis huruf tegak bersambung. 

Berdasarkan angket analisis kebutuhan berbentuk google form yang 

diberikan kepada 18 siswa menunjukkan 18 siswa menggunakan media 

buku cetak yang kurang efektif dan menarik yang membuat siswa mudah 

bosan, 15 siswa mengalami kesulitan saat menulis huruf tegak bersambung 

tanpa melihat contoh, 16 siswa membutuhkan media pembelajaran 

berbentuk konkrit untuk materi huruf tegak bersambung, 15 siswa masih 

menggunakan media pembelajaran papan tulis untuk materi huruf tegak 

bersambung, sedangkan media tersebut sangat menyulitkan dan 

menghabiskan waktu untuk menuliskan contoh di papan tulis. Kelemahan 

media papan tulis ini yaitu setiap guru menulis huruf a-z secara tegak 

bersambung yang dituliskan lengkap ada huruf kecil dan huruf besar yang 

akhirnya nanti dihapus sehingga siswa tidak bisa terus melihat contoh 

huruf tegak bersambung. Hasil wawancara dengan guru kelas dua, 

didapatkan informasi bahwa guru merasa kesulitan untuk mengajarkan 

menulis huruf tegak bersambung kepada siswa, butuh kesabaran ekstra dan 

waktu yang cukup lama agar siswa terampil dalam menulis huruf tegak 

bersambung. Hal ini juga di pengaruhi oleh adanya pandemi covid 19. 

Siswa diharuskan belajar mandiri di rumah. Sehingga berdampak pada 

hasil belajar siswa hanya 60% siswa yang tuntas diketahui dari ulangan 

harian siswa. 

 Berdasarkan permasalahan yang ditemukan dan dibahas diperlukan 

media pembelajaran yang sesuai untuk kebutuhan siswa kelas II. Karena 
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permasalahan tersebut jika tidak segera diatasi maka akan berdampak bagi 

siswa dan guru, termasuk hasil belajar yang maksimal, kesulitan dalam 

menulis huruf tegak bersambung, guru harus menuliskan contoh di papan 

tulis setiap pertemuan. Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka 

diperlukan media sandpaper letter berbentuk 3 dimensi untuk 

memudahkan dan membantu guru dalam mengajar dan juga siswa bisa 

terus mempelajarinya tanpa harus menunggu guru menuliskan contoh di 

papan tulis terlebih dahulu. 

 Media merupakan salah satu unsur yang penting dalam proses 

pembelajaran agar pembelajaran itu bermakna untuk siswa. Menurut 

Arsyad (2015) mengatakan bahwa 

Media pembelajaran merupakan sesuatu yang membawa pesan 

maupun informasi yang bertujuan instruksional atau mengandung 

maksud-maksud pengajaran, penggunaan media pembelajaran dalam 

proses pembelajaran dapat membangkitkan keinginan dan minat 

yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan 

belajar, dan membawa pengaruh psikologi terhadap peserta didik. 

  

 Media pembelajaran yang sederhana dan mudah digunakan akan 

memudahkan peserta didik untuk belajar, salah satunya adalah buku. 

Media yang dikembangkan harus berdasarkan pada kebutuhan siswa. 

 Sandpaper letter atau huruf raba adalah media yang digunakan 

untuk mengenalkan huruf kepada anak dengan cara yang kongkret yang 

terbuat dari kayu  persegi dengan ketebalan 1cm dengan huruf yang 

berasal dari kertas ampelas (Paramita, 2017;154). Media sandpaper letter 

atau media kertas ampelas merupakan alat peraga edukatif metode 
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Montessori di area bahasa yang bertekstur sebagai alat bagi anak untuk 

meraba sebuah simbol huruf. Selain untuk mengenalkan huruf, sandpaper 

letter adalah salah satu media pembelajaran yang digunakan dalam metode 

montessori sebagai latihan untuk membagun mekanisme otot yang 

diperlukan untuk kemampuan memegang dan menggunakan alat tulis, 

kemudian jari anak yang telah terlatih melalui kegiatan meraba bentuk-

bentuk huruf menjadi pelengkap pengetahuan visual anak tentang huruf 

(Gutek, 2015). Media ini bisa menyelesaikan masalah dalam keterampilan 

menulis tegak bersambung pada siswa kelas II, karena bisa digunakan 

kapan saja dan di mana saja tanpa bantuan alat elektronik lain. Media ini 

bisa dipelajari setiap hari atau di waktu istirahat. 

 Penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Aminah, dkk (2021) 

dengan judul”Meningkatkan Kemampuan Membedakan Huruf B, D, Dan 

P Melalui Media Sandpaper Letter’s Di Masa Pandemi”  

Dari hasil penelitian yang telah dilaksanakan menunjukan bahwa, 

kemampuan membedakan huruf b, d, dan p pada anak kelompok A 

mengalami peningkatan. Hal ini dibuktikan dengan hasil nilai rata-

rata pada setiap siklus terus meningkat. Pada pra siklus nilai rata-

rata yang diperoleh 42,5, siklus I 61,2, artinya dari pra siklus ke 

siklus I terjadi peningkatan sebesar 18,7%. Pada siklus II nilai rata-

rata yang di peroleh 81,2% artinya dari siklus I ke siklus II terjadi 

peningkatan sebesar 20%. Maka berdasarkan hasil penelitian yang 

telah dilaksanakan, peneliti menyimpulkan, belajar membedakan 

huruf b, d, dan p menggunakan media sandpaper letter’s dapat 

meningkatakan kemampuan membedakan huruf b, d, dan p pada 

anak-anak. 

 Penelitian lainnya dilakukan oleh Nur‟aeni, dkk (2019) dengan 

judul “Upaya Meningkatkan Keterampilan Menulis Huruf Tegak 
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Bersambung Melalui Penggunaan Alat Peraga Sandpaper Letters Berbasis 

Montessori”  

Pertama, kemampuan guru menyusun RPP siklus 1 pertemuan 

dengan rata-rata 88,57,   pertemuan siklus I dengan rata-rata 90,57, 

pertemuan siklus II dengan rata-rata 91,84 dan siklus II pertemuan 

2 rata-rata 92,84. Kedua, proses pembelajaran pada siklus I 

pertemuan 1 rata-rata 88,8, siklus I pertemuan 2 rata-rata 89,72, 

siklus II pertemuan 1 rata-rata 91,72 dan siklus II pertemuan 2 rata-

rata 92,81. Ketiga, kemampuan menulis secara vertical siswa 

selanjutnya mengalami peningkatan, hal ini dapat dilihat dari hasil 

tes yang diperoleh nilai pada siklus I pertemuan 1 an rata-rata 75,2, 

siklus I pertemuan 2 rata-rata 77, detik siklus pertemuan 1 nilai 

rata-rata 79,5 dan siklus II pertemuan 2 an nilai rata-rata 82. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat menyimpulkan bahwa 

penggunaan alat peraga huruf amplas berbahan dasar Montessori 

pada Mata pelajaran Bahasa Indonesia mata pelajaran menulis 

tegak dapat meningkatkan kemampuan belajar siswa kemampuan 

menulis.  

 Dari dua penilitian tersebut menunjukkan bahwa penggunaan 

media  sandpaper letter dapat meningkatkan kemampuan dalam menulis 

dan membedakan huruf untuk siswa. 

 Berdasarkan latar belakang tersebut, maka peneliti mencoba 

melakukan penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan media 

pembelajaran sandpaper letter berbentuk tiga dimensi pada materi huruf 

tegak bersambung untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa kelas 

II SD Negeri Sukoharjo 3”. 
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B. Identifikasi Masalah 

 

 Berdasarkan latar belakang tersebut dapat diidentifikasikan 

masalah sebagai berikut: 

 Masalah pertama, mengalami kesulitan dalam menulis huruf tegak 

bersambung secara rapi. 

 Masalah kedua, dalam pembelajaran materi huruf tegak 

bersambung siswa masih bingung membedakan huruf kapital yang benar 

dalam huruf tegak bersambung, 

 Masalah ketiga, guru masih menuliskan contoh di papan tulis 

terlebih dahulu untuk menuliskan contoh huruf tegak bersambung 

sehingga membuang waktu. 

 Masalah keempat, diketahui dari ulangan harian hasil belajar siswa 

hanya 60% siswa yang tuntas. 

C. Rumusan Masalah 

 

 Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dijelaskan diatas, 

maka peniliti menemukan masalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan dari media pembelajaran sandpaper letter 

berbentuk tiga dimensi pada materi huruf tegak bersambung siswa 

kelas II Sd Negeri Sukoharjo 3 ? 
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2. Bagaimana kepraktisan dari media pembelajaran sandpaper letter 

berbentuk tiga dimensi pada materi huruf tegak bersambung siswa 

kelas II SD Negeri Sukoharjo 3 ? 

3. Bagaimana keefektifan dari media pembelajaran sandpaper letter 

berbentuk tiga dimensi pada materi huruf tegak bersambung siswa 

kelas II SD Negeri Sukoharjo 3 ? 

D. Tujuan Penelitian 

 

1. Mengetahui bagaimana kevalidan dari media pembelajaran sandpaper 

letter berbentuk tiga dimensi pada materi huruf tegak bersambung 

untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa kelas II SDN 

Sukoharjo 3. 

2. Mengetahui bagaimana kepraktisan dari media pembelajaran 

sandpaper letter berbentuk tiga dimensi pada materi huruf tegak 

bersambung untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa kelas II 

SDN Sukoharjo 3. 

3. Mengetahui bagaimana keefektifan dari media pembelajaran 

sandpaper letter berbentuk tiga dimensi pada materi huruf tegak 

bersambung untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa kelas II 

SDN Sukoharjo 3. 

 

 



9 

 

 

E. Manfaat Penelitian  

 

Melalui penelitian ini diharapkan sapat diperoleh manfaat sebagai 

berikut. 

1. Manfaat teoritis  

  Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat 

bermanfaat yaitu : 

a. Sebagai sumbangan ilmiah dalam ilmu pendidikan sekolah dasar 

yaitu membuat inovasi penggunaan media pembelajaran 

sandpaper letter berbentuk tiga dimensi pada materi huruf tegak 

bersambung. 

b. Sebagai referensi pada penelitian-penelitian selanjutnya yang 

berhubungan dengan meningkatkan menulis huruf tegak 

bersambung pada tingkat Sekolah Dasar serta menjadi bahan 

kajian lebih lanjut. 

2. Manfaat Praktis  

  Secara praktis penelitian ini dapat bermanfaat sebagai 

berikut. 

a. Bagi penulis 

  Dapat menambah pengetahuan mengenai pengembangan 

sebuah media pembelajaran. 
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b. Bagi pendidik dan calon pendidik 

  Dapat menambah pengetahuan mengenai media 

pembelajaran untuk materi huruf tegak bersambung. 

c. Bagi siswa 

  Dapat memperoleh pengalaman langsung mengenai 

pembelajaran secara aktif, kreatif dan menyenangkan dengan media 

pembelajaran sandpaper letter berbentuk 3 dimensi. Dan siswa 

dapat dimudahkan untuk mempelajarinya setiap hari waktu istirahat 

tanpa menunggu guru menuliskan contoh di papan tulis terlebih 

dahulu. 
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