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ABSTRAK  

Milenia Almira Yusuf, Pengembangan Media Monopoly Berbentuk Pop-up untuk 

Meningkatkan Pemahaman pada Materi Keberagaman Budaya Provinsi Jawa 

Timur di Kelas IV SDN Tiron 4 

Kata kunci : pengembangan media, monopoly, pop-up, keberagaman budaya 

 Penelitian ini dilatarbelakangi berdasarkan Hasil observasi yang telah 

dilakukan di kelas IV SDN Tiron 4, terutama pada materi keberagaman budaya 

ditemukan bahwa media ajar jarang digunakan dalam memberikan materi pelajaran, 

sehingga membuat siswa mudah jenuh dan kurang termotivasi dalam mengikuti 

pembelajaran. Guru hanya menggunakan media papan tulis untuk menyampaikan 

materi, sehingga variasi media pembelajaran yang dimiliki kurang. Terbatasnya 

ketersediaan fasilitas yang ada di sekolah untuk menunjang kelancaran proses 

belajar mengajar. Keadaan siswa mayoritas pasif jika hanya diberikan materi tanpa 

didampingi media yang menunjang ketertarikan mereka pada pembelajaran. 

Berdasarkan masalah tersebut, maka dapat diuraikan rumusan masalah menjadi 1) 

bagaimana kevalidan media monopoly berbentuk pop-up pada materi keberagaman 

budaya provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 4?, 2) bagaimana 

kepraktisan media monopoly berbentuk pop-up pada materi keberagaman budaya 

provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 4?, dan 3) bagaimana 

keefektifan media monopoly berbentuk pop-up pada materi keberagaman budaya 

provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 4? 

 Tujuan penelitian pengembangan media ini yaitu 1) untuk mengetahui 

kevalidan media monopoly berbentuk pop-up pada materi keberagaman budaya 

provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 4, 2) untuk mengetahui 

kepraktisan media monopoly berbentuk pop-up pada materi keberagaman budaya 

provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 4, dan 3) untuk mengetahui 

keefektifan media monopoly berbentuk pop-up pada materi keberagaman budaya 

provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 4. Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu 

analyze (analisis), design (rancangan), development (pengembangan), implement 

(penerapan), dan evaluate (evaluasi). 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) media monopoly berbentuk pop-up 

pada materi keberagaman budaya provinsi Jawa Timur valid digunakan dengan 

perolehan hasil persentase rata-rata dari validator ahli materi dan ahli media sebesar 

86%, 2) media monopoly berbentuk pop-up pada materi keberagaman budaya 

provinsi Jawa Timur praktis digunakan dengan perolehan hasil kepraktisan 90% 

dari guru dan 87,5% dari siswa, dan 3) media monopoly berbentuk pop-up pada 

materi keberagaman budaya provinsi Jawa Timur efektif digunakan dengan 

perolehan hasil perbedaan yang signifikan dari pengerjaan pre-test dan post test 

siswa, serta dikuatkan dengan hasil penggunaan program SPSS uji Paired Samples 

T-Test dengan hasil signifikansi (2-tailed) 0,000 < 0,05. Simpulan dari hasil 

tersebut, maka dinyatakan bahwa media monopoly berbentuk pop-up pada materi 

keberagaman budaya provinsi Jawa Timur valid, praktis, dan efektif untuk 

digunakan dalam pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan salah satu mata pelajaran 

penting yang diajarkan di sekolah. IPS tidak hanya diajarkan pada jenjang 

sekolah menengah pertama maupun sekolah menengah atas melainkan 

diajarkan mulai dari tingkat sekolah dasar. Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) 

adalah integrasi ilmu-ilmu sosial dan humaniora untuk tujuan pengajaran dalam 

pendidikan kewarganegaraan. Pada jenjang SD/MI mata pelajaran IPS secara 

terpadu mencakup ilmu-ilmu sosial seperti sosiologi, sejarah, geografi, dan 

ekonomi (Aslamiah, 2021). Pendidikan IPS penting diberikan kepada siswa 

tingkat sekolah dasar agar mereka mampu mengenal kehidupan masyarakat dan 

lingkungan dengan didukung media pembelajaran seperti media cetak, 

elektronik, sosial, bahkan secara langsung melalui pengalaman hidup sehari-

hari di tengah masyarakat. Pendidikan IPS pada tingkat sekolah dasar yaitu 

diberikan materi pembelajaran dengan menggunakan pendekatan terpadu.  

Keberhasilan capaian pembelajaran IPS di tingkat sekolah dasar tidak 

lepas dari elemen kurikulum. Kurikulum berperan penting bagi pembelajaran. 

Saat ini kurikulum 2013 telah diubah atau disempurnakan kembali 

menggunakan kurikulum baru yaitu kurikulum merdeka. Kurikulum merdeka 

adalah gagasan dalam transformasi pendidikan Indonesia guna mencetak 

generasi masa depan yang unggul. Kurikulum merdeka dibuat untuk 

menyempurnakan implementasi kurikulum 2013. Untuk mata pelajaran IPS 
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dalam kurikulum merdeka berbeda dengan pembelajaran yang ada dalam 

kurikulum 2013. Pada kurikulum merdeka saat ini mata pelajaran IPS digabung 

dengan IPA dalam satu modul. Kedua mata pelajaran tersebut digabung menjadi 

satu dengan nama IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial). Isi dari modul 

tersebut terdapat materi-materi yang telah dipecah dan tidak dalam bentuk 

tematik lagi. 

Adapun beberapa standar isi yang diterapkan pada kurikulum merdeka 

pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Terdapat empat 

pembahasan materi di dalamnya, yaitu yang pertama mengenai pengenalan diri 

dan lingkungannya sebagai proses awal sosialisasi dan interaksi untuk 

mengenal nilai dan norma yang berlaku di masyarakat. Kedua, kondisi 

geografis sekitar rumah, sekolah, dan daerahnya yang mempengaruhi 

keberagaman hayati serta pemanfaatannya dalam kehidupan sehari-hari. 

Ketiga, perilaku manusia untuk memenuhi kebutuhan hidup dan penggunaan 

teknologi sederhana. Keempat, perjuangan para pahlawan bangsa dan nilai-nilai 

yang dapat diteladani dalam kehidupan sekarang dan masa yang akan datang 

untuk membangun Negara Kesatuan Republik Indonesia (NKRI) 

(Kemdikbudristek, 2022). 

Hasil observasi yang telah dilakukan di kelas IV SDN Tiron 4, terutama 

pada materi keberagaman budaya ditemukan bahwa media ajar jarang 

digunakan dalam memberikan materi pelajaran, sehingga membuat siswa 

mudah jenuh dan kurang termotivasi dalam mengikuti pembelajaran. Guru 

hanya menggunakan media papan tulis untuk menyampaikan materi, sehingga 

variasi media pembelajaran yang dimiliki kurang. Terbatasnya ketersediaan 
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fasilitas yang ada di sekolah untuk menunjang kelancaran proses belajar 

mengajar. Keadaan siswa mayoritas pasif jika hanya diberikan materi tanpa 

didampingi media yang menunjang ketertarikan mereka pada pembelajaran. 

Dengan kondisi tersebut tentu saja sangat mempengaruhi nilai yang didapat 

oleh siswa. Sebagian besar perolehan nilai siswa cenderung masih minim, dari 

33 siswa keseluruhan kelas IV SDN Tiron 4 didapatkan hanya 35% yang 

mendapat nilai ≥75 (KKM) pada mata pelajaran IPS materi keberagaman 

budaya. Berdasarkan paparan tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa 

pemahaman materi pada siswa kelas IV SDN Tiron 4 masih rendah, terutama 

pada pengetahuan mereka terhadap keberagaman budaya provinsi Jawa Timur.  

Menurut Intan Talitha dan Cempaka Sari (2016), pemahaman materi 

membantu siswa berpikir dan memecahkan masalah. Dengan menerapkan 

materi secara terstruktur, mereka dapat menguasai pelajaran dalam bahasanya 

sendiri. Saat pembelajaran IPS telah dipahami, sikap, nilai, atau karakter harus 

tercermin untuk memahami lingkungan masyarakat. IPS mempelajari masalah 

sosial seperti peristiwa, fakta, konsep, dan generalisasi. Melalui pembelajaran 

IPS, siswa diarahkan menjadi warga negara Indonesia yang demokratis, 

bertanggung jawab, dan cinta damai. Pada umumnya, sekolah dasar di 

Indonesia berperan penting dalam menanamkan rasa cinta terhadap 

keberagaman budaya. Namun, ada beberapa generasi penerus yang telah 

kehilangan pengetahuan tentang keberagaman budaya yang merupakan bagian 

dari identitas negara. Akibatnya, guru harus berusaha menanamkan rasa 

memiliki terhadap budaya terdekat mereka. 
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Salah satu solusi untuk permasalahan mengenai kurangnya pemahaman 

siswa terhadap materi keberagaman budaya yaitu dengan menggunakan media 

pemberlajaran. Wisada (2019) menyatakan bahwa salah satu inovasi yang dapat 

dilakukan dalam kegiatan pembelajaran untuk memancing motivasi siswa 

adalah dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik dan inovatif. 

Penggunaan media pembelajaran dalam pelaksanaan pembelajaran dapat 

mengatasi keberagaman gaya belajar siswa dan memudahkan guru dalam 

menyampaikan pesan serta media pembelajaran yang menarik dapat 

menimbulkan ketertarikan siswa dan semangat siswa dalam belajar 

(Romadhona, 2016; Widiasih, 2018). Selain itu, menggunakan media dapat 

membuat pembelajaran menjadi lebih bermakna (meaningfull learning) dan 

mudah diingat oleh siswa. Karakteristik siswa sekolah dasar cenderung 

menyukai hal-hal yang nyata dan lebih menyukai berinteraksi dengan bermain 

sebuah permainan. Salah satu media permainan yang sangat menarik dan dapat 

digunakan pada mata pelajaran IPS adalah media permainan monopoly 

berbentuk pop-up, yang dapat menampilkan visualisasi lebih menarik karena 

memiliki dimensi. 

Vikagustanti (dalam Karunia dkk, 2021) menyatakan bahwa media 

monopoly memiliki kelebihan yang sesuai dengan kebutuhan yang ada di kelas 

IV SDN Tiron 4 yaitu media monopoly dapat menciptakan pembelajaran yang 

menyenangkan, inovatif, interaktif, dan efektif. Sedangkan menurut Bluemell 

dan Taylor (dalam Refita dkk, 2020) pop-up merupakan media yang 

menampilkan potensi bergerak dan memiliki unsur tiga dimensi, serta memilili 

kelebihan yang juga sesuai dengan kebutuhan kelas IV SDN Tiron 4 yaitu 
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media pop-up dapat meningkatkan rasa cinta anak terhadap media serta 

kegiatan belajar. 

Penelitian sebelumnya telah mengembangkan penelitian terkait dengan 

media permainan papan yang digunakan untuk membantu siswa dalam proses 

pembelajaran. Penelitian yang terkait yaitu dilakukan oleh Ni Kadek Dela 

Kartika dan Made Putra (2021) dengan judul “Media Permainan Monopoli 

pada Muatan PPKn Siswa Kelas IV Sekolah Dasar” dan didapatkan hasil 

bahwa media monopoly sangat layak digunakan dan sangat baik dalam 

memotivasi siswa pada proses pembelajaran. Selain itu, penelitian lainnya juga 

dilakukan oleh Sinta dan Harlinda Syofyan (2020) dengan judul 

“Pengembangan Media Pop-up Book pada Pembelajaran IPA di SD” dan 

mendapatkan hasil bahwa Berdasarkan hasil validasi dari ahli materi, ahli 

media, ahli desain dapat disimpulkan bahwa kualitas media pop-up book yang 

dikembangkan termasuk dalam kategori layak atau dapat digunakan untuk 

siswa. 

Berdasarkan uraian tersebut, maka dipilihlah judul penelitian 

“PENGEMBANGAN MEDIA MONOPOLY BERBENTUK POP-UP UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN PADA MATERI KEBERAGAMAN 

BUDAYA PROVINSI JAWA TIMUR DI KELAS IV SDN TIRON 4”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Terdapat beberapa masalah yang ditemukan di SDN Tiron 4 setelah 

dilakukannya observasi, yaitu 1) media ajar jarang digunakan guru dalam 

memberikan materi pelajaran, sehingga membuat siswa mudah jenuh dan 



6 
 

 

kurang termotivasi dalam mengikuti pembelajaran. 2) kurangnya variasi media 

pembelajaran yang dimiliki oleh guru, 3) terbatasnya ketersediaan fasilitas yang 

ada di sekolah untuk menunjang kelancaran proses belajar mengajar, dan 4) 

keadaan siswa mayoritas pasif jika hanya diberikan materi tanpa didampingi 

media yang menunjang ketertarikan mereka pada pembelajaran. 

 Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, produk yang akan dihasilkan 

pada penelitian ini adalah media pembelajaran berupa monopoly berbentuk pop-

up. Media pembelajaran monopoly berbentuk pop-up ini terisnpirasi dari adanya 

pop-up book. Menurut Bluemel dan Taylor (dalam Sylvia & Hariani, 2015: 

1197), “pop-up book adalah sebuah buku yang menampilkan potensi untuk 

bergerak dan interaksinya melalui penggunaan kertas sebagai bahan lipatan, 

gulungan, bentuk, roda atau putarannya”. 

Maka dengan penjelasan tersebut, maka monopoly akan dibuat dalam 

bentuk pop-up pada beberapa petak yang tersedia. Petak-petak yang ada dalam 

monopoly akan diisi dengan beberapa gambar sesuai dengan materi 

keberagaman budaya Provinsi Jawa Timur seperti tarian tradisional, rumah 

adat, makanan khas, dan senjata tradisional. Beberapa gambar yang telah 

disebutkan itulah yang nantinya akan dibuat menjadi pop-up.  

Kemudian dibuat beberapa komponen lainnya dalam monopoly untuk 

menunjang kelengkapannya. Komponen tersebut yaitu bidak pemain, dadu, 

kartu pertanyaan (pengganti kartu dana), kartu tantangan (pengganti kartu 

kesempatan) dan lembar informasi. Kartu pertanyaan dan kartu tantangan 

digunakan ketika pemain berhenti pada petak kuning dan hijau, dan 
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mengharuskan siswa menjawab pertanyaan dan melakukan tantangan yang di 

dapat sesuai dengan kartu yang diambil. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah 

dipaparkan, maka perlu dilakukan pembetasan masalah agar penelitian ini dapat 

dipecahkan lebih spesifik dan fokus. Penelitian difokuskan pada pengembangan 

media monopoly berbentuk pop-up untuk meningkatkan pemahaman pada 

materi keberagaman budaya provinsi Jawa Timur di kelas IV SDN Tiron 4. 

Dalam penelitian ini dilakukan uji coba terbatas dan uji coba luas untuk 

menentukan kepraktisan dan keefektifan media yang dikembangkan. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berikut adalah rumusan masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini : 

1. Bagaimana kevalidan media monopoly berbentuk pop-up pada materi 

keberagaman budaya Provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 

4 ? 

2. Bagaimana kepraktisan media monopoly berbentuk pop-up pada materi 

keberagaman budaya Provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 

4 ? 

3. Bagaimana keefektifan media monopoly berbentuk pop-up pada materi 

keberagaman budaya Provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 

4 ? 
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E. Tujuan Penelitian 

Berikut adalah tujuan penelitian yang akan dibahas dalam penelitian ini : 

1. Mengetahui kevalidan media monopoly berbentuk pop-up pada materi 

keberagaman budaya Provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 

4. 

2. Mengetahui kepraktisan media monopoly berbentuk pop-up pada materi 

keberagaman budaya Provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 

4. 

3. Mengetahui efektifitas media monopoly berbentuk pop-up pada materi 

keberagaman budaya Provinsi Jawa Timur untuk siswa kelas IV SDN Tiron 

4. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Berikut adalah manfaat yang akan dibahas dalam penelitian ini : 

1. Manfaat secara teoritis 

Diharapkan hasil penelitian ini bisa dijadikan bahan kajian dalam 

mengembangkan media pembelajaran pada sekolah dasar terutama pada 

pembelajaran IPS. 

2. Kegunaan Secara Praktis 

a. Bagi Siswa 

Diharapkan penelitian ini dapat digunakan untuk mengatasi 

kejenuhan siswa, memberikan motivasi belajar, serta menunjang 

kelancaran kegiatan belajar mengajar di sekolah.  

b. Bagi Guru 



9 
 

 

Diharapkan penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi dan 

masukan guru sebagai media ajar dalam pembelajaran IPS materi 

keberagaman budaya Provinsi Jawa Timur supaya tidak hanya terpaku 

pada buku ajar yang digunakan. 

c. Bagi Generasi Muda 

Diharapkan penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan literatur 

maupun referensi kepada semua pihak yang bernaung dalam dunia 

pendidikan, terutama calon-calon pendidik di sekolah dasar. 
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