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ABSTRAK 

Bagas Dwi Pranata: Sistem Pakar Penentuan Gaya Belajar Siswa Dalam 

Pembelajaran Menggunakan Metode Support Vector Machine, Skripsi, Teknik 

Informatika, UN PGRI Kediri, 2023 

 

Kata Kunci : Akurasi, Gaya belajar, Kelompok belajar, SVM. 

 

Gaya belajar merupakan cara seseorang memperoleh, mengatur, dan 

memproses informasi. Setiap siswa memiliki gaya belajar yang berbeda dan hal 

ini memengaruhi cara mereka belajar. Oleh karena itu, penting bagi guru untuk 

mengetahui gaya belajar siswa, dengan menggunakan metode Support Vector 

Machine untuk mengklasifikasikan serta membentuk kelompok belajar yang 

sesuai. penelitian ini mengumpulkan data tentang gaya belajar siswa dari aplikasi 

SPGB (Sistem Pakar Gaya Belajar), dengan mengumpulkan data siswa yang telah 

mengikuti tes gaya belajar dan dianalisis menggunakan SVM, dari hasil penelitian 

menunjukkan tingkat akurasi sebesar 76% dengan menggunakan Confusion 

Matrix. Hail ini menunjukkan bahwa SVM efektif dalam menentukan kelompok 

belajar yang serupa berdasarkan gaya belajar siswa, dengna memberikan 

kontribusi penting terhadap penting dalam memahami penyesuaian gaya belajar 

siswa, sehingga memudahkan guru untuk mengoptimalkan pengelompokan gaya 

belajar berdasarkan individu masing-masing.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Gaya belajar adalah cara seseorang memperoleh, mengatur, dan 

memproses informasi. Setiap siswa memiliki gaya belajar yang berbeda dan 

itu mempengaruhi cara mereka belajar. Itulah mengapa penting bagi guru 

untuk mengetahui gaya belajar siswanya agar dapat membantu mereka belajar 

dengan lebih mudah dan efektif. 

Gaya belajar setiap siswa berbeda, begitu pula dengan tulisan tangan 

setiap siswa (Sugiyono dan Harianyanto, 2011:147). Oleh karena itu, guru 

perlu mengetahui gaya belajar siswa, karena dengan mengetahuinya, guru 

dapat dengan mudah mengatur proses pembelajaran dengan berbagai metode 

dan cara mengajar yang berbeda-beda, sehingga semua siswa dapat menerima 

dan memahaminya. Menurut Sarasin dalam Sugihartono dkk. (2007: 53), 

gaya belajar adalah pola perilaku tertentu pada individu dalam menyerap 

informasi baru dan mengembangkan keterampilan baru, serta dalam 

menyimpan informasi atau keterampilan baru tersebut selama proses 

pembelajaran. 

Menurut Robert E. Slavin dalam Marianto (2011:126) gaya belajar 

adalah pendekatan yang menjelaskan bagaimana seseorang belajar dan 

berkonsentrasi pada proses pembelajaran. gaya belajar juga menjelaskan 

bagaimana seseorang menguasai pelajaran yang dipelajarinya. Oleh karena 
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itu, sangat penting bagi guru untuk mengetahui gaya belajar siswa agar dapat 

mengatur pembelajaran dengan metode yang tepat dan membantu siswa 

belajar dengan cara yang sesuai bagi mereka. 

Dengan mengetahui gaya belajar pada siswa, guru dapat membantu 

siswa memahami dan menyimpan informasi pembelajaran menggunakan 

metode yang tepat dan membantu setiap siswa belajar dengan cara yang 

sesuai bagi mereka. Oleh karena itu, siswa dapat ditempatkan dalam kelas 

yang sesuai dengan gaya belajar mereka, seperti kelas visual, kelas auditori, 

atau keas kinestetik. 

Penelitian perihal gaya belajar siswa telah dilakukan menggunakan 

memakai komputasi serta implementasi, sehingga penelitian sebelumnya 

digunakan sebagai literatur dan sebagai sumber untuk memperkuat penelitian. 

seperti judul penelitian “Sistem pakar menentukan Gaya Belajar Anak dengan 

Metode Rule Based Reasoning dan Forward Chaining pada SD Negeri 02 

Mereng Kabupaten Pemalang”. “Sistem pakar untuk Mengetahui Gaya 

Belajar Anak menggunakan Metode Forward Chaining”, Dengan judul 

“Sistem pakar Penentuan Gaya Belajar siswa dalam Pembelajaran 

menggunakan Metode Support Vector Machine pada SMP Negeri 2 Kandat” 

Peneliti ingin mengkaji gaya belajar siswa. Oleh karena itu, tujuan dari 

penelitian ini untuk mengklasifikasi gaya belajar siswa dan membuat kelas 

dan kelompok belajar yang sesuai dengan gaya belajar mereka. 

Support Vector Machine (SVM) adalah suatu teknik klasifikasi dan 

prediksi regresi yang relatif baru sejak tahun 1995. Karena klasifikasi yang 



3 
 

  

kuat dan kemampuan generalisasi, diterapkan secara luas di berbagai bidang 

pengenalan pola. Ide utama SVM sedang dicara hyperplane klasifikasi 

optimal dalam kasus divisi linier. Metode Support Vector Machine (SVM) 

sering digunakan untuk melakukan perhitungan otomatis. Kelebihan SVM 

relatif mudah diimplementasikan relative mudah, karena proses penentuan 

support vector dapat diformulasikan dalam masalah QP sedangkan 

kekurangannya sulit dipakai dalam masalah berskala besar. 

Dari hasil analisis menggunakan support vector machine 

menunjukkan bahwa gaya belajar siswa dapat diklasifikasi dengan baik. Ini 

membantu menciptakan kelas dan kelompok belajar yang sesuai dengan gaya 

belajar setiap siswa. Setelah siswa mengetahui gaya belajar mereka, mereka 

ditempatkan di kelas yang sesuai. Hal ini menunjukkan bahwa metode 

Support Vector Machine efektif dalam mengidentifikasi gaya belajar siswa 

dan membantu proses pembelajaran menjadi lebih efisien dan akurat. 

 

B. Identifikasi Masalah 

1. Penggunaan gaya belajar yang berbeda pada siswa, membuat siswa 

kesulitan dalam menyesuaikan dan mengikuti pelajaran di sekolah. 

2. Dalam pembelajaran, guru tidak menyesuaikan perbedaan gaya belajar 

yang berbeda pada setiap siswa. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah maka dapat dirumuskan 

masalahnya sebagai berikut: 

1. Bagaimana membentuk kelas dan kelompok belajar yang sesuai dengan 

gaya belajar masing-masing siswa? 

2. Bagaimana performa metode support vector machine pada proses 

klasifikasi gaya belajar siswa dalam membentuk kelas dan kelompok 

belajar yang sesuai dengan gaya belajar masing-masing siswa? 

 

D. Batasan Masalah 

Batasan masalah masalah digunakan untuk menghindari bias atau 

memperluas topik agar penelitian lebih terarah dan memudahkan pembahasan 

untuk mencapai tujuan penelitian. Keterbatasan penelitian ini sebagai berikut: 

1. Mitra Penelitian didapat dari Guru Bimbingan Konseling SMPN 2 Kandat 

2. Data yang digunakan bersumber dari SMPN 2 Kandat berupa wawancara 

dengan guru bimbingan konseling dan data kuesioner didapatkan 202 

siswa kelas VII A – VII G. 

3. Metode yang digunakan adalah Support Vector Machine yaitu sebagai 

pertanyaan yang ada sehingga dapat diketahui berupa data-data serta 

digunakan untuk mengidentifikasi gaya belajar siswa yang berbeda pada 

setiap siswa. 
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4. Sistem yang dirancang ini berbasis web dengan bahasa pemrograman 

menggunakan Bahasa PHP dan Editor/IDE-nya menggunakan Visual 

Studio Code dan menggunakan database MySQL. 

5. Deskripsi Luaran Penelitian adalah aplikasi berbasis website, yang di 

dalam aplikasi tersebut terdapat soal kuesioner yang dapat digunakan oleh 

siswa untuk mengetahui gaya belajar. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, peneliti dapat menemukan 

tujuan penelitian sebagai berikut: 

1. Membantu menentukan kelas dan kelompok belajar yang memiliki gaya 

belajar yang sama. 

2. Membuktikan performa penggunaan metode support vector machine pada 

proses klasifikasi gaya belajar siswa dalam membentuk kelas dan 

kelompok belajar yang sama dengan gaya belajar setiap siswa. 

 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Beberapa manfaat dan kegunaan penelitian yang dapat diperoleh 

dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Siswa 

a. belajar lebih efektif dan efisien, karena menggunakan gaya belajar 

yang sama dengan siswa. 

b. Meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar. 
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c. Membangun kepercayaan diri dan rasa berguna. 

2. Guru 

a. Mendapat informasi tentang gaya belajar siswa, sehingga dapat 

membuat perencanaan dan strategi pembelajaran yang lebih efektif. 

b. Meningkatkan kualitas pembelajaran dan hasil belajar mereka. 

3. Sekolah dapat berkontribusi dalam peningkatan kualitas guru di sekolah 

melalui gaya belajar siswa. 

4. Pakar dapat menawarkan ide pemikiran dan informasi baru tentang gaya 

belajar dan dampaknya terhadap hasil belajar siswa. 

 

G. Metode Penelitian 

1. Pendekatan dan Teknik Penelitian 

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

pendekatan deskriptif kuantitatif. 

2. Prosedur Penelitian 

Prosedur penelitian mengikuti sistem waterfall terdiri dari 

tahapan pengumpulan data. Prosedur penelitian dijelaskan sebagai 

berikut: 

a. Studi Literatur 

Melakukan serangkaian kegiatan dengan membaca buku yang terkait 

serta jurnal penelitian terdahulu. 
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b. Pengumpulan Data 

Melakukan wawancara dengan cara tanya jawab dengan guru dan 

pengumpulan data yang dibutuhkan dengan cara memberikan 

kuesioner ke siswa. 

c. Perancangan Sistem 

Membuat desain sistem, merancang sistem baik dari segi tampilan 

maupun sistem, menggunakan metode Support Vector Machine 

(SVM), model pengembangan waterfall, pemrograman PHP dan 

database MySQL. 

d. Implementasi 

Melakukan implementasi perancangan sistem ke dalam program 

berupa website. 

e. Pengujian Sistem 

Pada tahap ini peneliti membuat pengujian untuk membandingkan 

perhitungan manual dengan sistem yang telah dibuat dan menguji 

sistem dengan blackbox. 

f. Hasil 

Tahap aplikasi diterapkan pada siswa kelas VII SMPN 2 Kandat, 

maka diperoleh hasil yang diinginkan dengan adanya sistem aplikasi 

tersebut dapat memudahkan guru untuk mengetahui gaya belajar 

siswa. 
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H. Jadwal Penelitian 

Perancangan proyek akhir ini bertujuan untuk mengetahui proses dan 

penjadwalan yang dilakukan serta bagaimana sistem pakar dapat dirancang, 

berikut adalah rancangan jadwal penelitian sebagai berikut: 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

No Jenis Kegiatan 
Bulan ke - 

1 2 3 4 5 6 

1. Studi Literatur       

3. Penulisan Proposal Laporan       

3. Pengumpulan Data       

4. Perancangan Sistem       

5. Implementasi       

6. Pengujian Sistem       

7. Hasil       

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

Sistematika penulisan skripsi mencakup uraian penelitian secara 

garis besar. Sistematika penulisan laporan untuk skripsi ini adalah sebagai 

berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bagian pendahuluan dijelaskan latar belakang, 

identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan laporan. 

BAB II    TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan pustaka menjelaskan secara singkat dari 

beberapa hasil penelitian yang dipublikasikan berkatian dengan 
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permasalahan yang peneliti angkat dalam topik penelitian dalam 

tugas akhir. 

BAB III  ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Analisa dan desain sistem menggambarkan perancangan 

sistem dalam pembuatan sistem pakar sehingga sistem dapat dibuat 

sesuai dengan tinjauan pustaka. 

BAB IV  IMPLEMENTASI DAN HASIL 

Implementasi dan hasil menjelaskan tentang hasil dari 

implementasi sistem dan hasil yang diperoleh dari implementasi 

tersebut sesuai dengan metode penelitian dan proses penelitian 

yang ditetapkan. 

BAB V  PENUTUP 

Penutup tentang kesimpulan dan saran yang telah 

dilakukan guna diberikan untuk penelitian selanjutnya. 
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